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Model Project Based Learning

Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-1 {\/Ig:ranse]u Erlnenunjukkan nilai-nilai agama, kebangsaan dan budaya nasional, serta etika akademik dalam melaksanakan
u Yy
CPL-2 Menunjukkan karakter tangguh, kolaboratif, adaptif, inovatif, inklusif, belajar sepanjang hayat, dan berjiwa kewirausahaan
CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di bidang
keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan
CPL-5 Mampu mengumpulan, pengolahan, dan interpretasi data performa atlet menggunakan alat ukur dan teknologi terkini
CPL-6 Mampu merancang dan melakukan protokol tes performa fisik dan teknis sesuai kebutuhan cabang olahraga.
CPL-8 Mampu mengelola informasi dan data performa atlet untuk pengambilan keputusan berbasis bukti (evidence-based

decision).

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Menerapkan prinsip-prinsip etika akademik dan nilai kebangsaan dalam melakukan analisis performa olahraga (C3)
CPMK -2 Menganalisis karakter adaptif dan inovatif dalam menghadapi tantangan pengukuran performa atlet (C4)

CPMK - 3 Mengevaluasi pendekatan sistematis dan kreatif dalam pengembangan protokol tes performa (C5)

CPMK - 4 Menerapkan teknologi terkini untuk pengumpulan dan pengolahan data performa atlet (C3)

CPMK - 5 Menganalisis data performa atlet untuk mengidentifikasi pola dan tren spesifik cabang olahraga (C4)

CPMK - 6 Mengevaluasi efektivitas protokol tes performa fisik dan teknis berdasarkan standar cabang olahraga (C5)

CPMK -7 Menciptakan desain protokol tes performa yang inovatif sesuai karakteristik cabang olahraga (C6)

CPMK - 8 Menganalisis informasi performa atlet untuk pengambilan keputusan strategis berbasis bukti (C4)

CPMK -9 Menciptakan sistem manajemen data performa atlet yang terintegrasi dan efektif (C6)

CPMK - 10 Mengevaluasi kualitas data dan metodologi pengukuran dalam analisis performa olahraga (C5)

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-1 CPL-2 CPL-3 CPL-5 CPL-6 CPL-8

CPMK-1 v

CPMK-2 v

CPMK-3 v

CPMK-4 v

CPMK-5 v v

CPMK-6 v

CPMK-7 v v

CPMK-8 v

CPMK-9 v v
CPMK-10 v v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)




CPMK Minggu Ke

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 12 | 13 | 14 | 15 | 16

CPMK-1 v v

CPMK-2 v v

CPMK-3 v

CPMK-4

CPMK-5 v v

CPMK-6 v v

CPMK-7 v v

CPMK-8 v

CPMK-9 v v

CPMK-10 v v

Deskripsi Mata kuliah Analisis Kecabangan Olahraga membahas pendekatan sistematis dalam menganalisis karakteristik, struktur, dan dinamika
Singkat MK berbagai cabang olahraga. Materi mencakup klasifikasi cabang olahraga berdasarkan karakteristik gerak, analisis kebutuhan fisik dan
teknik spesifik, serta studi kasus penerapan prinsip-prinsip analisis performa pada olahraga individu dan tim. Tujuan mata kuliah ini adalah
membekali mahasiswa dengan kemampuan untuk mengidentifikasi faktor-faktor penentu performa, menganalisis kebutuhan latihan spesifik
cabang olahraga, dan mengembangkan strategi analisis yang tepat untuk berbagai konteks olahraga. Ruang lingkup meliputi analisis
biomekanik, fisiologis, taktis, dan psikologis yang relevan dengan cabang olahraga tertentu, serta integrasi data untuk pengambilan
keputusan dalam konteks pelatihan dan kompetisi.
Pustaka Utama : |
1. Bangsbo, J. (2003). The science of training — Soccer. Human Kinetics.
2. Siedentop, D. (2007). Introduction to physical education, fitness, and sport (6th ed.). McGraw-Hill.
3. Weinberg, R. S., & Gould, D. (2019). Foundations of sport and exercise psychology (7th ed.). Human Kinetics.
Pendukung : |
1. Bompa, T. O., & Buzzichell, C. (2018). Periodization training for sports. Journal of Human Kinetics, 62(1), 5-15.
https://doi.org/10.2478/hukin-2018-0001
2. Smith, M. R., Coutts, A. J., Merlini, M., Deprez, D., Lenoir, M., & Marcora, S. M. (2016). Mental fatigue impairs soccer-specific
physical and technical performance. Medicine & Science in Sports & Exercise, 48(2), 267-276.
https://doi.org/10.1249/MSS.0000000000000762
Dosen
Pengampu
Bantuk Pembelajaran,
) Penilaian Metode Pembelajaran, i
Kemampuan akhir Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pembelajaran | Penilaian
(Sub-CPMK) = — : [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) (2 (3) 4 () (6) @) (8)

1 Mahasiswa dapat 1.Mahasiswa mampu Ceramah Materi: Konsep 5%
me”g'de'l‘(“f'kas.' dan menjelaskan Bentuk Penilaian : | interaktif, etika akademik
gﬁ(r;e;akgdzrr!nwg:lﬁa prinsip-prinsip etika | Aktifitas diskusi dalam penelitian
nilai kebangsaan akademik yang Partisipasif, kelompok, dan analisis
dalam konteks analisis relevan dengan Penilaian Hasil studi kasus, olahraga, Nilai-
ggﬁtfgrm:n‘gghé?g:é analisis performa | Project / Penilaian | dan nilai

valuasi .
dampaknya terhadap olahraga_ Produk, Tes presentasi.. kebangsaan
integritas dan 2.Mahasiswa dapat dan

objektivitas hasil
analisis.

mengidentifikasi
nilai-nilai
kebangsaan yang
dapat diterapkan
dalam analisis
performa olahraga.

3.Mahasiswa mampu

menerapkan prinsip

etika dan nilai

kebangsaan dalam
studi kasus analisis
performa olahraga.

4 Mahasiswa dapat

mengevaluasi hasil
analisis
berdasarkan
integritas dan
objektivitas yang
dipengaruhi oleh
etika dan nilai
kebangsaan.

relevansinya
dalam olahraga,
Studi kasus
penerapan etika
dan nilai dalam
analisis
performa
olahraga,
Teknik analisis
yang objektif
dan
berintegritas
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan




Mahasiswa dapat 1.Kemampuan Kriteria: Studi kasus, Materi: Konsep 5%
mengana|I|S|s.dan mengidentifikasi Axtifitas diskusi dasar
berbagalpendekatan | lantangan delam | Parispact relompok. pongukurar
adaptif dan inovatif engukuran . l, )
dala% pengukuran gerfgrma atlet Bentuk Penilaian : | 4, Tantangan dan
%%’Lorlﬂiligﬁtgzﬁg? 2.Kemampuan gi;tnlfi?sasif demonstrasi hambatan
berdgsarkan analisis menganalisis ' . PenilaiF;n I-iasil praktik dalam
ntangan van karakter adaptif dari ) - pengukuran. pengukuran
tantangan yang Project / Penilaian
dihadapi. metode pengukuran L performa,
yang digunakan PrOdL.Jk’ Penilaian Karakter adaptif
3.Kemampuan Praktikum dalam metode
mengevaluasi pengukuran
inovasi dalam teknik tradisional dan
pengukuran modern, Inovasi
performa teknologi dalam
4 Kemampuan pengukuran
mengusulkan solusi performa atlet,
inovatif berdasarkan Studi kasus
analisis penerapan
metode adaptif
dan inovatif
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
Mahasiswa dapat 1.Kemampuan Studi kasus, [ Analisis kritis protokol | Materi: Konsep 5%
menilai efektivitas mengevaluasi Bentuk Penilaian : | diskusi tes performa dari jurnal | pendekatan
gg;%ae%ubgﬁggﬁkatan kelebihan dan Aktifitas kelompok, olahraga, sistematis
protokol tes performa, kelemahan Partisipasif, presentasi, Rekomendasi dalam
mengidentifikasi pendekatan Penilaian Hasil dan analisis perbaikan protokol pengembangan
inovasi kreatif, dan sistematis dalam Project / Penilaian | kritis terhadap | berdasarkan evaluasi | protokol, Prinsip
E:ﬁir;etrear%l;%r;g \éeggaaisr: pengembangan Prodgk, Penilaian | protokol tes kreativitas )
protokol yang ada. protokol Praktikum performa dalam desain
2.Kemampuan yang telah tes performa,
mengidentifikasi diterapkan Metode evaluasi
elemen kreatif dalam protokol tes
dalam desain olahraga.. performa, Studi
protokol tes kasus protokol
performa tes dalam
3.Kemampuan berbagai
menerapkan kriteria cabang
evaluasi terhadap olahraga
protokol yang sudah Pustaka:
ada Handbook
4 .Kemampuan Perkuliahan
merekomendasikan
perbaikan
berdasarkan
analisis evaluatif
Mahasiswa dapat 1.Kemampuan Kriteria: Kombinasi Analisis studi kasus Materi: Jenis- 5%
mengll%erétlflkasu memilih teknologi 5 ceramah penggunaan teknologi | jenis teknologi
mgnmglglgu’na?(gn yang sesuai untuk o interaktif, dalam cabang olahraga | pengumpulan
teknologi terkini untuk pengumpulan data | Bentuk Penilaian : | demonstrasi | pilihan mahasiswa, data performa
pengumpulan dan performa atlet Aktifitas teknologi, Praktik virtual atlet (wearable
pengolahan data 2 Keterampilan dalam | Partisipasif, praktikum menggunakan software | devices, sensor,
performa atlet, serta mengoperasikan Penilaian Hasil hands-on, analisis data olahraga | video analysis
menganalisis hasilnya Proiect / Penilaian ‘ ) " )
untuk mendukung perangkat atau J ha diskusi (jika tersedia akses software),
pengambilan software Produk, Penilaian | kelompok, online), Diskusi forum | Teknik
keputusan dalam pengolahan data Portofolio dan studi online tentang pengolahan
olahraga. 3.Kemampuan kasus nyata.. | kelebihan dan data
menganalisis dan keterbatasan teknologi | menggunakan

menginterpretasikan
data hasil
pengolahan

4 Kemampuan
menyajikan hasil
analisis data dalam
format yang
informatif

tertentu

software analitik
(contoh: Excel,
SPSS, atau
software khusus
olahraga),
Interpretasi data
performa dan
kaitannya
dengan strategi
pelatihan, Studi
kasus
penerapan
teknologi dalam
cabang
olahraga
tertentu
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan




Mahasiswa dapat 1.Kemampuan Kriteria: Ceramah Analisis dataset Materi: Teknik 5%
menerapkan metode mengolah data Akiifitas interaktif, performa atlet yang pengumpulan
analisis data Partisipasif i isedi
kuantitatif dan performa atlet demonstrasi | disediakan, Pembuatan | data performa
kualitatif pada menggunakan alat . .| analisis data, | visualisasi data dan atlet, Metode
performa atlet, analisis 2:',‘:“" Penilaian : | 51qi kasus, | identifikasi pola, statistik
me?gldentlflka& pola 2.Ketepatan dalam P i ,'t‘?s i diskusi Penyusunan laporan deskriptif dan
pertorma yang mengidentifikasi an]5|pa3| v kelompok, interpretasi hasil inferensial,
signifikan, dan ) Penilaian Hasil : e e
menghubungkan pola dan tren dari Proiect / Penilaian dan praktikum | analisis Visualisasi data
temuan dengan visualisasi data P OJ;CK P e i aia guided untuk
konteks spesifik 3.Kualitas interpretasi Pro L; ’ enilaian | gengan identifikasi pola,
cabang olahraga hasil analisis ortofalio, software Interpretasi tren
untuk rekomendasi Penilaian i
ingk: terhadap konteks : analisis. performa dalam
peningkatan. Praktikum
cabang olahraga konteks cabang
4 Kejelasan dalam olahraga, Studi
menyusun kasus analisis
rekomendasi performa atlet
berbasis data elite
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
Mahasiswa dapat 1.Kemampuan Kriteria: Kombinasi Analisis Data dan Materi: Konsep 5%
menerapkan metode mengolah data Aktifitas ceramah Laporan Tertulis, dasar analisis
analisis data Partisipasif i i i iberi
kuantitatif dan performa atlet interakif, Mahasiswa diberikan data performa
kualitatif untuk menggunakan alat .. |demonstrasi | dataset performa atlet | atlet, Teknik
mengevaluasi analisis statistik 2:',‘:"" Penilaian : analisis data, | dari cabang olahraga statistik
perfor_r(ljwa ztzl'}l_ﬁt, . 2 Ketepatan dalam P i ,'t?s i studi kasus, [ pilihan (misalnya sepak | deskriptif dan
R ko i mengidentifikasi Part_||3|paS|H, ; diskusi bola, renang, atau inferensial untuk
ngm hi pola dan tren dari enilaian Hiasil kelompok, atletik) dan diminta olahraga,
yang mempengaruni Project / Penilaian : isi isualisasi
hasil, dan memberikan visualisasi data p Jd k Penilai dan praktikum | untuk menganalisis Visualisasi data
rekomendasi berbasis 3.Kualitas interpretasi Proklfk’ enilaian menggunakan | data tersebut (grafik, chart,
bukti untuk hasil analisis untuk | - raktikum software menggunakan tools heatmap) untuk
peningkatan performa. . . f . e
rekomendasi analisis seperti Excel atau identifikasi pola,
strategi cabang statistik software statistik, Studi kasus
olahraga (seperti mengidentifikasi pola analisis
4 Kemampuan SPSS, Excel, [dan tren, serta performa atlet
menyajikan temuan atau tools menyusun laporan dalam cabang
analisis secara visualisasi rekomendasi strategis | olahraga
sistematis dan jelas data).. berdasarkan temuan spesifik,
analisis. Interpretasi hasil
dan
rekomendasi
strategis
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
Mahasiswa dapat 1.Kemampuan Kriteria: Studi kasus, 5%
mgml@;ﬁi&z kan menganalisis Aktifitas diskusi
berbagai prc?tokol tes, I:eszsuaian ptrotzkol Partisipasit kelomptok,_
mengidentifikasi €s dengan standar . .| presentasi,
kelebihan dan cabang olahraga Be',‘FUK Penlllglan‘. dan praktik
kekurangan, serta 2 Kemampuan Aktifitas Partisipasif | o\ o asi
g‘ eer[.’eakif()g;]enda&kan me.ngevaluasi protokol tes.
berdasarkan standar validitas dan
cabang olahraga. reliabilitas protokol
tes
3.Kemampuan
memberikan
rekomendasi
perbaikan protokol
tes berdasarkan
evaluasi
Mahasiswa dapat 1.Kemampuan Studi kasus, 5%
mengevaluasi dan mengidentifikasi Bentuk Penilaian : | diskusi
merekomendasikan Aktifit kel K
perbaikan protokol tes parameter tes ftas €lompox,
performa berdasarkan performa fisik dan Partisipasif, presentasi,
analisis kritis terhadap teknis yang relevan | Penilaian Hasil dan
s}aﬂdar cabang dengan cabang Project / Penilaian | demonstrasi
olahraga. olahraga Produk analisis

2.Kemampuan
menganalisis
validitas dan
reliabilitas protokol
tes

3.Kemampuan
mengevaluasi
kesesuaian protokol
dengan standar
cabang olahraga

4 Kemampuan
memberikan
rekomendasi
perbaikan
berdasarkan
evaluasi

protokol tes.




9 Mahasiswa dapat 1.Kesesuaian Kriteria: Project-based Materi: Prinsip 5%
ggrsgﬁgfngq;;‘;tggm protokol dengan Aktifitas learning, dasar desain
orisinal, efektif, dan k‘lar;xkteristik cabang | Partisipasif glslkum ) pro¥oko| tes
sesuai dengan olahraga L elompok, performa,
kebutuhan Spesifik 2 Tingkat inovasi dan | Bentuk Penilaian - | o ocqniag), Analisis
cabtang olahraga, kreativitas dalam Aktifitas Partisipasif | 4o st kebutuhan
Sﬁ?é;prp:srgﬁrasikan desain kasus. cabang
dan mempertahankan 3.Kelengkapan olahraga
desainnya. komponen protokol spesifik,

(tujuan, alat, Integrasi
prosedur, kriteria teknologi dalam
penilaian) pengukuran
4 Kemampuan performa,
justifikasi ilmiah dan Evaluasi
praktis validitas dan
reliabilitas
protokol
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

10 Mahasiswa dapat 1.Kesesuaian Project-based | Merancang protokol tes | Materi: Prinsip 5%
$§r§é’§3pr%§ry°§ﬁ'§°' protokol dengan Bentuk Penilaian : | learning, performa untuk cabang | dasar desain
orisinal, relevan, dan karakteristik cabang | Penilaian Hasil diskusi olahraga pilihan, protokol tes
aplikatif untuk cabang olahraga Project / Penilaian | kelompok, Mengumpulkan draft performa,
olahraga tertentu, 2.Tingkat inovasi dan | Produk, Praktik / presentasi, desain melalui LMS, Analisis
serta mampu orisinalitas desain Unjuk Kerja dan Memberikan peer kebutuhan
?:nmrg;ﬁggﬁ?asﬂzilan 3.Kelengkapan demonstrasi. | review terhadap desain | cabang
desainnya komponen protokol teman olahraga
berdasarkan teori dan (tujuan, prosedur, spesifik, Teknik
kebutuhan praktis. alat, kriteria inovasi dalam

penilaian) pengembangan

4 Kemampuan alat ukur, Studi

mempresentasikan kasus protokol

dan tes yang sudah

mempertahankan ada

desain Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

1 Mahasiswa dapat 1.Kemampuan Studi kasus, Materi: Konsep 10%
menerapkan teknik mengidentifikasi dan | Bentuk Penilaian : | diskusi analisis
analisis data performa o
atlet, mengumpulkan data | Aktifitas kelompok, performa atlet
menginterpretasikan performa atlet yang | Partisipasif, demonstrasi berbasis bukti,
hasil analisis, dan relevan Penilaian Hasil analisis data, Teknik
merumuskan ) 2.Kemampuan Project / Penilaian | presentasi, pengumpulan
;2&1%";?33‘33;]?;?;%9'5 menganalisis data Produk, Penilaian | dan simulasi dan pengolahan
bukti empiris. menggunakan Praktikum, Praktik / | pengambilan data performa,

metode statistik Unjuk Kerja keputusan.. Metode analisis
atau tools analisis statistik untuk
yang sesuai data olahraga,
3.Kemampuan Interpretasi hasil
menginterpretasikan analisis untuk
hasil analisis untuk strategi
pengambilan pelatihan dan
keputusan strategis kompetisi, Studi
4 .Kemampuan kasus
menyusun penerapan
rekomendasi analisis
berbasis bukti yang performa dalam
dapat berbagai
diimplementasikan cabang
dalam latihan atau olahraga
kompetisi Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

12 Mahasiswa dapat 1.Kemampuan Kriteria: Project-based 10%
merancang sistem merancang Aktifitas learning,
manajemen data arsitektur sistem Partisipasif diskusi
perforTa %E}fyggg yang terintegrasi kelompok
inovatif, e s I s
sesuai dengan 2 Kreativitas dalam | Bentuk Penilaian - | o oooniag,
kebutuhan cabang pengembangan fitur Aktifitas Partisipasif | 4.
glear?;an%grgeprﬁentu, analisis data d_emonstrasi
mengintegrasikan performa sistem.

teknologi untuk
optimalisasi performa.

3.Kesesuaian sistem
dengan kebutuhan
cabang olahraga
tertentu

4 Kemampuan
implementasi
teknologi dalam
sistem

5.Efektivitas sistem
dalam mendukung
pengambilan
keputusan




13 Mahasiswa dapat 1.Kemampuan Kriteria: Project-based Materi: Konsep 10%
merancang, merancang Aktifitas learning, sistem
mengembangkan, dan itektur si Partisipasif diskusi )
mengimplementasian | g tonntegras olompok data performa
sistem manajemen y i Si . ,
data performja atlet 2 Kesesuaian sistem | Bentuk Penilaian - | 5 ooqniag;, atlet, Prinsip
yang memenuhi dengan kebutuhan Aktifitas dan integrasi sistem
isgflendar efektivitas dan analisis performa Pan_|3|pa3|f, . demonstrasi dan

1tegrasi dengan Penilaian Hasil ) . .
sistem pendukung atlet Proiect / Penilai sistem. interoperabilitas,
lainnya. 3.Efektivitas dalam roject/ Fenilaian Teknik

pengelolaan dan Produk perancangan
visualisasi data database dan
4 Kreativitas dalam antarmuka
penerapan fitur-fitur pengguna,
inovatif Evaluasi
efektivitas
sistem melalui
studi kasus
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

14 Mahasiswa dapat 1 .Kemampuan Kriteria: Studi kasus, Materi: Prinsip- 10%
E:gmg; sdeaﬁgrgakr:ltls E?ngidﬁntifil;ag é;?gilé?;asif ﬁislklrj]:i ) grinSipl'Vil'iﬂitaS
metodologi kglzg;ﬁa:n an p?eZer?tZs’i dzlr;rr: iabilitas

engukuran dalam o )

Eontgeks analisis metodologi Be'.‘?“" Penilaian : dan pengukuran
per{"'ma olI)ah!rkaga, pengukuran yang gk:'tf,'t‘_’s . demonstrasi performa
ity digunakan P:nillsa:igisi—iasil evaluasi kritis olahraga, _
perbaikan 2.Kemampuan ) > terhadap data Teknik evaluasi
berdasarkan prinsip- mengevaluasi Project/ Penilaian | o kritis terhadap
prinsip pengukuran validitas dan Produk metodologi kualitas data
¥§Iin§b\elfhd dan reliabilitas data pengukuran. olahraga,
’ performa olahraga Analisis
3.Kemampuan komparatif
memberikan berbagai
rekomendasi metodologi
perbaikan pengukuran
metodologi performa, Studi
pengukuran kasus evaluasi
berdasarkan metodologi
evaluasi kritis pengukuran
dalam cabang
olahraga
tertentu
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

15 Mahasiswa dapat 1.Kemampuan Studi kasus, Materi: Prinsip- 10%
E:J%Tiltlaalssde:tgra kritis mengidentifikasi Bentuk Penilaian : | diskusi prinsip evaluasi
olahraga, kelemahan dan Aktifitas kelompok, kualitas data
mengevaluasi kelebihan Partisipasif, presentasi, olahraga,
kesesuaian metodologi Penilaian Hasil dan simulasi Metodologi
metodﬁlog| pengukuran dalam | Project / Penilaian | evaluasi data. pengukuran
ﬁ%nng]geﬁ[g:; serta studi kasus Produk perfqrma: alat,
rekomendasi berbasis 2.Ketepatan dalam teknik, dan
bukti untuk perbaikan mengevaluasi standar, Analisis
sistem pengukuran validitas dan kritis terhadap
performa. reliabilitas data studi kasus

performa olahraga pengukuran
3.Kualitas performa,
rekomendasi Rekomendasi
perbaikan perbaikan
metodologi metodologi
berdasarkan prinsip berbasis bukti
pengukuran yang Pustaka:
tepat Handbook
Perkuliahan

16 Mahasiswa mampu 1.Kemampuan Kriteria: Studi kasus, Materi: Konsep 10%
(rjnaetgg de;rfﬁae?égg%gfs mengidentifikasi Aktifitas diskusi kualitas data
pengukuran dalam I(;rltlerla kluzlitas data | Partisipasif kelomptok,_ ga_lam ola?(rjzjltga,
konteks analisis alam olahraga L presentasi, rinsip validitas
performa anhraga, 2.Kemampuan Ber.ﬂuk Penilaian : dan dan reliabilitas
E;"Ifg%gﬁggmégﬂ mengevaluasi gztrtlfig?sasif demonstrasi pengukuran,
memberikan vaI_ldlt.a's dan Penilagn I-iasil evaluasi data. ?I'ekn.nf .
rekomendasi reliabilitas metode Proiect / Penilai identifikasi
perbaikan. pengukuran roject / Penilaian kesalahan dan

3.Kemampuan Produk bias data,

menganalisis
kesalahan
pengukuran dan
bias dalam data
4 Kemampuan
memberikan
rekomendasi
perbaikan
metodologi

Metode evaluasi
dan perbaikan
metodologi
pengukuran
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan




Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 54.6%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 37.1%
3. | Penilaian Portofolio 2.92%
4. | Penilaian Praktikum 8.76%
5. | Praktik / Unjuk Kerja 5%
6. | Tes 1.67%
100%
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan
internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses
pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan
khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan
bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau
diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi
pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten
dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative

Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok

bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat

kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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