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Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-8 Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis dan inovatif dalam melakukan pekerjaan dalam bidang teknologi informasi
dengan menunjukkan kinerja yang bermutu dan terukur serta memanfaatkannya untuk menganalisa, mendokumentasikan
dan menyusun deskripsi saintifik hasil kajian dalam bentuk laporan yang terjamin keshahihannya.

CPL-9 Mampu memilih sumberdaya dan memanfaatkan perangkat atau teknologi modern untuk merancang dan mewujudkan

bidang rekayasa perangkat lunak sesuai dengan kebutuhan fungsional dan non fungsional secara spesifik dengan
pertimbangan yang tepat terhadap masalah kultural, sosial, dan lingkungan dengan mengacu kepada metode dan standar
industri.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Mampu menerapkan konsep dan teori teknologi informasi dalam pengembangan sistem atau produk sebagai solusi dari
masalah yang diidentifikasi (C3)

CPMK -2 Menganalisis kebutuhan sistem berdasarkan studi literatur dan pengamatan lapangan untuk mengidentifikasi masalah yang
spesifik (C4)

CPMK -3 Mengevaluasi berbagai solusi teknologi informasi yang ada dan memilih solusi terbaik berdasarkan kriteria tertentu (C5)

CPMK -4 Menciptakan prototype sistem informasi yang inovatif sebagai solusi atas masalah yang telah diidentifikasi (C6)

CPMK -5 Menerapkan keterampilan komunikasi efektif dalam penyusunan dan presentasi laporan tugas akhir menggunakan bahasa
Indonesia yang baik dan benar (C3)

CPMK - 6 ?{I:enganalisis feedback dari dosen pembimbing dan penguji untuk memperbaiki kualitas laporan dan presentasi tugas akhir

4)

CPMK -7 Mengevaluasi kualitas dan keberlanjutan sistem yang dikembangkan dalam tugas akhir berdasarkan kriteria keberhasilan
yang telah ditetapkan (C5)

CPMK -8 Menciptakan dokumentasi teknis dan pengguna yang lengkap untuk sistem yang dikembangkan dalam tugas akhir (C6)

CPMK -9 Menerapkan keterampilan berbahasa Inggris dalam penyusunan abstrak dan terminologi teknis dalam laporan tugas akhir
(C3)

CPMK - 10 Menganalisis dan menyintesis informasi dari berbagai sumber untuk mendukung pengembangan tugas akhir (C4)

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-8 CPL-9
CPMK-1 v
CPMK-2 v
CPMK-3 v
CPMK-4 v
CPMK-5 v
CPMK-6 v
CPMK-7 v
CPMK-8 v
CPMK-9 v
CPMK-10 v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
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Deskripsi Mata kuliah Tugas Akhir pada jenjang D4 program studi Manajemen Informatika bertujuan untuk mempersiapkan mahasiswa dalam
Singkat MK menyelesaikan proyek akhir sebagai syarat kelulusan. Mahasiswa akan mengaplikasikan pengetahuan dan keterampilan yang telah dipelajari
selama perkuliahan untuk menyelesaikan proyek yang relevan dengan bidang Manajemen Informatika. Ruang lingkup mata kuliah mencakup
pemilihan topik, perencanaan, pelaksanaan, evaluasi, dan dokumentasi proyek akhir. Mahasiswa diharapkan mampu menghasilkan solusi
inovatif dan bermanfaat dalam bentuk produk atau sistem yang dapat diterapkan di dunia nyata.
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Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,

Kemampuan akhir Penilaian Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pembelajaran | Penilaian
(Sub-CPMK) : — - [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7 ()
1 Mahasiswa 1.Penerapan Kriteria: Pembelajaran | Pengembangan Materi: Dasar- 5%
diharapkan mampu pengetahuan Mahasiswa Berbasis Aplikasi Praktis dasar Teknologi
mengaplikasikan teknologi informasi |  diharapkan mampu Proyek. Informasi,
pengetahuan dan mengaplikasikan
keterampilan 2.Penerapan pengetahuan dan Pengembangan
teknologi informasi keterampilan keterampilan teknologi Aplikasi Praktis,
gqa;gg}arﬂ%r;’)gfsalkan teknologi informasi informallsi d_ail(lam Penerapan
: - 3.Pengembangan menyelesaikan Teknologi
dengan solusi praklis. solusi praktis g?jgilivaﬁgt_a dengan Informasi dalam
Solusi Masalah
Bentuk Penilaian : Pustaka:
Penilaian Hasil Project / Handbook
Penilaian Produk, Perkuliahan
Penilaian Portofolio
2 Mahasiswa 1.Penggunaan Kriteria: PBL Pembuatan proyek Materi: 5%
dlharapklin m@mpu teknologi informasi [ Mahasiswa (Problem- pengembangan Pengembangan
B’leenngg;gt:uzsr: ;;n dalam solusi dlharapl(lg;(n mkampu Based aplikasi web dengan aplikasi
keterampilan ) praktig ) gqeennggeﬁgﬁu%ﬂ é’l:n Learning). menggunakan berbasis web,
teknologi informasi 2 .Kreativitas dalam keterampilan teknologi database Penggunaan
Umnggzlger’:;’aegsa'ka“ pengembangan informasi untuk database dalam
dengan solusi praktis. 3 T("'US' mggggﬁsf;‘;?g dengan pengembangan
.Kemampuan solusi praktis. solusi,
analisis masalah Penerapan
Bentuk Penilaian : algoritma dalam
Penilaian Hasil Project / pemecahan
Penilaian Produk, masalah
Penilaian Portofolio, Pustaka:
Praktik / Unjuk Kerja Handbook
Perkuliahan




Mahasiswa 1.Penggunaan Kriteria: PBL Pembuatan proyek Materi: 5%
ﬁq";ﬁraap'ﬁi';;?émnp” teknologi informasi [ Mahasiswa (Problem- pengembangan Pengembangan
penggetghuan dan dalam solusi ﬂzﬁra;ﬁﬁ(géﬂfamnp“ Based aplikasi web dengan aplikasi
keterampilan ) prakti; A penggetghuan dan Learning). menggunakan berbasis web,
teknologi informasi 2 Kreativitas dalam keterampilan teknologi database Penggunaan
Um”;gglgeg}),’ae{gsa'ka” pengembangan informasi untuk database dalam
: . i menyelesaikan engembangan
dengan solusi praktis. solusi masalah nyata dengan penge 9
3.Kemampuan ; : solusi,
2 solusi praktis.
analisis masalah Penerapan
Bentuk Penilaian : algoritma dalam
Penilaian Hasil Project / pemecahan
Penilaian Produk, masalah
Penilaian Portofolio, Pustaka:
Praktik / Unjuk Kerja Handbook
Perkuliahan
Mahasiswa 1.Analisis kebutuhan | Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring, Materi: 5%
dlharapkaln mampu sistem Mahasiswa Berbasis Pengumpulan Pengumpulan
kme%rzﬁﬁﬁgr:ssl?stem 2 Dokumentasi g;f;ﬁfa;nkﬁgig‘ampu Proyek. dokumen kebutuhan kebutuhan,
dengan baik, kebutuhan sistem kebu%uhan sistem Analisis
mendokumentasikan 3.Kesesuaian dengan baik, kebutuhan,
]!‘eeigg“égan” secara dengan spesifikasi Ewebnotloﬁumentasikan Dokumentasi
, dal teknis ebutuhan secara kebutuhan,
memastikan 4 Kesles aian Jelas, dan memastikan Spesifikasi
kesesuaian dengan : ual kesesuaian dengan pes
spesifikasi teknis dan dengan kebutuhan | spesifikasi teknis dan teknis,
kebutuhan pengguna. pengguna kebutuhan pengguna. Kebutuhan
pengguna
Bentuk Penilaian : Pustaka:
Penilaian Portofolio, Handbook
Penilaian Hasil Project / Perkuliahan
Penilaian Produk
Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Diskusi, Studi | Diskusi Online Materi: Kriteria 5%
?r:re]?]raeelkaemargiampu menganalisis Mahasiswa Kasus. Evaluasi Solusi
efektgivitas dan solusi teknologi g:z%%‘:/ﬁﬂa’;‘iamp“ Tl, Metode
efisiensi solusi informasi efektivitas dan Evaluasi
teknologi informasi 2.Kemampuan efisiensi solusi Efektivitas dan
berdasarkan kriteria mengevaluasi teknologi informasi Efisiensi, Studi
yang telah ditetapkan. efektivitas solusi berdasarkan kriteria Kasus Evaluasi
3.Kemampuan yang telah ditetapkan. Solusi Tl
rr}lepgevlalulaml Bentuk Penilaian : Pustaka:
efisienst solusi Penilaian Hasil Project / Handbgok
Penilaian Produk, Perkuliahan
Penilaian Portofolio
Mahasiswa 1.Analisis efektivitas | Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: Konsep 5%
dlharapkalm mampu solusi Mahasiswa berbasis evaluasi solusi evaluasi
emfgaﬁ&}/:sug:rl] 2.Evaluasi efisiensi %ﬁra&lﬁﬂaﬂamp“ masalah. teknologi informasi efektivitas
?fiksie?si 'S'0|fUSi ) 5 T(olusi efektgi,vitas dan solulsi, K_riteria
eknologi informasi .Kemampuan efisiensi solusi evaluasi
yang dikembangkan menyusun kriteria | teknologi informasi efisiensi solusi,
berdasarkan kriteria Y yang dikembangkan Metod
" i etode
yang telah ditetapkan. evaluasi berdasarkan kriteria enilaian solusi
yang telah ditetapkan. E’ustaka'
Bentuk Penilaian : Hanadbook
Penilaian Hasil Project / Perkuliahan
Penilaian Produk,
Penilaian Portofolio
Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Pembelajaran | Presentasi solusi Materi: 5%
diharapkan mampu merancang solusi | Mahasiswa berbasis inovatif melalui video | Pengembangan
menciptakan inovasi inovatif diharapkan mampu proyek. inovasi dalam
dalam solusi ) oK menciptakan inovasi usi Tl
teknologi informasi -remampuan dalam solusi teknologi solust 1,
yang memberikan menganalisis informasi yang Analisis nilai
nilai tambah pada dampak solusi memberikan nilai tambah pada
pengguna atau bisnis. pada pengguna tambah pada pengguna atau
atau bisnis pengguna atau bisnis. bisnis,
3.Kemampuart1 ik Bentuk Penilaian : spgleussei?;iilatif
m‘fm‘?fse“ asi Ia” Aktifitas Partisipasif, Pustaka:
solusi dengan Jelas | pepijaian Hasil Project / )
Penilaian Produk, Handb'ook
Penilaian Portofolio Perkuliahan
Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Pembelajaran | Penugasan menulis Materi: 15%
ﬁqlgﬁgpgakgrampu menulis uTs berbasis dokumentasi teknis Pengertian
dokumpentasi teknis dokumentasi o proyek. dan pengguna untuk dokumentasi
dan pengguna yang teknis Bentuk Penilaian : sistem tugas akhir teknis, Struktur
lengkap untuk sistem 2.Kemampuan Penilaian Portofolio melalui platform LMS | dokumentasi
yang dikembangkan menulis teknis,
dalam tugas akhir. dokumentasi Pengertian
pengguna dokumentasi
3.Kelengkapan pengguna,
dokumentasi yang Cara menyusun
disusun dokumentasi
pengguna
Pustaka:
Handbook

Perkuliahan




9 Menciptakan inovasi 1.Kemampuan untuk | Kriteria: PBL Presentasi solusi Materi: Proses 5%
?aklﬁrr; SoiliL:15f| masi menciptakan Menciptakan inovasi | (Problem- inovatif yang dibuat inovasi dalam
oo | sousiinovatr | dalam solus tekncogi | Based
nilai tambah pada 2_Kemampuan u-nt.uk memberikan nilai Learning). Informa.SI,
pengguna atau bisnis. memberikan nilai tambah pada Strategi

tambah pada pengguna atau bisnis. menciptakan

pengguna atau nilai tambah

bisnis Bentuk Penilaian : dalam solusi Tl
Penilaian Hasil Project / Pustaka:
Penilaian Produk, Handbook
Penilaian Portofolio Perkuliahan

10 Mahasiswa 1.keterampilan Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: Teknik 5%
gqlgﬁfaupagaaf; mampu komunikasi lisan Mahasiswa kelompok, topik tugas akhir, penyusunan
ketergampilan yang jelas ﬂhﬁrapkani mampu simulasi Simulasi presentasi laporan tugas
komunikasi lisan dan 2 keterampilan ke?e?:rﬁrs)iellan presentasi, melalui video akhir, Strategi
tulisan yang baik komunikasi tulisan komunikasi lisan dan | role play. conference presentasi yang
dalam konteks yang persuasif tulisan yang baik efektif,
penyusunan laporan dalam konteks Penggunaan
t khir d 99
ugas akhir dan penyusunan laporan bahasa yang
presentasi hasil tugas akhir dan .
karya. presentasi hasil karya. tepat dan jelas

Pustaka:
Bentuk Penilaian : Handbook
Aktifitas Partisipasif, Perkuliahan
Penilaian Portofolio

1 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: Teknik 5%
?T:h?]rahpké_llff( ”:]almpur | menyusun laporan | Mahasiswa Berbasis topik laporan tugas Menyusun
tugag aisr:ir?/anzpo a tugas akhir g:gﬁ’a%kg{l‘(;mg“p;an Proyek. akhir, Penugasan Laporan Tugas
berkualitas dan 2.Kemampuqn tugag akhir yangp menulis draft laporan Akhir, Tekpik
mampu menyampaikan berkualitas dan tugas akhir Presentasi
menyampaikan presentasi hasil mampu Hasil Karya
presentasi hasil karya karya menyampaikan Pustaka:
dengan baik. presentasi hasil karya Handbook

dengan baik. anaboo
Perkuliahan
Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project /
Penilaian Produk,
Penilaian Portofolio

12 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Diskusi, studi | Diskusi daring tentang | Materi: 5%

gqlgﬁ;aapnk;ir; ig]ampu menganalisis g/]ﬁhasiiwa kasus, dan | feedback dan Feedback
iharapkan mampu i ) ikan | lvsi

feedback dengan feedback menganalisis feedback tanya jawab. | perbai anl aporan anal ysn§,

baik, mengidentifikasi 2.Kemampuan dengan baik, tugas akhir Strategi

kelemahan dan merespons mengidentifikasi meningkatkan

kekuatan laporan masukan dengan | kelemahan dan kualitas laporan

:g:}g Pr:gfnentaSI, baik kekuatan !aporan serta dan presentasi,

i P 3.Kemampuan presentasi, serta Best practices
meningkatkan -rem mampu meningkatkan
kualitas tugas akhir meningkatkan kualitas tugas akhir dalam .
berdasarkan kualitas laporan berdasarkan masukan presentasi
mfesr?nﬁgn yang dan presentasi yang diterima. tugas akhir

. . Pustaka:
Bentuk Penilaian : Handbook
Penilaian Portofolio Perkuliahan

13 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: 5%
g‘:gﬁraapnk;_f;?ampu menganalisis Mahasiswa kelompok, feedback yang diterima | Feedback
feedgack Ielm feedback diharapkan mampu studi kasus, | dan perencanaan analysis,

€0l yang menganalisis feedback L - p
diterima, 2.Kemampuan yang diterima dan analisis | perbaikan laporan serta | Perbaikan
mengidentifikasi area mengidentifikasi mengidemiﬁkési area | bersama. presentasi tugas akhir | laporan tugas
ﬁ]eésiar:gﬁgikii” area perbaikan perbaiksn{kdank it akhir,

p Kualitas | meningxatkan kualitas Perbaikan
kualitas laporan serta St ua |taihei1rporan laporan serta resentasi
presentasi tugas akhir ugas al presentasi tugas akhir P .
mereka. 4 Kualitas mereka. tugas akhir

presentasi tugas Pustaka:
akhir Bentuk Penilaian : Handbook
Penilaian Portofolio Perkuliahan

14 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Diskusi, Studi | Penugasan Materi: 5%
diharapkan mampu menganalisis Mahasiswa Kasus, Peer | mengevaluasi laporan | Pengertian
mengevaluasi 9 ih k : . ; :

kejelasan bahasa diharapkan mampu Review. tugas akhir mahasiswa | kualitas bahasa

kualitas bahasa dan
struktur laporan tugas
akhir dengan cermat
dan kritis untuk
memastikan
kejelasan,
keakuratan, dan
profesionalisme.

2.Kemampuan
menilai keakuratan
informasi

3.Kemampuan
memberikan saran
perbaikan untuk
meningkatkan
profesionalisme

mengevaluasi kualitas
bahasa dan struktur
laporan tugas akhir
dengan cermat dan
kritis untuk
memastikan kejelasan,
keakuratan, dan
profesionalisme.

Bentuk Penilaian :
Penilaian Portofolio

lain dan memberikan
feedback konstruktif

melalui forum diskusi
online.

dalam laporan,
Teknik evaluasi
struktur
laporan,
Pentingnya
kejelasan dan
keakuratan
dalam laporan
tugas akhir
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan




15 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Pembelajaran | Penugasan presentasi | Materi: Prinsip- 5%
dlharqpre:(n mampu merancang konten | Mahasiswa berbasis online prinsip desain
queegghpt:siaynang presentasi yang ﬂzi"c"’i‘&ﬁg?amp“ proyek. presentasi yang
efektif dan menarik menarik presentasi yang efektif efektif, Teknik
untuk 2.Kemampuan dan menarik untuk menyusun
mengkomunikasikan menyampaikan mengkomunikasikan konten
ggﬁlglgztal:lgjﬁagkggn !nformasi deng'an SZﬁg;%%eé?azkg;rn presenltasi yang
persuasif. jelas dan efektif persuasif. menarik,

3.Kemampuan Pemilihan
memilih media Bentuk Penilaian : media
presentasi yang Penilaian Hasil Project / presentasi yang
tepat Penilaian Produk, tepat
Penilaian Portofolio Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
16 Ujian Akhir 1.Analisis informasi | Kriteria: Diskusi, studi | Diskusi daring, Materi: Teknik 15%
dari sumber yang Ujian Akhir kasus, Penugasan tulis analisis
relevan presentasi. informasi,
2.Kemampuan Bentuk Penilaian : Strategi
menyintesis Aktifitas Partisipasif, penyusunan
informasi dengan Penilaian Hasil Project / informasi,
baik Penilaian Produk, Proses sintesis
Penilaian Portofolio informasi
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No [ Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 9.17%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 27.51%
3. | Penilaian Portofolio 60.01%
4. | Praktik / Unjuk Kerja 3.34%

100%

Cata11tan

Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan

internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses

pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang digunakan
untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan

pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan
bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati
dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi

pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten
dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative
Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok

bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat
kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Bel

ajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 20 September 2025

Koordinator Program Studi D4
Manajemen Informatika

DODIK ARWIN DERMAWAN
NIDN 0008017807

UPM Program Studi D4
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NIDN 0010089901
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