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Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-2 Menunjukkan karakter tangguh, kolaboratif, adaptif, inovatif, inklusif, belajar sepanjang hayat, dan berjiwa kewirausahaan

CPL-4 Mengembangkan diri secara berkelanjutan dan berkolaborasi.

CPL-10 Mampu berfikir kritis, logis, inovatif dan sistematis guna mengembangkan dan mengoptimalisasi potensi dunia usaha dan
industri di bidang ilmu keolahragaan. (PLO-10)

CPL-11 Mampu merumuskan dan mengembangkan ilmu keolahragaan dalam kaitannya dengan aktivitas fisik, olahraga dan

permainan tradisional di lingkungan Industri dan Dunia Kerja (IDUKA) serta masyarakat pada umumnya. (PLO-1)

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Menerapkan prinsip-prinsip akuntansi dalam pengelolaan keuangan pada organisasi olahraga untuk meningkatkan
efisiensi dan efektivitas operasional. (C3)

CPMK - 2 Menganalisis laporan keuangan di sektor olahraga untuk mengidentifikasi tren dan pola yang dapat membantu dalam
pengambilan keputusan strategis. (C4)

CPMK -3 Mengevaluasi kinerja keuangan organisasi olahraga menggunakan standar akuntansi dan kriteria keuangan yang
relevan. (C5)

CPMK - 4 Menciptakan strategi akuntansi yang inovatif untuk mengatasi tantangan keuangan yang unik di industri olahraga. (C6)

CPMK - 5 Menerapkan teknik akuntansi untuk mendukung keputusan investasi dan pembiayaan dalam proyek-proyek olahraga.
(C3)

CPMK - 6 Menganalisis dampak ekonomi dari acara olahraga besar dan mengintegrasikannya dalam perencanaan strategis
organisasi olahraga. (C4)

CPMK -7 Mengevaluasi efektivitas dan efisiensi program pengelolaan dana di organisasi olahraga berdasarkan prinsip akuntabilitas
dan transparansi. (C5)

CPMK - 8 Menciptakan model prediktif keuangan untuk membantu organisasi olahraga dalam perencanaan jangka panjang dan
pengelolaan risiko. (C6)

CPMK -9 Menerapkan standar akuntansi internasional dalam laporan keuangan organisasi olahraga untuk memastikan kredibilitas
dan akurasi informasi. (C3)

CPMK - 10 Menganalisis dan mengevaluasi kebijakan fiskal dan regulasi yang mempengaruhi industri olahraga untuk mendukung

kepatuhan dan inovasi strategis. (C4, C5)

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-2 CPL-4 CPL-10 CPL-11
CPMK-1 v v
CPMK-2 v
CPMK-3 v
CPMK-4 v v
CPMK-5 v
CPMK-6 v
CPMK-7 v v
CPMK-8 v v
CPMK-9 v

CPMK-10 v v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)




CPMK Minggu Ke
1 2 3 4 5 6 7 8 9 | 10 [ 11 | 12 | 13 [ 14 [ 15 | 16

CPMK-1 v v v

CPMK-2 v v

CPMK-3 v

CPMK-4 v v

CPMK-5 v

CPMK-6

CPMK-7 v v

CPMK-8 v v

CPMK-9 v

CPMK-10 v v

Deskripsi Matakuliah Akuntansi Perbankan Olahraga bertujuan untuk memberikan pemahaman tentang konsep dasar akuntansi yang diterapkan
Singkat MK dalam industri perbankan yang berhubungan dengan dunia olahraga. Mata kuliah ini akan membahas tentang proses pencatatan transaksi

keuangan, penyusunan laporan keuangan, analisis laporan keuangan, serta pengelolaan keuangan yang spesifik dalam konteks industri
perbankan yang terkait dengan bidang olahraga. Ruang lingkup mata kuliah mencakup pemahaman tentang sistem akuntansi perbankan,
regulasi keuangan dalam industri olahraga, serta penerapan konsep akuntansi dalam pengelolaan keuangan yang efektif dan efisien dalam
konteks olahraga.

Pustaka Utama :
1. The Business of Sports. (2011). United Kingdom: Jones & Bartlett Learning.
2. Wilson, R. (2011). Managing Sport Finance. United Kingdom: Taylor & Francis.
3. Brown, M. T, Rascher, D. A., Nagel, M. S., McEvoy, C. D. (2016). Financial Management in the Sport Industry. United
Kingdom: Taylor & Francis.
4. Slack, T., Parent, M. M. (2006). Understanding Sport Organizations: The Application of Organization Theory. United
Kingdom: Human Kinetics.
Pendukung :
Dosen Lutfhi Abdil Khuddus, S.Pd., M.Pd.
Pengampu Anindya Mar'atus Shol|khah S.KM., M.Kes.
Bantuk Pembelajaran,
i Penilaian Metode Pembelajaran, i
Kemampuan akhir Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pembelajaran | Penilaian
(Sub-CPMK) . — - [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) (2 (3) 4 (5) (6) @ (8)
1 Mahasiswa 1.Penerapan Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 5%
diharapkan mampu prinsip-prinsip Mahasiswa berbasis penerapan prinsip- Pengenalan
menerapkan prinsip- ; Memberikan respon | insip akuntansi dal iNSin-Drinsi
prinsip akuntansi akuntansi dalam terhadap asus. ) prinsip akuntansi dalam | prinsip-prinsip
dalam pengelolaan kasus studi pertanyaan yang 2 x 50 menit | organisasi olahraga akuntansi,
keuangan pada organisasi disampaikan 2 x 50 menit Penerapan
organisasi olahraga olahraga prinsip-prinsip
untuk meningkatkan 2.Analisis efisiensi | Bentuk Penilaian : akuntansi
efektivitas dan efektivitas Aktifitas Partisipasif, dalam
operasional. operasional Penilaian Hasil organisasi
setelah Project / Penilaian olahraga,
menerapkan Produk, Penilaian Analisis
prinsip-prinsip Portofolio efisiensi dan
akuntansi efektivitas
operasional
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
2 Mahasiswa 1.Penerapan prinsip | Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: Prinsip- 5%
gqlgi;argkakgnmarmgiu akuntansi dalam Mahasiswa berbasis penerapan prinsip prinsip
prinsip gkuntgnsi P kasus studi t"g?hngzggkan respon | kasus. _ akur_ltansi dglarp kasus | akuntansi,
dalam pengelolaan organisasi pertanyaan yang 2 x 50 menit | studi organisasi Pengelolaan
keuangan pada olahraga disampaikan olahraga keuangan pada
orgt;aglsasyolafrtakga 2 Analisis efisiensi 2 x 50 menit organisasi
gﬂslijenr;eé];zg atkan dan efektivitas Bentuk Penilaian : olahraga,
efektivitas operasional Aktifitas Partisipasif, Efisiensi dan
operasional. setelah Penilaian Hasil efektivitas
menerapkan Project / Penilaian operasional
prinsip akuntansi Produk, Penilaian Pustaka:
Portofolio, Tes Handbook
Perkuliahan




Mahasiswa 1.Tren keuangan Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: Konsep 10%
?r:réﬁz;aapnk;insirglaan;g?an olahraga Mahabsis}ll\(la berbasis analisis laporan dasar laporan
" fileagi emberikan respon
keuangan di sektor diidentifikasi terhadap p masalah. ) keuangan olghraga keuangan, N
olahraga dengan dengan tepat pertanyaan yang 2 x 50 menit [ dengan studi kasus Metode analisis
Lnenggunakaﬂ - 2.Pola-pola penting disampaikan yang diberikan laporan
cemampuan kognifi dalam laporan 2 x 50 menit keuangan, Tren
gg?git?gfsl'gfoﬁ“) kguangz-_m . Ber_!?uk Peni_la_ian_: keuangan di
Bloom. diidentifikasi Aktifitas Partisipasif, sektor
3.Kemampuan Penilaian Hasil olahraga, Pola-
mengaitkan Project / Penilaian pola dalam
analisis keuangan | Produk laporan
dengan keuangan
pengambilan Pustaka:
keputusan Handbook
strategis Perkuliahan
Mahasiswa 1.Analisis laporan Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: Standar 10%
ﬂ';ﬁfaupak:af? mampu keuangan Mahasiswa berbasis analisis laporan akuntansi,
kemgmpuan Kognitif 2.Identifikasi kinerja t"."e‘reh”;zggka” respon | masalah. | keuangan sebuah Laporan
dalam Taksonomi keuangan pertanyaan yang 2 x 50 menit | organisasi olahraga keuangan,
Bloom level 3.Rekomendasi disampaikan dan memberikan Analisis kinerja
Mengevaluasi (C5) berdasark: rekomendasi keuangan,
ferkait kinerja esglj:;r o Bentuk Penilaian : berdasarkan hasil Rekon?endasi
keuangan organisasi . anant - )
olahraga. Aktifitas Partisipasif, evaluasi. keuangan
Penilaian Portofolio 2 x 50 menit Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
Mahasiswa 1.Inovasi dalam Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 10%
?Agﬁﬁ%ﬂ?ﬁ?&% i strategi akuntansi | Mahasiswa berbasis strategi akuntansi Tantangan
akuntz?nsi inovatif 9 2.Kreativita§ dalam {\gfh”;gggkan respon | masalah. | inovatif yang dapat keuangan
yang dapat penyelesaian pertanyaan yang 2 x 50 menit _dlterap'kan dalam dalam industri
mengatasi tantangan masalah keuangan | disampaikan industri olahraga. olahraga,
keuangan unik di 3.K 2 x 50 menit Strategi
industri olahraga. a:anl]i:ir:i:il;ngan Bentuk Penilaian : akunta?nsi
olahraga Aktifitas Partisipasif, inovatif,
Penilaian Hasil Analisis
Project / Penilaian keuangan
Produk, Praktik / olahraga
Unjuk Kerja Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
Mahasiswa 1.Analisis kebutuhan | Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 10%
?Agﬁg?pgig?:t?;?g i keuangan Mahasiswa berbasis studi kasus strategi Tantangan
akuntapnsi inovatif 9 olahraga {\gfh”;gggkan respon | masalah. | akuntansi inovatif keuangan
yang dapat 2 Kreativitas dalam pertanyaan yang 2 x50 menit |2 x 50 menit dalam industri
mengatasi tantangan merancang disampaikan olahraga,
k%uangar; Lﬁ”ik di strategi akuntansi Konsep dasar
industri olahraga. 3.Kemampuan Bentuk Penilaian : strategi
mempresentasikan | Aktifitas Partisipasif, akuntansi, Studi
solusi keuangan Penilaian Hasil kasus strategi
Project / Penilaian akuntansi
Produk inovatif
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
Mahasiswa 1.Analisis investasi | Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: Konsep 10%
g:gﬁ;argkignmtzwnﬁﬁ proyek olahraga Mahasiswa berbasis studi kasus investasi | dasar akuntansi
akuntan%i untuk menggunakan ?g?h”;gggkan esSpon | masalah. . proyek olahraga invegtasi,
mendukung teknik akuntansi pertanyaan yang 2 x50 menit |2 x 50 menit Teknik
keputusan investasi 2.Perhitungan disampaikan akuntansi untuk
dan pembiayaan pembiayaan analisis
glaalﬁgé)aroyek—proyek proyek olahraga Bentuk Penilaian : investasi,
' dengan akuntansi | Aktifitas Partisipasif, Penerapan
Penilaian Hasil akuntansi
Project / Penilaian dalam
Produk, Praktik / pembiayaan
Unjuk Kerja proyek
olahraga
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
Mahasiswa 1.Strategi akuntansi | Kriteria: Pembelajaran Materi: 20%
diharapkan mampu inovatif 1.Mahasiswa Berbasis 2 x 50 menit Tantangan
mengembangkan 2.Pemah Memberik Masalah Keuangan
strategi akuntansi -remahaman emberikan C 9 ]
inovatif yang dapat tantangan respon terhadap |2 x 50 menit dalam Industri
mengatasi tantangan keuangan unik pertanyaan yang Olahraga,
(l;eluangag yatlrjg unik dalam industri disampaikan Strategi
ogﬁgég ustrt olahraga 2.Ujian Tengah Akuntansi
' 3.Kreativitas dalam Semester Inovatif, Studi

menyelesaikan

masalah keuangan
4.Ujian Tengah

Semester

Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif,
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk, Penilaian
Portofolio, Praktik /
Unjuk Kerja, Tes

Kasus
Implementasi
Strategi
Akuntansi
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan




9 Mahasiswa 1.Analisis dampak Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 5%
dlharapkaln ‘mgmpu K ekonomi acara Mahasiswa berbasis analisis dampak Pengertian
;nk%r;]%ﬁf dlglr? aggrlg a olahraga besar t"gfh”;zgr'ka” respon | diskusi dan | ekonomi acara dampak
olahraga besar dan 2.Integrasi dampak pertanygan yang studi kasus. | olahraga besar dan ekonomi dalam
mengintegrasikannya ekonomi dalam disampaikan 2 x 50 menit | penyusunan olahraga,
dalam perencanaan perencanaan rekomendasi integrasi | Teknik analisis
2};&;}3;5;0@%5&19 strategis Bentuk Penilaian : dalam perencanaan dampak

organisasi Aktifitas Partisipasif, strategis organisasi ekonomi acara
olahraga Penilaian Hasil olahraga. olahraga besar,
Project / Penilaian 2 x 50 menit Strategi
Produk integrasi
dampak
ekonomi dalam
perencanaan
strategis
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

10 Mahasiswa 1.Efektivitas Kriteria: Diskusi, studi | Penugasan online pada | Materi: Prinsip 5%
dlharapke?n mampu program Mahasiswa kasus, dan | pertemuan ini akuntabilitas
mgg?ae%lqaplfeisg;elolaan pengelolaan dana t"‘/';h”;zznka” respon | presentasi. memungkinkan dan dalam
dana di organisasi 2.Efisiensi program pertanygan yang 2 x 50 menit | dapat dilakukan melalui | pengelolaan
olahraga dengan pengelolaan dana | disampaikan pembuatan portofolio | dana, Prinsip
meml;()erlllmban?kan 3.Penerapan prinsip evaluasi program transparansi
gzgetrais%rggt:':gas akuntabilitas Bentuk Penilaian : pengelolaan dana di dalam

’ 4 .Penerapan prinsip | Penilaian Hasil organisasi olahraga. pengelolaan
transparansi Project / Penilaian 2 x 50 menit dana, Evaluasi
Produk, Penilaian efektivitas
Portofolio program
pengelolaan
dana, Evaluasi
efisiensi
program
pengelolaan
dana
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

1 Mahasiswa 1.Pemahaman Diskusi, studi | Penugasan online Materi: Prinsip 5%
dlharapkelm mampu prinsip Bentuk Penilaian : | kasus, memungkinkan, akuntabilitas
pmrgggr;:r\;]aplgsg;eldaan akuntabilitas dan Aktifitas Partisipasif, presentasi. Pembuatan analisis dan
dana di organisasi transparansi Penilaian Hasil 2 x 50 menit | efektivitas program transparansi
olahraga dengan 2.Kemampuan Project / Penilaian pengelolaan dana dalam
mempertimbangkan menganalisis Produk, Penilaian 2 x 50 menit pengelolaan
gggstlrr;gggg;[gggt.as efektivitas program | Portofolio, Tes dana, Metode

pengelolaan dana evaluasi
3.Kemampuan efektivitas
menganalisis program,
efisiensi program Metode
pengelolaan dana evaluasi
efisiensi
program
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

12 Mahasiswa 1.Prediksi keuangan Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: Konsep 0%
dlhara_lptke:(n mamgul yang akurat Bentuk Penilaian : | berbasis penerapan model dasar model
;:gicllﬁfa:(eaunanmgoane 2.Penerapan model | Aktifitas Partisipasif, proyek. prediktif keuangan prediktif
yang dapat prediktif dalam Penilaian Hasil 2 x 50 menit | dalam olahraga keuangan,
membantu organisasi perencanaan Project / Penilaian Penerapan
olahraga dalam jangka panjang Produk, Penilaian model prediktif
gg;?gﬁg%zin jangka 3.Analisis risiko Portofolio dalam
pengelolaan risiko. yang komprehensif olahraga,

Analisis risiko
dalam
perencanaan
jangka panjang
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

13 Mahasiswa 1.Analisis kebutuhan | Kriteria: Pembelajaran | Penugasan Proyek Materi: Konsep 2%
d'hﬂfapﬁn mamgul organisasi Mahasiswa Berbasis Model Prediktif Model Prediktif
pmreezﬁlﬁfakeehnanmgoane olahraga t"g?hrgzggka” respon | proyek. | Keuangan Keuangan,
yang dapat o 2.Pengembar}g.an pertanyaan yang 2 x 50 menit Analisis
membantu organisasi model prediktif disampaikan Kebutuhan
olahraga dalam keuangan Organisasi
ggﬁgﬁgr&aﬁn jangka 3.Evaluasi Bentuk Penilaian : Olahraga,
pengelolaan risiko. efektivitas model | Aktifitas Partisipasif, Pengembangan

Penilaian Portofolio

Model Prediktif,
Evaluasi Model
Prediktif
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan




14 Mahasiswa 1.Pemahaman Kriteria: Pembelajaran | Penugasan online Materi: 2%
diharapkan mampu standar akuntansi | Mahasiswa berbasis memungkinkan. Jenis | Pengenalan
menerapkan standar internasional Memberikan respon | masalah penugasan yang cocok | standar
akuntangl terhadap o S K .
internasional dengan 2.Kemampuan pertanyaan yang 2 x 50 menit adalah Penilaian Hasil | akuntansi
tepat dalam menerapkan disampaikan Project / Penilaian internasional,
menyusun laporan standar akuntansi Produk Penerapan
2?;&282%%8?”'5%' dalam konteks Bentuk Penilaian : 2 x 50 menit standar
memastikan organisasi Penilaian Hasil akuntansi
kredibilitas dan olahraga Project / Penilaian dalam laporan
akurasi informasi. 3.Kemampuan Produk, Penilaian keuangan

menyusun laporan | Portofolio olahraga,

keuangan yang Teknik

akurat penyusunan
laporan
keuangan yang
akurat
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

15 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Diskusi, studi | Diskusi daring tentang | Materi: 1%
ﬂgﬁraapnk;insi?ampu menganalisis Mahasiswa kasus, dan | implementasi kebijakan | Pengertian
kebijgakan fiskal dan kebijakan fiskal t"g?hngzggkan respon analisis fiskal dalam olahraga | kebijakan fiskal
regulasi yang dalam industri pertanyaan yang kebijakan. ) 2 x 50 menit dalam
berdampak pada olahraga disampaikan 2 x 50 menit olahraga,
industri olahraga, 2.Kemampuan Regulasi yang
232%3??335;%‘%?@ menge\{aluasi Bel_ﬂuk Penillgian‘: memp(_engaruhi
memastikan regulasi yang Aktifitas Partisipasif, inovasi
kepatuhan dalam mempengaruhi Penilaian Hasil strategis, Studi
konteks tersebut. inovasi strategis | Project / Penilaian kasus

dalam olahraga Produk, Penilaian implementasi
Portofolio kebijakan fiskal
dalam industri
olahraga
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

16 Mahasiswa 1.Analisis Kebijakan | Kriteria: Pembelajaran | Penugasan Esai Materi: 0%
dlharapkaln mampu Fiskal Mahasiswa Berbasis 2 x 50 menit Pengertian
oS kel gan | 2EvaluasiDampak | MemBorkanrespon | Kasus. Kebialan
regulasi yang Regulasi | pertanyaan yang 2 x 50 menit Fiskal, Eeran
mempengaruhi 3.Kepatuhan Industri | disampaikan Regulasi dalam
industri olahraga, Olahraga Industri

serta mampu
mengevaluasi
dampaknya untuk
mendukung
kepatuhan dan
inovasi strategis.

4.Inovasi Strategis

Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif,
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk, Penilaian
Portofolio, Tes

Olahraga,
Analisis
Dampak
Kebijakan
Fiskal, Strategi
Kepatuhan
Industri
Olahraga,
Inovasi dalam
Industri
Olahraga
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 33.66%
2 Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 31.16%
3. | Penilaian Portofolio 18%
4. | Praktik / Unjuk Kerja 10.66%
5. | Tes 6.5%
99.98%
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan
internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses
pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan
khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan
bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau
diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi
pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten




dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative
Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok
bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat
kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 4 Januari 2025

Koordinator Program Studi S1 UPM Program Studi S1 limu
limu Keolahragaan Keolahragaan
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