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Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di bidang
keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan

CPL-5 Mampu menganalisis persoalan computing yang kompleks untuk mengidentifikasi solusi pengelolaan proyek
teknologi bidang informatika/ilmu komputer dengan mempertimbangkan wawasan perkembangan ilmu trandisiplin

CPL-8 Mampu mengkomunikasikan hasil kajian implikasi pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan teknologi

informasi

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Mahasiswa mampu menjabarkan arsitektur dan organisasi komputer beserta evolusinya

CPMK -2 Mahasiswa mampu menjelaskan komponen CPU komputer

CPMK -3 Mahasiswa mampu memahami prose kinerja memori komputer

CPMK - 4 Mahasiswa mampu memahami proses kinerja I/0, Bus dan perangkat eksternal komputer

CPMK -5 Mahasiswa mampu memahami aritemtika komputer

CPMK - 6 Mahasiswa mampu memahami set instruksi dalam sebuah komputer

CPMK -7 Mahasiswa mampu menjelaskan dan memahami aritmetika komputer

CPMK - 8 Mahasiswa mampu menganalisis dan menjelaskan konsep dasar arsitektur dan organisasi komputer serta

menyelesaikan soal terkait sistem komputer.

Matrik CPL - CPMK
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Deskripsi Mata kuliah ini mengajarkan tentang arsitektur dan organisasi komputer modern secara komprehensif dengan menekankan konsep
Singkat MK dasar sistem komputer meliputi Sistem Bus, Memori Internal dan Eksternal serta Input/Output. Selanjutnya, mata kuliah ini mempelajari
peran utama masing-masing komponen penyusun komputasi seperti Aritmatika Komputer, Set Instruksi, Struktur dan Fungsi CPU, dan
Operasi Kontrol Unit.
Pustaka Utama :
1. Stalling, Williams. 2010. Computer Organization and Architecture: Designing for Performance Eighth Edition. United States:
Pearson Prentice-Hall.
2. Carl Hamacher, Zvonko Vranesic dan Safwat Zaky. 2012. Computer Organization and Embedded Systems Sixth Edition.
McGraw-Hill.
3. John L Hennessy dan David Patterson. 2012. Computer Architecture A Quantitative Approach. Morgan Kaufman
4. Tanenbaum, Andrew S. 2007. Structured Computer Organization. India : Prentice-Hall India.
Pendukung :
Dosen Paramitha Nerisafitra, S.ST., M.Kom.
Pengampu Durrotun Nashihin, M.Sc.

Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,

Kemampuan akhir Penilaian Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pembelajaran | Penilaian
(Sub-CPMK) - — - - - [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) (2 (3) 4 (5) (6) @) (8)
1 Mahasiswa mampu 1.Mengetahui Kriteria: Pendekatan Materi: Sistem 3%
mﬁgns?t;?sltztgktur dan tentan struktur Nilai Kognitif, Nilai | saintifik, komputer
: Karakter, dan Nilai i .
komputer beserta dan fungsi Psikomotorik presepta5|, Pust'aka.
sejarah komputer tgnya-J'awab, Stalling,
Eerken;bangan 2.Mempelajari Bentuk Penilaian : diskusi, dan Williams. 2010.
omputer istori : i
P tentang istori | giitas Partsipasif | P 0021213 Computer
perkembangan erbasis Organization
komputer masalah '
3X50 ana
Architecture:
Designing for
Performance
Eighth Edition.
United States:
Pearson
Prentice-Hall.
2 Mahasiswa mampu 1. Kriteria: Pendekatan Materi: Konsep 3%
memahami evolusi Mengidentifikasi | Nilai Kognitif, Nilai | saintifik, komponen
dan kinerja komputer konsep Karakter, dan Nilai | presentasi, komputer Von
komponen Psikomotorik tanya-jawab, Newumann
komputer Bentuk Penilaian dISkL;)SIi Qan Pust'aka:
ENIAC, Von | iifitas Partisipasit | PeMPelajaran Stalling,
Neumann dan berbasis Williams. 2010.
0 IAS o g‘)a(sgg)ah Computer
-Mempelajari Organization
komponen -
komputer, yang an ) .
melibatkan Arch‘/te.cture.
CPU, memori Designing for
utama, memori Performance
sekunder, bus, Eighth Edition.
peripheral United States:
Pearson

Prentice-Hall.




Mahasiswa mampu 1.Menjelaskan Kriteria: Pendekatan Materi: Fungsi 10%
IrZ)enTp%maeTutama tentang Nilai Kognitif, Nilai | saintifik, CPU
Karakter, dan Nilai i .
komputer yaitu CPU komponen Psikomotorik presentasi, Pustaka: John
utama CPU dan tanya-jawab, L Hennessy dan
2 I;Aung& gPU Bentuk Penilaian : d'SKLé)S'i cﬁan David
.streunlzttL)J? dzsn Penilaian Hasil gg;gas:izjaran Patterson.
. PrOjeCt/ Penilaian 2012. Computer
fungsi internal | proguk masalah Architecture A
prosesor, 3X50 o
organisasi ALU, Quantitative
control unit dan Approach.
register Morgan
3.Menjelaskan Kaufman
fungsi prosesor
dalam
menjalankan
instruksi-
instruksi mesin
Mahasiswa mampu 1.Menjelaskan Kriteria: Pendekatan Materi: Fungsi 3%
Ir:;enTp%maeTutama tentang Nilai Kognitif, Nilai | saintifik, CPU
Karakter, dan Nilai i .
komputer yaitu CPU komponen Psikomotorik presentasi, Pustaka: John
utama CPU dan tanya-jawab, L Hennessy dan
2 I;Aung& gPU Bentuk Penilaian : d'SKLé)S'i cﬁan David
.streunlzttL)J? dzsn Aktifitas Partisipasif gg;ga‘:i?aran Patterson.
fungsi internal masalah 2012: Computer
prosesor, 3X50 Arch/te'ctl{re A
organisasi ALU, Quantitative
control unit dan Approach.
register Morgan
3.Menjelaskan Kaufman
fungsi prosesor
dalam
menjalankan
instruksi-
instruksi mesin
Mahasiswa mampu 1.Menjelaskan Kriteria: Pendekatan Materi: Memori 10%
mgmﬁﬁx%ﬂ]ﬁ&rgfng tentang memori | Nilai Kognitif, Nilai | saintifik, Komputer
Karakter, dan Nilai i .
utama Paikomotorik preseqta3|, Pust'aka.
komputer tanya—{awab, Stalling,
2.Menjelgskan Bentuk Penilaian : d'Sk"éS'i ‘,’a” Williams. 2010.
tipe dari Penilaian Hasil pembelajaran Computer
memori, waktu Project / Penilaian er a|5|s Organization
dan Produk masala and
pengontrolan 3X50 ) _
3.Menjelaskan Arch./te‘cture.
cache memori Designing for
termasuk Performance
didalamnya Eighth Edition.
adalah fungsi United States:
pemetaan Pearson
Prentice-Hall.
Mahasiswa mampu 1.Menjelaskan Kriteria: Pendekatan Materi: Memori 3%
mgmgﬁl%ﬁ;&r&ang tentang memori | Nilai Kognitif, Nilai | saintifik, Komputer
Karakter, dan Nilai i P ka:
utama Psikomotorik presemasu ust'a a
komputer tanya-jawab, Stalling,
2.Menjelaskan | gentuk Penilaian : d'Sk‘k‘)S'i dan Williams. 2010.
tipe dari Aktifitas Partisipasif | PeTo¢:ajaran Computer
memori, waktu berbasis Organization
dan masalah
pengontrolan 3X50 and ) .
3.Menjelaskan Arch'/te(‘:ture,
cache memori Designing for
termasuk Performance
didalamnya Eighth Edition.
adalah fungsi United States:
pemetaan Pearson

Prentice-Hall.




7 Mahasiswa mampu 1.Menjelaskan Kriteria: Pendekatan Materi: 10%
menJIeIaskan peralatan Nilai Kognitif, Nilai | saintifik, Penyimpanan
eksternal komputer data diluar tanya-jawab, Komputer

memori utama | gantyk Penilaian : | diskusi. dan Pust'aka:

dan QPU Penilaian Hasil pembe!ajaran Stalling,

2'Menje|35ka,” Project / Penilaian berbasis Williams. 2070.

Magnetllelsk, Produk masalah Computer

Optlcgl Disk, 3X50 Organization

dan Pita

Magnetik and .
Architecture:
Designing for
Performance
Eighth Edition.
United States:
Pearson
Prentice-Hall.

8 Ujian Tengah Hasil Tes Kriteria: Tes Materi: 10%

Semester Nilai Kognitif, Nilai | 3X50 Penyimpanan
Kritis, dan Nilai Ekternal
Psikomotorik Komputer

Bentuk Penilaian : Pust'aka:

Tes Stalling,
Williams. 2010.
Computer
Organization
and
Architecture:
Designing for
Performance
Eighth Edition.
United States:
Pearson
Prentice-Hall.

9 Mahasiswa mampu 1.Menjelaskan Kriteria: Pendekatan Materi: 3%
menjlelaskan peralatan Nilai Kognitif, Nilai | saintifik, Penyimpanan
Bg;@%@gnan penyimpanan gzsiifgrfgtc?riakn Nilai | presentasi, Ekternal
eksternal komputer data diluar tanya-jawab, Komputer

memori utama | geantyk Penilaian : | diSkusi. dan Pustaka:

dan CPU Aktifitas Partisipasif | PemPelajaran Stalling,

2.Menjelaskan berbasis Williams. 2010.

Magnetileisk, masalah Computer

Optical Disk, 8X50 Organization

dan Pita

Magnetik and .
Architecture:
Designing for
Performance
Eighth Edition.
United States:
Pearson
Prentice-Hall.

10 Mahastiswa} mamEu ) 1. Kriteria: Pendekatan Materi: 10%

memahami cara Kerja Mengidentifikasi | Nilai Kognitif, Nilai | saintifik, Mengidentifikasi
2 Menijelaskan tanya-jawab, 1’0
cara kerja DMA | gy Penilaian ; | diskusi, dan Pustaka:
3.Menjelaskan Penilaian Hasil pembelajaran Stalling,
konsep I/O Project / Penilaian berbasis Williams. 2070.
Channels dan | p,o4uk masalah Computer
Processors 3x50 Organization
and
Architecture:
Designing for
Performance
Eighth Edition.
United States:
Pearson

Prentice-Hall.




1 Mahasiswa mampu iteria: i
memahami cara kerja 1 ‘Menaidentifikasi K,r\:?lel_w;. | Pendekatan Materi: 3%
/O dan DMA dal engidentifikasi ilai Kognitif, Nilai | saintifik, Mengidentifikasi

n alam gidentifikasi
komputer modul I/l Karakter, dan Nilai | presentasi
2 Menielask Psikomotorik o moduk-modul
. Jk skan tgnya-J'awab, /0
3 ‘K/Ia;i'e(le;]siaDnMA Bentuk Penilaian ; | 3iSkus. cﬁan Pustaka:
o SJep o Aktifitas Partisipasif gg;‘;be!alara” Stalling,
asis -
Channels dan masalah Williams. 2010.
Processors 3x50 Computer
Organization
and
Architecture:
Designing for
Performance
Eighth Edition.
United States:
Pearson
Prentice-Hall.

12 Mahasiswa mampu i iteria: ;
memahami prinsig 1 Menjelaskan K'r\:?ler_lz. . |Pendekatan Materi: cara 10%
kerja Struktur cara kerja KI ai b ognitif, Nilai | saintifik, kerja
Interkoneksi interkoneksi Pgirlflortl?cr)!tc?r?y Nilai | presentasi, Interkoneksi
Komputer 5 fﬂtruknljr ) ta.nya—j'awab, Struktur

.koe:]rys a; an Bentuk Penilaian : diskusi, Qan Pustaka:
Konsep keria | Penilaian Hasil Ee”;be!alara” Stalling,

3 Menjolaskan | Foiect/ Penilaian mears :Z; Williams. 2010.
PCI, SCSI, Fire | oK 2x50 Computer
wire dan USB Organization

and
Architecture:
Designing for
Performance
Eighth Edition.
United States:
Pearson
Prentice-Hall.

13 Mahasiswa mampu i iteria: .
memahami prinsi?) 1 .Memela;kan Kmer_l;. e N P?ndgkatan Materi: cara 3%
Kerja Struktur cara kerja _ KI ai b ognitif, Nilai | saintifik, kerja
Interkoneksi interkoneksi P:ifoﬁéicgjriakn Nilai | presentasi, Interkoneksi
Komputer 5 fﬂtruknljr ) ta_nya—j_awab, Struktur

.koirys a:egn Bentuk Penilaian : diskusi, Qan Pustaka:
Konsep kerla | Aktitas Partisipasif gz’gbe!aJara“ Stalling,
rbasis o

3.Menjelaskan masalah Williams. 2010.
PCI, SCSI, Fire 2x50 Computer
wire dan USB Organization

and
Architecture:
Designing for
Performance
Eighth Edition.
United States:
Pearson
Prentice-Hall.

14 Mahasiswa 1.Memahami Kriteria: Pendekat i
memahami aritmetika ) Nilai Koanitit. Nilai naekatan Materi: 3%
komputer representasi ilai Kognitif, Nilai | saintifik, Aritmetika

integer dan Karakter, dan Nilai | presentasi K
floating point Psikomotorik t j !b omputer
> Momanami de}”li’a‘l_a‘é"a , Pustaka: John
.operasi Bentuk Penilaian : | 9'® ‘:)s'i Jan L Hennessy dan
' Aktifitas Partisioasit | Pembelajaran i
penjumiaha, ifitas Partisipasif berbasis David
pengurangan, masalah Patterson.
perkalian dan 3x50 2012. Computer
pemapagian Architecture A
pada |ntgger Quantitative
(;sir:] troatmg Approach.
Morgan
Kaufman

15 Mahasiswa 1 i iteria: X
memahami aritmetika Memahami Kme r};. o | Pendekatan Materi: 3%
komputer representasi ilai Kognitif, Nilai | saintifik, Aritmetika

integer dan Egifgter’t d?k“ Nilai | presentasi Komputer
f . m . §

5 f’:;l)atlng:1 pomt otort ta}nya—]_awab, Pustaka: John
-Memahami Bentuk Penilaian ; | diskusi dan L Hennessy dan
operasi o i o embelaj Y

. Aktifitas Partisipasif p eajaran David
penjumlaha, berbasis
pengurangan, masalah Patterson.
perkalian .dan 3x50 2012. Computer
pemapaglan Architecture A
pada |nteger Quantitative
dah floating Approach.
point

Morgan

Kaufman




16

Ujian Akhir Semester Ujian Akhir
Semester

Kriteria:
Hasil Tes

Tes

Bentuk Penilaian :

Pendekatan
saintifik,
presentasi,
tanya-jawab,
diskusi, dan
pembelajaran
berbasis
masalah
3x50

Materi: Tugas
Pustaka:
Stalling,

Computer
Organization
and
Architecture:
Designing for
Performance
Eighth Edition.
United States:
Pearson
Prentice-Hall.

Williams. 2010.

13%

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 27%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 50%
3. [ Tes 23%

100%
Cata1tan

10.
11.

Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang

merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh

melalui proses pembelajaran.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum,

ketrampilan khusus dan pengetahuan.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan
bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau
diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap
materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian
konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel,
Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.
Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-

pokok bahasan.

Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan
tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.
12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 26 Agustus 2025

Koordinator Program Studi S1
Informatika (Kampus Kabupaten

Magetan)
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