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Model
Pembelajaran

Project Based Learning

Capaian
Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-5 Mampu menganalisis persoalan computing yang kompleks untuk mengidentifikasi solusi pengelolaan proyek teknologi
bidang informatika/ilmu komputer dengan mempertimbangkan wawasan perkembangan ilmu trandisiplin
CPL-11 Mampu mengimplementasikan kebutuhan computing dengan mempertimbangkan berbagai metode/algoritma yang

sesuai

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK - 1 Mahasiswa memiliki kemampuan mendefinisikan suatu permasalahan dan cara penyelesaiannya
CPMK - 2 Mahasiswa memiliki kemampuan merancang algoritma dalam penyelesaian suatu masalah dalam bentuk flowchart
CPMK -3 Mahasiswa memiliki kemampuan menerapkan perancangan algoritma menjadi sebuah program dengan bahasa

pemrograman

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-5 CPL-11
CPMK-1 v v
CPMK-2 v
CPMK-3 v v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 12 13 14 15 16
CPMK-1 v v v v v v v
CPMK-2 v
CPMK-3 v v v v v v v v

Deskripsi Mata Kuliah ini mengajarkan tentang konsep dasar pemrograman, pengetahuan dan pengalaman praktis serta teknis mengenai algoritma,
Singkat MK flowchart dan penerapannya dalam bahasa pemrograman. Materi-materi dasar pembuatan program yakni dasar-dasar pemrograman,
pengenalan bahasa pemrograman, struktur kontrol, penyelesaian kondisi, perulangan, array, string, pointer, fungsi dan tipe data
abstrak/struktur dengan hasil produk source code aplikasi
Pustaka Utama : ‘
1. Y. Daniel Liang, “Java Programming Comprehensive”, 10th edition, Pearson Education, Inc., publishing as Prentice Hall, 2013
2. Paul Deitel, Harvey Deitel, “Java: How to Program”, 9th edition, Prentice Hall, 2012
3. Abdul Kadir, “Algoritma & Pemrograman Menggunakan Java”, Andi Offset, 2012
Pendukung : ‘
1. Harold, E.R. 2014. Java Network Programming, 4th edition. O'Reilly
Dosen Dr. Ir. Ricky Eka Putra, S.Kom., M.Kom.
Pengampu Bonda Sisephaputra, M. Kom.

Saifudin Yahya, S.Kom., M.T.I.
Durrotun Nashihin, M.Sc.




Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,

Kemampuan akhir el Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pembelajaran Penilaian
(Sub-CPMK) - — = [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) (2 (3) @ (5) (6) @ (8)
1 1.Mampu 1.Menyebutkan Kriteria: Pendekatan: Materi: 4%
mengetahui jenis Beberapa 1.Mampu Saintifik Pengenalan
bahasa macam bahasa menyebutkan dan | Model; pemprograman
pemrograman pemrograman menjelaskan jenis | Pembelajaran dasar
dasar dasar bahasa berbasis Pustaka: Abdul
2.Mengetahui 2.Menyebutkan pemrograman masalah Kadir, “Algoritma
kebutuhan kebutuhan dasar Metode: & Pemrograman
perangkat keras perangkat keras 2.Mampu Diskusi, 1y
. lenggunakan
dan perangkat untuk kebutuhan menyebutkan dan | Presentasi, ) X
lunak untuk pemrograman menjelaskan Praktikum Java’, Andi
pemrograman kebutuhan 4X50 Offset, 2012
perangkat lunak
untuk
pemrograman
Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif,
Praktik / Unjuk Kerja
2 Mahasiswa mampu 1.Menjelaskan Kriteria: Pendekatan: Materi: 4%
g‘legﬁt’;’;kggn konsep dasar 1.Mahasiswa Saintifik Algoritma dan
fIc?wchart dalam algoritma memberikan Model; flowchart
pemecahan masalah 2.Mengidentifikasi respon terhadap | Pembelajaran Pustaka: Abdu/
notasi-notasi materi kuliah berbasis Kadir, “Algoritma
flowchart 2.‘Keakt|fan . masalah & Pemrograman
3.Menerapkan implementasi Metode: Menaaunakan
algoritma dan soal-soal Diskusi, g"g !
flowchart ke flowchart Presentasi, Java’, Andi
dalam suatu Praktikum Offset, 2012
penyelesaian Bentuk Penilaian : 4 X 50
masalah Aktifitas Partisipasif,
Praktik / Unjuk Kerja
3 Mahasiswa mampu 1.Mengidentifikasi | Kriteria: Pendekatan: Materi: input 4%
meﬂfai%kgﬂtﬂmgs' jenis-jenis fungsi [ Mampu Saintifik output
de’ljlam pembupatan input dan output ngggﬁﬂgm@ﬂigan Model; Pustaka: Pau/
program 2.Menerapkan bahasa Pembelajaran Deitel, Harvey
jenis-jenis fungsi pemrograman dasar berbasis Deitel, “Java:
input dan output masalah How to
Bentuk Penilaian : Metode: R
Akiifitas Partisipasif, | Diskusi, Program’, 9th
Praktik / Unjuk Kerja | Presentasi, edition, Prentice
Praktikum Hall, 2012
4 1.Memahami 1.Menjelaskan Kriteria: Pendekatan: Materi: Tipe 4%
macam tipe macam dan tipe Mag]p(;j memahami | Saintifik variabel data
variabel data variabel dalam perbedaan, Model; .
2.Memahami programda : penempatan dan Pembelajaran Pu§taka Faul
’ . penulisan variabel 4 Deitel, Harvey
proses penulisan 2.Mampu menulis data berbasis Deitel. “Java:
dan penempatan variabel sesuai masalah How t’o
variabel data kebutuhan Bentuk Penilaian : Metode: .
3.Mengetahui program Aktifitas Partisipasif, | Diskusi, Pr ogranm ., 9th‘
perbedaan fungsi 3.Mampu Praktik / Unjuk Kerja | Presentasi, edition, Prentice
dari masing- menjelaskan Praktikum Hall, 2012
masing variabel perbedaan 4 X 50
data masing masing
variabel
5 Mahasiswa mampu 1.Mengidentifikasi | Kriteria: Pendekatan: Materi: 4%
g1embuakt program perbedaan Mampu menerapkan | Saintifik Percabangan
p:pgﬁ’nangr;ep kondisi dan aksi Eonsep percabangan | Model; Pustaka: Y.
2.Menjelaskan e dalam program Pembelajaran iof Li
jelaska 18 Daniel Liang,
percabangan Bentuk Penilaian : berbasis “Java
mj%gn?tk o | Awtitas Partisipasi, masalan Programming
bertingkat Praktik / Unjuk Kerja Diskusi, Compreﬁgns:ve”,
3.Menjelaskan Presentasi, 10th edition,
percabangan Praktikum Pearson
menggunakan 4 X 50 Education, Inc.,
selection case publishing as

4 Menerapkan
konsep
percabangan ke
dalam program

Prentice Hall,
2013




6 Mahasiswa mampu 1.Mengidentifikasi | Kriteria: Pendekatan: Materi: 4%
Ejnembuakt program jenis-jenis Mampu menerapkan | Saintifik Perulangan
englan onsep perulangan konsep perulangan Model; Pustaka: Y.
perulangan . ke dalam program :
2.Menjelaskan Pembelajaran Daniel Liang,
struktur Bentuk Penilaian : berba|5|; “Java
perulangan Akifitas Partisipasif, | T2saar Programming
3.Menerapkan Praktik / Unjuk Kerja | Metode: Comprehensive”
konsep Diskusi, prei )
perulangan ke Presentasi, 10th edition,
dalam program Praktikum Pearson
4 X 50 Education, Inc.,
publishing as
Prentice Hall,
2013
7 Mahasiswa mampu Menerapkan konsep | Kriteria: Pendekatan: Materi: 4%
g1embuakt program perulan%an dalam Mahasiswa mampu | Saintifik Perulangan
engan konsep pemecahan menerapkan konsep . .
perulangan masalah perulangan dalam :\D/Iodegl,l , Pustaka: Y.
pemecahan masalah | ~emPelajaran Daniel Liang,
berbasis “Java
Bentuk Penilaian : m:f:(g_‘ Programming
Aktlflt_as Partnsmasnf, Dick > Comprehensive’,
Praktik / Unjuk Kerja ISkusl, I
Presentasi, 10th edition,
Praktikum Pearson
4 X 50 Education, Inc.,
publishing as
Prentice Hall,
2013
8 Ujian SubSumatif / Mampu membuat | Kriteria: Ujian Materi: 20%
guan Tengah project dan laporan Penilaian hasil SubSumatif / Algoritma dan
emester project dan laporan | yjian Tengah Pemrograman
Bentuk Penilaian - Semester Java
entuk Fenlfalan - 1 4 x 50 Pustaka: Abalul
Penilaian Hasil Project . )
/ Penilaian Produk Kadir, “Algoritma
& Pemrograman
Menggunakan
Java’, Andi
Offset, 2012
9 Mah%siswa mampu 1.Menjelaskan Kriteria: Pendekatan: Materi: Array 3%
membuat program definisi array Mampu menerapkan | Saintifik Pustaka: Paul
dengan konsep array 2 Mengidentifikasi array dalam program Model: Deitel, Harvey
jenis-jenis array S Pembelajaran Deitel, “Java:
3.Menjelaskan Bentuk Penilaian : berbasis
cara Aktifitas Partisipasif, masalah How to
mendeklarasikan Praktik / Unjuk Kerja Metode: Prqgram , Qtﬁ
masing-masing Diskusi, edition, Prentice
array Presentasi, Hall, 2012
4 Menerapkan Praktikum
array dalam 4 X 50
program
10 Mahasiswa mampu 1.Menjelaskan Kriteria: Pendekatan: Materi: String 3%
(rjnembuakt program. definisi string Mampu | Saintifik manipulation
engan konsep string 2.Menjelaskan gwaeigwn?ml?;lera;hstnng Model; Pustaka: Y.
cara prog Pembelajaran Daniel Liang,
mendeklarasikan Bentuk Penilaian : berbasis “Java
variabel string Aktifitas Partisipasif, masalah Programming
3.Menerapkan : . : Metode:
' erapkan Praktik / Unjuk Kerja . . Comprehensive”,
manipulasi string Diskusi, ” ’
dalam program Presentasi, 10th edition,
Praktikum Pearson
4 X 50 Education, Inc.,
publishing as
Prentice Hall,
2013
1 Mahasiswell( mampu 1.Menjelaskan Kriteria: Pendekatan: Materi: Fungsi 3%
menggunakan fungsi Mampu menerapkan | Saintifik :
dalam pembuatan konsep dasar fungsFi) dalam P Malg II! Pu;taka. Paul
roqram fungsi odel; Deitel, Harvey
prog ) program :
2.Menjelaskan Pembelajaran Deitel, “Java:
carad K i« Bentuk Penilaian : :far::;'; How to
Einsie arasikan | aifitas Partisipasif, Metode: Program”, 9th
9 Praktik / Unjuk Kerja -0 edition. Prentice
3.Menerapkan Diskusi, ,
fungsi dalam Presentasi, Hall, 2012
program Praktikum

4X50




12 Mahasiswe;(mafmpu ) 1.Menjelaskan Kriteria: Pendekatan: Materi: Recursif 3%
menggunaxan rungsi definisi fungsi Mampu menerapkan | Saintifik Pustaka: Y.
rekursif dalam rekursif 9 fungsi recursif dalam | podel: o
pembuatan program > .| program v Daniel Liang,

2.Mengidentifikasi Pembelajaran “Java
kelebihan dan Bentuk Penilaian : berbalsns1 Programming
kekur_angan . Aktifitas Partisipasif, masala Comprehens/'ve”
fungsi rekursif Praktik / Unjuk Kerja Metode: " ’
3.Menerapkan Diskusi, 10th edition,
fungsi recursif Presentasi, Pearson
dalam program Praktikum Education, Inc.,
4 X 50 publishing as
Prentice Hall,
2013

13 Mahasiswall( mampu 1.Menjelaskan Kriteria: Pendekatan: Materi: Pointer 3%
menggunakan pointer Mampu enerapkan Saintifik :
dalam pembuatan ko_nsep dasar pointgr dalamp ainti | Pust‘aka'. Y.

pointer Model; Daniel Lian
program ) program . C
2.Menjelaskan Pembelajaran “Java
cara " Bentuk Penilaian : berba|3|rs1 Programming
menggunakan | akiifitas Partisipasif, matsada, Comprehensive”,
pointer Praktik / Unjuk Keria | oioce: 10th edition,
3.Menerapkan Diskusi, edition,
Pointer dalam Presentasi, Pearson
program Praktikum Education, Inc.,
4 X 50 publishing as
Prentice Hall,
2013

14 Mahabsiswa mampu 1.Menjelaskan Kriteria: Pendekatan: Materi: Struktur 3%
membuat program konsep dasar Mampu menerapkan | Saintifik Pustaka: Paul
dengan konsep trukt P struktur dalam Model: )
struktur Struktur program o Deitel, Harvey

2.Menjelaskan tF)’ergbe_lajaran Deitel, “Java:
carad Ki ” Bentuk Penilaian : me;szlsa:; How to
g?unktsr arasikan | axtifitas Partisipasif, Metode: Program”, 9th
Praktik / Unjuk Kerja . . edition. Prentice
3.Menerapkan Diskusi, ition, i
struktur dalam Presentasi, Hall, 2012
program Praktikum
4 X 50
15 Il:/lindis#usikan Menjelaskan fdan | Kriteria: Pendekatan: Materi: Operator 4%
ebutuhan penempatan fungsi Hasil program van intifik .
pengendalian dalam operator AND, OR dibuafbe%fungé,i g ,\Sﬂeggzlf FD‘ust‘alkLa'. Y.
roses bisnis , i i v aniel Liang,
p! sesuai dengan baik Pembelajaran v
Bentuk Penilaian : :g::g; Programming
Aktifit.as Parltisipasilf, Metode: Comprehensive”,
Praktik / Unjuk Kerja Diskusi, 10th edition,
Presentasi, Pearson
Praktikum Education, Inc.,
4 X50 publishing as
Prentice Hall,
2013

16 Ujian Sumatif / Ujian Ujian Sumatif / Ujian | Kriteria: Ujian Sumatif Materi: 30%

Akhir Semester Akhir Semester Penilaian hasil / Ujian Akhir Algoritma dan
gresente}lsl_prqegt K Semester Pemrograman
an penilain produ 4 X 50 Java

Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project
/ Penilaian Produk

Pustaka: Abdul
Kadir, “Algoritma
& Pemrograman
Menggunakan
Java’, Andi
Offset, 2012

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 25%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 50%
3. | Praktik / Unjuk Kerja 25%
100%
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan
internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses
pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan
khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan
bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau

diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi




pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten
dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative
Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok
bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat
kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 22 September 2024
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