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Model
Pembelajaran

Case Study

Capaian
Pembelajaran
(cP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-7 Mampu berbahasa Jepang secara reseptif dan produktif dalam konteks keseharian/umum, akademis, dan
pekerjaan
CPL-11 Menguasai konsep dasar kebahasaan, pembelajaran bahasa, keterampilan berbahasa, penelitian bahasa dan

pendidikan bahasa Jepang.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPNK -1 Mampu menelaah, membuat, dan memresentasikan secara produktif kegiatan berbicara dengan tema
menyampaikan permintaan, mengajak, menerima ajakan, menolak ajakan, minta ijin, memesan, dan
berterimakasih.

CPNK -2 Mampu menentukan tema bercerita atau mendongeng, membuat script cerita, dan mempraktekkannya, serta

membuat video kegiatan bercerita.

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-7 CPL-11
CPMK-1 v
CPMK-2 v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke
1123|4567 |89 |[10]11]12|13 ]| 14| 15| 16
CPMK-1 viivi|iv|v|iv|iv]|v]|v]|v]|v v v |v
CPMK-2 v v v

Deskripsi Mata kuliah ini membahas tentang latihan percakapan bahasa Jepang level menengah yang berupa tema perihal menyampaikan
Singkat MK permintaan, mengajak, menerima ajakan, menolak ajakan, minta ijin, memesan, dan berterimakasih. Mahasiswa juga diharapkan
mampu membuat proyek tentang mendongeng dalam bahasa Jepang. Pembelajaran dilakukan melalui ceramah, diskusi, kerja
kelompok, role play, dan proyek.
Pustaka Utama :
1. Nagoya Daigaku Nihongo Kyouiku Kenkyuu Guruupu. 1994. Gendai Nihongo Koosu Chuukyuu I. Nagoya: Nagoya
Daigaku Shuppankai
2. Nagoya Daigaku Nihongo Kyouiku Kenkyuu Guruupu. 1994. Gendai Nihongo Koosu Chuukyuu Il. Nagoya: Nagoya
Daigaku Shuppankai
Pendukung :
1. Oyanagi Noboru. 2010. New Approach Japanese Intermediate Course . Tokyo: Gobun Kenkyuusha
Dosen Dr. Roni, M.Hum., M.A.
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Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,

Kemampuan akhir Penilaian Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pt[aglbetlalj(ar?n Per(i‘l,/la)nan
Sub-CPMK ustaka o
( ) Indikator Kriteria & Bentuk | Luring Daring (online)
(offline)
(1) ()] (3) 4 (5) (6) () (8)
1 Mampu Mampu membuat Kriteria: Ceramah, Materi: 8¢ 5%
mengidentifikasi, percakapan yang Partisipasi akif diskusi Pustaka:
membuat, dan mengandung kelompok N
memresentasikan ungkapan meminta. Bentuk Penilaian Pox, agoya
percakapan yang : role play Daigaku
mengandung o ) 2X50 Nihongo
ungkapan Praktik / Unjuk ;
permintaan. Kerja Kyouiku
Kenkyuu
Guruupu.
1994. Gendai
Nihongo
Koosu
Chuukyuu .
Nagoya:
Nagoya
Daigaku
Shuppankai
2 Mampu 1.Mampu Kriteria: Ceramah, Materi: 8 5%
mengt;de?tlcfjlkasu mengidentifikasi Partisipasi aktif | diskusi Pustaka:
mzmr:saeﬁt;s?kan percakapan yang . kelompok, Nagoya
percakapan yang mengandung Pentuk Penilaian | ole play Daigaku
mengandung ungkapan s 2X50 Nihongo
ungkapan meminta. Aktifitas Kvouik
permintaan. 2.Mampu membuat | Partisipasif, Praktik youlku
percakapan yang |/ Uniuk Kerja genkyuu
mengandung uruupd.
ungkapan 1994. Gendai
meminta. Nihongo
3.Mampu Koosu
memresentasikan Chuukyuu |.
percakapan yang Nagoya:
mengandung Nagoya
ungkapan Daigaku
meminta.
Shuppankai
3 Mampu 1.Mampu Kriteria: Ceramah, Materi: 5 5%
mengidentifikasi, mengidentifikasi Partisipasi aktif | diskusi 5-%I3
Ei%y“ri“k?éﬁ’fé‘n percakapan yang kelompok, Pustaka:
P mengandun Bentuk Penilaian | rgje pla N
percakagan yang engandung . 0 FI) Ys lagoya
mengandung ) ungkapan : ) . simulasl Daigaku
ungkapan mengajak mengajak dan Praktik / Unjuk 2 X 50 Nihongo
dan menerima menerima ajakan. | Kerja 9
ajakan. oM jaxan. Kyouiku
-Mampu Kenkyuu
menyusun G
percakapan yang uruupu. '
mengandung 1994. Gendai
ungkapan Nihongo
mengajak dan Koosu
menerima ajakan. Chuukyuu |.
3.Mampu Nagoya:
mempraktekkan Nagoya
percakapan yang Daigaku
mengandung sh Kai
ungkapan uppankai

mengajak dan
menerima ajakan.




Mampu 1.Mampu Kriteria: Ceramah, Materi: &% 5%
mggg:jis%r:]tlfg(:sh mengidentifikasi Partisipasi aktif | diskusi S-%l33
megpraktékkan percakapan yang o kelompok, Pustaka:
percakapan yang mengandung Bentuk Penilaian | role play, Nagoya
mengandung ungkapan : simulasi i
gggkggﬁgr%e:gajak megng:fjak dan Pra_ktik/ Unjuk 2 X 50 Z;;gzgg
ajakan. 0 r'clenerima ajakan. | Kerja Kyouiku
.m::;/%l;un Kenkyuu
percakapan yang Guruupu.
mengandung 1994. Gendai
ungkapan Nihongo
mengajak dan Koosu
menerima ajakan. Chuukyuu .
3.Mampu Nagoya:
mempraktekkan Nagoya
percakazan yang Daigaku
mengandun
ungkgapan 9 Shuppankai
mengajak dan
menerima ajakan.
Mampu menelaah, 1.Mampu Kriteria: Ceramah, Materi: %8 5%
mggﬁﬂl?;’ndﬁ)rﬁeplay menelaah Partisipasi aktif | diskusi T3
percakapan yang percakapan yang B o kelompok, Pustaka:
mengandung ajakan mengandung entuk Penilaian | role play Nagoya
dan menolak ajakan. ajakan dan : ) ) 2X50 Daigaku
menolak ajakan. | Praktik / Unjuk Nihongo
2.Mampu membuat | Kerja Kyouiku
ercakapan yan
ﬁ]enganzung ‘ genky uu
ajakan dan uruupu.
menolak ajakan. 1994. Gendai
3.Mampu Nihongo
mempraktekkan Koosu
percakapan yang Chuukyuu |I.
mengandung Nagoya:
ajakan dar} Nagoya
menolak ajakan. Daigaku
Shuppankai
Mampu menelaah, Mampu Kriteria: Ceramah, Materi: 8 5%
membuat, dan mempraktekkan Partisipasi aktif diskusi W3
molauan rlsplay | percaapanyang
%engangtfnéa_j%an dan %enolalg ajJakan. Pentuk Penilaian rzolxe 5p(l)ay Nagoya
an menolak ajakan. : i
] Praktik / Unjuk Zjv’gzgg
Kefja Kyouiku
Kenkyuu
Guruupu.
1994. Gendai
Nihongo
Koosu
Chuukyuu |.
Nagoya:
Nagoya
Daigaku
Shuppankai
Menelaah, 1.Mampu Kriteria: Ceramah, Materi: 3F5] 5%
menyusur, l?:nn menelaah Partisipasi aktif | diskusi Pustaka:
percakapan yang percakapan yang . kelompok, Nagoya
mengandung mengandung Bentuk Penilaian | role play Daigaku
ngkapan minta ijin. i : 2X ;
ungkapal ta ij iljlirl]fkapan minta Pra!(tik/ Unjuk 50 ﬁ”;‘jﬁfﬁ
2Mampu Kera K}énkyuu
menyusun
percakapan yang Guruupu.
mengandung 1994. Gendai
ungkapan minta Nihongo
ijin. Koosu
3.Mampu Chuukyuu 1.
memresentasikan Nagoya:
percakapan yang Nagoya
mengandung Daigaku
ungkapan minta .
iiin. Shuppankai




Menelaah, Mampu memahami | Kriteria: role play Materi: 55 5%
menyusun, dan dan mempraktekkan | Ppartisipasi aktif |2 X 50 Pustaka:
memraktekkan percakapan yang
percakapan yang mengandung Bentuk Penilaian Nagoya
mengandung ungkapan Daigaku
ungkapan minta ijin. permintaan, : Nihonao
mengajak dan Praktik / Unjuk 9
menerima ajakan, Kerja Kyouiku
mengajak dan Kenkyuu
menolak ajakan, G
serta minta ijin. uruupu.
1994. Gendai
Nihongo
Koosu
Chuukyuu .
Nagoya:
Nagoya
Daigaku
Shuppankai
9 1.Proyek: Mampu menelaah Kriteria: Ceramah, Materi: & 5%
menentukan tema | Percakapan yang Partisipasi aktif | diskusi 33
dan jenis karya umnegn}%apr;%urr;gemesan o kelompok, Pustaka:
dongeng. Bentuk Penilaian | role play Nagoya
2.Mampu : 2X50 Daigak
. ) igaku
mengidentifikasi, Praktik / Unjuk Nihongo
membuat, dan Kerja ;
Kyouiku
mempraktekkan Kenk
percakapan yang enkyuu
mengandung Guruupu.
ungkapan 1994. Gendai
memesan. Nihongo
Koosu
Chuukyuu 1.
Nagoya:
Nagoya
Daigaku
Shuppankai
10 1.Mampu 1.Mampu Kriteria: Ceramah, Materi: & 5%
mengidentifikasi, mengidentifikasi Partisipasi aktif | diskusi lvE-)
membuat, dan percakapan yang L kelompok, Pustaka:
mempraktekkan mengandung Bentuk Penilaian | role play Nagoya
percakapan yang ungkapan s 2X50 Daigaku
mengandung memesan. Aktifitas Nihongo
ungkapan 2.Mampu membuat | Partisipasif Kyouiku
memesan. percakapan yang Kenk
2.Proyek: mengandung enKyuu
mendesain dan ungkapan Guruupu. )
mengembangkan memesan. 1994. Gendai
karya, serta 3.Mampu Nihongo
membuat jadwal mempraktekkan Koosu
proyek. percakapan yang Chuukyuu |.
mengandung Nagoya:
umngkapan Nagoya
emesan. >
Daigaku
Shuppankai
11 1.Mampu Mampu membuat Kriteria: Ceramah, Materi: Z & 5%
mengidentifikasi, Pefcakaga” yang Partisipasi aktif | diskusi JlF3
membuat, dan Tﬂegn}ga;}r;nung kelompok, Pustaka:
: ! Bentuk Penilaian
mempraktekkan terimakasih. role play Nagoya
percakapan yang o ) 2X50 Daigaku
mengandung Era_ktlk / Unjuk Nihongo
erja
ungkapanl ] Kyouiku
terimakasih. Konk
2.Proyek: enkyuu
monitoring proyek Guruupu.
mendongeng. 1994. Gendai
Nihongo
Koosu
Chuukyuu 1.
Nagoya:
Nagoya
Daigaku
Shuppankai




12

1.Mampu
menelaah,
membuat, dan
mempraktekkan
percakapan yang
menyatakan
ungkapan
berterimakasih.

2.Proyek:
monitoring proyek
mendongeng.

1.Mampu
mempraktekkan
percakapan yang
menyatakan
berterimakasih.

2.Mampu membuat
script dongeng.

Kriteria:
Partisipasi aktif

Bentuk Penilaian
Aktifitas

Partisipasif, Praktik
/ Unjuk Kerja

Ceramah,
diskusi
kelompok,
role play
2 X 50

Materi: %51
ER)
Pustaka:
Nagoya
Daigaku
Nihongo
Kyouiku
Kenkyuu
Guruupu.
1994. Gendai
Nihongo
Koosu
Chuukyuu 1.
Nagoya:
Nagoya
Daigaku
Shuppankai

5%

13

Mampu menelaah,
membuat, dan
mempraktekkan
percakapan yang
dipelajari pada
semester ini secara
komprehensif.

Mampu menelaah
dan membuat
percakapan yang
dipelajari pada
semester ini secara
komprehensif.

Kriteria:
Partisipasi aktif

Bentuk Penilaian

Tes

Ceramah,
diskusi
kelompok,
role play,
test tulis
2X50

Materi: Tema
yang dibahas
pada
semester ini
Pustaka:
Nagoya
Daigaku
Nihongo
Kyouiku
Kenkyuu
Guruupu.
1994. Gendai
Nihongo
Koosu
Chuukyuu |.
Nagoya:
Nagoya
Daigaku
Shuppankai

Materi: Tema
yang dibahas
pada
semester ini
Pustaka:
Nagoya
Daigaku
Nihongo
Kyouiku
Kenkyuu
Guruupu.
1994. Gendai
Nihongo
Koosu
Chuukyuu II.
Nagoya:
Nagoya
Daigaku
Shuppankai

20%




14

Mampu
mempraktekkan
kegiatan
mendongeng dalam
bahasa Jepang.

1.Mampu membuat
dan
mempraktekkan
kegiatan
mendongeng
dalam bahasa
Jepang.

2.Mampu
melakukan
evaluasi terhadap
praktek
mendongeng.

Kriteria:
Roleplay

Bentuk Penilaian

Aktifitas
Partisipasif, Praktik
/ Unjuk Kerja

Role play
2X50

Materi:
permintaan,
mengajak,
menerima
ajakan,
menolak
ajakan, minta
ijin, memesan,
dan
berterimakasih
Pustaka:
Nagoya
Daigaku
Nihongo
Kyouiku
Kenkyuu
Guruupu.
1994. Gendai
Nihongo
Koosu
Chuukyuu .
Nagoya:
Nagoya
Daigaku
Shuppankai

Materi:
permintaan,
mengajak,
menerima
ajakan,
menolak
ajakan, minta
ijin, memesan,
dan
berterimakasih
Pustaka:
Nagoya
Daigaku
Nihongo
Kyouiku
Kenkyuu
Guruupu.
1994. Gendai
Nihongo
Koosu
Chuukyuu II.
Nagoya:
Nagoya
Daigaku
Shuppankai

0%
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1.Mampu
mempraktekkan
kegiatan
mendongeng
dalam bahasa
Jepang.

2.Mampu
mengevaluasi
kegiatan
mendongeng
dalam bahasa
Jepang.

1.Mampu membuat
dan
mempraktekkan
kegiatan
mendongeng
dalam bahasa
Jepang.

2.Mampu
melakukan
evaluasi terhadap
praktek
mendongeng.

Kriteria:
Roleplay

Bentuk Penilaian

Aktifitas
Partisipasif, Praktik
/ Unjuk Kerja

Role play
2X50

Materi:
permintaan,
mengajak,
menerima
ajakan,
menolak
ajakan, minta
ijin, memesan,
dan
berterimakasih
Pustaka:
Nagoya
Daigaku
Nihongo
Kyouiku
Kenkyuu
Guruupu.
1994. Gendai
Nihongo
Koosu
Chuukyuu .
Nagoya:
Nagoya
Daigaku
Shuppankai

Materi:
permintaan,
mengajak,
menerima
ajakan,
menolak
ajakan, minta
ijin, memesan,
dan
berterimakasih
Pustaka:
Nagoya
Daigaku
Nihongo
Kyouiku
Kenkyuu
Guruupu.
1994. Gendai
Nihongo
Koosu
Chuukyuu II.
Nagoya:
Nagoya
Daigaku
Shuppankai

0%




16 1.Mampu 1.Mampu membuat | Kriteria: Role play Materi: 20%
mempraktekkan dan Roleplay 2X50 permintaan,
kegiatan mempraktekkan mengajak,
mendongeng kegiatan Bentuk Penilaian menerima
dalam bahasa mendongeng : ajakan,
Jepang. dalam bahasa Penilaian Hasil menolak

2.Mampu Jepang. Project / Penilaian ajakan, minta
mengevaluasi 2.Mampu Produk, Praktik / ijin, memesan,
kegiatan melakukan Unjuk Kerja dan
mendongeng evaluasi terhadap berterimakasih
dalam bahasa praktek Pustaka:
Jepang. mendongeng. Nagoya
Daigaku
Nihongo
Kyouiku
Kenkyuu
Guruupu.
1994. Gendai
Nihongo
Koosu
Chuukyuu .
Nagoya:
Nagoya
Daigaku
Shuppankai
Materi:
permintaan,
mengajak,
menerima
ajakan,
menolak
ajakan, minta
ijin, memesan,
dan
berterimakasih
Pustaka:
Nagoya
Daigaku
Nihongo
Kyouiku
Kenkyuu
Guruupu.
1994. Gendai
Nihongo
Koosu
Chuukyuu 1.
Nagoya:
Nagoya
Daigaku
Shuppankai
Rekap Persentase Evaluasi : Case Study
No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 10%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 10%
3. | Praktik / Unjuk Kerja 60%
4 Tes 20%
100%
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap Iulusan prodi yang
merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang
diperoleh melalui proses pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum,
ketrampilan khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah,
dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur
atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik
terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur

yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.




6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam
penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar
penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel,
Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan
sub-pokok bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan
tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 2 Januari 2024

Koordinator Program Studi S1 UPM Program Studi S1
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