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Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-2 Menunjukkan karakter tangguh, kolaboratif, adaptif, inovatif, inklusif, belajar sepanjang hayat, dan berjiwa
kewirausahaan

CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di
bidang keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan

CPL-5 Menguasai kemampuan pedagogis dalam pembelajaran anak usia dini yang dilandasi nilai-nilai budaya bangsa

CPL-6 Mampu mengambil keputusan yang tepat berdasarkan analisis informasi dan data, dan mampu memberikan

petunjuk dalam memilih berbagai alternatif solusi dalam penyelenggaran pendidikan anak usia dini.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Mahasiswa mampu menjelaskan definisi, tujuan, karakteristik, dan peran penelitian dalam pengembangan ilmu
dan praktik pendidikan

CPMK - 2 Mahasiswa dapat mengidentifikasi permasalahan yang relevan dalam konteks pendidikan, serta merumuskannya
dalam bentuk rumusan masalah yang jelas dan terukur

CPMK -3 Mahasiswa dapat menjelaskan dan membedakan berbagai pendekatan (kuantitatif, kualitatif, campuran) dan jenis
penelitian (deskriptif, eksperimen, tindakan kelas, studi kasus, dll.)

CPNMK - 4 Mahasiswa dapat menulis laporan penelitian dengan struktur akademik yang sesuai, menggunakan gaya

penulisan ilmiah, serta menyajikan data secara tepat

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-2 CPL-3 CPL-5 CPL-6
CPMK-1 v
CPMK-2 v
CPMK-3 v
CPMK-4 v
Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
CPMK Minggu Ke
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 12 | 13 [ 14 | 15 | 16
CPMK-1 v
CPMK-2 v
CPMK-3 vi|ivi|iv|v|v v | v v
CPMK-4 v v v v v v

Deskripsi
Singkat MK

Matakuliah ini m

engaji tentang konsep dasar dan pelaksanaan penelitian kualitatif, kuantitatif, dan RnD sesuai dengan langkah-

langkah dan prosedur penelitian pendidikan, mencakup: rumusan, hipotesis, variabel penelitian, desain penelitian, teknik sampling,

metode pengum

pulan data, pengembangan instrumen, analisis data, interpretasi hasil penelitian, penarikan kesimpulan, dan

penyusunan proposal sesuai dengan prinsip dan etika ilmiah. Strategi pembelajaran yang digunakan pada mata kuliah ini adalah

studi kasus, cera

mah, diskusi kelompok, dan simulasi.

Pustaka

Utama :




Pelajar

1. Hadi, Sutrisno. 2015. Metodologi Riset . Yogyakarta: Pustaka Pelajar.
2. Creswell, John W. 2016. Research Design , Pendekatan, metode kualitatif, Kuantitatif, dan Campuran. Yogyakarta: Pustaka

3. Rusijono dan Mustaji. 2013. Penelitian teknologi pembelajaran . Surabaya: Unesa University Press.

Pendukung :

1. Kurniawan, A. (2018). Metodologi penelitian pendidikan.
2. Hermawan, I., & Pd, M. (2019). Metodologi penelitian pendidikan (kualitatif, kuantitatif dan mixed method). Hidayatul Quran.
3. Ghony, M. D. (2016). Metodologi penelitian pendidikan: Pendekatan kuantitatif.
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Bantuk Pembelajaran,
. Penilaian Metode Pembelajaran, .
Kemampuan akhir Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pembelajaran | Penilaian
(Sub-CPMK) : — - - - [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) (2 (3) 4) (5) (6) (] (®)
1 Pemahaman konsep 1.Dapat Kriteria: studi studi kasus, ceramah, | Materi: 2%
dasall'.tdan Jenis menjelaskan Mahasiswa dapat kasus, diskusi kelompok, dan | Metodologi
penelitian. pengertian ?enjela%kan ceramah, | simulasi Penelitian
penelitian engan benar diskusi | 4 X 50 Pendidikan

2.Dap§t Bentuk Penilaian - I;elompok, Pustaka:
menjelaskan Akiifitas Partisipasit | 93" Creswel,
jenis penelitian simulasi John W. 2016.
g_e:jrdasarkan 4 X 50 Research

idangnya Desi

3.Dapat Pesgnk, ;
menjelaskan enaekatan,
jenis penelitian metc?de'
berdasarkan kualitatif,
tempat penelitian Kuantitatif,

4 .Dapat dan
menjelaskan Campuran.
jenis penelitian Yogyakarta:
berdasarkan Pustaka
pendekatan Pelai
penelitian elajar

2 Merumuskan masalah 1 .Mampu Kriteria: studi studi kasus, ceramah, | Materi: 3%
penelitian menemukan 75% mahasiswa kasus, diskusi kelompok, dan | Metodologi
masalah m:m%}uskan ceramah, | simulasi Penelitian
penelitian di masalah penelitian diskusi 4 X 50 Pendidikan
bidang Teknologi | di bidang PAUD kelompok, Pustaka:
Pendidikan dan Hermawan, 1.,

2.Mampu Bentuk Penilaian : | simulasi & Pd, M.
merumuskan Aktifitas Partisipasif | 4 X 50 (2019).
masa!a}h . Metodologi
penelitian di i
bidang Teknologi pene'/ /‘an
Pendidikan pendidikan

(kualitatif,
kuantitatif dan
mixed
method).
Hidayatul
Quran.
3 Masalah dan variabel 1.Mahasiswa Kriteria: studi studi kasus, ceramah, | Materi: 2%
penelitian memahami Mahasiswa mampu | kasus, diskusi kelompok, dan | Metodologi
konsep variabel tm_embLéat fumusan | ceramah, | simulasi Penelitian
penelitian mugjr?ynebg?kan diskusi 4 X 50 Pendidikan
2.Mahasiswa variabel yang ada | kelompok, Pustaka:
memahami pada Isehtiap i dan Hermawan, 1.,
konsep status masalah peneltian | simulasi & Pd. M.
variak?(?l dengan baik 4X50 (2019).

3 FI\)/Ie:r?::iasza Bentuk Penilaian : Metodologi
: Aktifitas Partisipasif iti
mampu tifitas Partisipasi penel'/tl.an
menjelaskan pendidikan
variabel (kualitatif,
penelitian dari kuantitatif dan
suatu masalah mixed
penelitian method).

Hidayatul
Quran.




Merumuskan tujuan Mahasiswa Kriteria: studi studi kasus, ceramah, 3%
dan manfaat membuat rumusan Mahasiswa mampu | kasus, diskusi kelompok, dan
penelitian tujuan dan manfaat membuat rumusan | ceramah. | simulasi
penelitian sesuai masalah penelitian, | .. .
masalah yang dipilih | tujuan penelitian, = | diskusi |4 X 50
dan manfaat kelompok,
penelitian dengan dan
benar simulasi
4 X 50
Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif
Mahasiswa Mahasiswa Kriteria: studi studi kasus, ceramah, | Materi: 5%
memahami materi menjelaskan tujuan Mahasiswa mampu | kasus, diskusi kelompok, dan | Metodologi
mengenai kajian melakukan kajian menjelaskan tujuan | ceramah. | simulasi Penelitian
pustaka pustaka kajian pustaka di o e
dengan benar iskusi 4 X50 Pendidikan
kelompok, Pustaka:
Bentuk Penilaian : |dan Ghony, M. D.
Penilaian Portofolio | Simulasi (2016).
4X50 Metodologi
penelitian
pendidikan:
Pendekatan
kuantitatif.
l\/_Iampu. menyusun 1.Mahasiswa Kriteria: studi studi kasus, ceramah, | Materi: 5%
hipotesis menjelaskan Mahasiswa mampu | kasus, diskusi kelompok, dan | Metodologi
pengertian ?aerinle;isziﬁa?wal ceramah, | simulasi Penelitian
hipotesis hingoa toori yang | diskusi |4 X 50 Pendidikan
2.Mahasiswa mendasari hipotesis kelompok, Pustaka:
menjelaskan dengan benar dan Kurniawan, A.
jenis hipotesis simulasi (2018).
3.Mahasiswa Bentuk Penilaian : | 4 X 50 Metodologi
merumuskan Penilaian Portofolio enelitian
hipotesis P L
4 Mampu pendidikan.
menjelaskan
teori yang
mendasari
hipotesis
Memahami berbagai 1.Mahasiswa Kriteria: studi studi kasus, ceramah, | Materi: Jenis 10%
jenis penelitian menjelaskan Mahasiswa mampu | kasus, diskusi kelompok, dan | metode
jenis penelitian menjﬂaskgn rlf”'g ceramah, | simulasi penelitian
berdasarkan ggggrl lan denga diskusi 4 X50 Pustaka:
bidangnya kelompok, Creswell,
2.Mahasiswa Bentuk Penilaian : |dan John W. 2016.
menjelaskan Axtifitas Partisipasif | Simulasi Research
jenis penelitian 4 X 50 Design
berdasarkan Pen dek;atan
tempatnya ’
3.Mahasiswa metqde.
menjelaskan kualitatif,
jenis penelitian Kuantitatif,
berdasarkan dan
pemakaiannya Campuran.
4 Mahasiswa Yogyakarta:
menjelaskan Pustaka
jenis penelitian Pelajar
berdasarkan
pendekatannya
Mahasiswa Mahasiswa Kriteria: Tes Tes Sumatif 15%
menguasai materi mengerjakan soal Mahasiswa dapat | Sumatif |4 X 50
perkuliahan uTs mengerjakan soal | 4 X 50
pertemuan 1 -7 UTS dengan baik
Bentuk Penilaian :
Tes
Mahasiswa ) 1.Mahasiswa Kriteria: studi studi kasus, ceramah, | Materi: 2%
memahami populasi menijelaskan Mahasiswa mampu_ | kasus, diskusi kelompok, dan | Populasi dan
dan sampel penelitian pengertian ?oepnd?alfsliszaaﬂ ceramah, | simulasi Sampel
populasi sampel dengan diskusi 4 X 50 Pustaka:
2.Mahasiswa benar kelompok, Ghony, M. D.
menjelaskan dan (2016).
pengertian Bentuk Penilaian : | simulasi Metodologi
sampel Aktifitas Partisipasif | 4 X 50 .
; penelitian
3.Mahasiswa e
menjelaskan pendidikan:
karakteristik Pendekatan
kuantitatif.

utama sampel
4 Mahasiswa
menjelaskan
jenis teknik
sampling




10 Memahami berbagai Mahasiswa memilih | Kriteria: studi studi kasus, ceramah, | Materi: 3%
data penelitian gg:ﬁg; gg;ﬁ gﬁng Mahasiswa mampu_ | kasus, diskusi kelompok, dan | Desain
masalah pgnelitian Eeigfégsi%keasgin cgramgh, simulasi Penelltla?
dan kondisi di eksperimen dan diskusi 4 X 50 Pustaka:
lapangan mampu memilih kelompok, Kurniawan, A.
desain elsp_egrenr?nan dan (2018).
ang sesuai i i .
?nasgalah pen«_alitign ilr;(“ggs' Metodologi
dan kondisi di penelitian
It?apiﬁmgan dengan pendidikan.
Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif
11 Mahasiswa mampu 1.Ketepatan Kriteria: studi studi kasus, ceramah, | Materi: 5%
Qell’érlrf:cbaf:g Fl)(eﬂf“tlan | sistematika 1 .Kesesuaian kasus, diskusi kelompok, dan | Rancangan
pgﬁe,iti;ﬁ, TL,JA dpa?]posa proposal rancangan ceramah, | simulasi Proposal
mempresentasikannya 2.Ketapatan tata proposal diskusi 4 X50 Pustaka:
dg kinerja mandiri, tulis proposal penelitian kelompok, Creswell,
bermutu, dan terukur 3.Konsistensi dengan dan John W. 2016.
penulisan metodologi simulasi Research
proposal penelitian 4 X 50 Desian

4 Kerapian sajian 2.Ketepatan an,
proposal dalam argumen Pendekatan,
Penguasaan saat presentasi metode
materi proposal kualitatif,

5.Kompleksitas Bentuk Penilaian : Kuantitatif,
berfikir Penilaian Portofolio dan

6.Tepat waktu dan Campuran.
kesesuaian Yogyakarta:
?engan rencana Pustaka
ugas Pelajar

12 Mampu 1.Mahasiswa Kriteria: studi studi kasus, ceramah, | Materi: 5%
mengembangkan mampu Mahasiswa mampu | kasus, diskusi kelompok, dan | Struktur
instrumen penelitian menyusun menjawab q ceramah, | simulasi Proposal

definisi Donar ton mamoa | diskusi |4 50 Pustaka:
operasional mengerjakan tugas | kelompok, Hermawan, 1.,
variabel dengan baik dan & Pd, M.
2.Mahasiswa simulasi
mampu Bentuk Penilaian : 4 X 50 50:2'/ .
mengembangkan Penilaian Portofolio elo O og!
indikator variabel p enelftlgn
3.Mahasiswa pendidikan
mampu (kualitatif,
membuat kisi-kisi kuantitatif dan
pengembangan mixed
instrumen method).

4 Mahasiswa Hidayatul
mampu Quran.
menyusun butir-
butir instrumen

13 Mampu menganalisis 1.Mahasiswa Kriteria: studi studi kasus, ceramah, | Materi: 5%
data dengan tepat menguasai Mahasiswa dapat | kasus, diskusi kelompok, dan | Analisis Data

berbagai teknik mer)lja_wabdbunr ceramah, | simulasi Pustaka:
analisis data Ponpaandengan | giskusi |4 X 50 Ghony, M. D.

2.Mahasiswa kelompok, (2016).
mE"}EU m?n)ilih Bentuk Penilaian : | dan i Metodologi
teknik analisis Aktifi Partisi if simulasi .
data dengan tifitas Partisipasl 2% 50 pene{/t/fan .
tepat. pendidikan:

Pendekatan
kuantitatif.

14 Mampu menyusun Mampu menyusun Kriteria: studi studi kasus, ceramah, | Materi: 10%
proposal penelitian proposal di bidang Mahasiswa mampu | kasus, diskusi kelompok, dan | Penelitian

teknologi pendidikan | menyusun proposal ceramah, | simulasi Teknologi
dengan benar diskusi |4 X 50 Pendidikan
Bentuk Penilaian : kelompok, Pust“aka:
Akiifitas Partisipasif | 98" Rusijono dan
simulasi Mustaji. 2013.
4X50 Penelitian
teknologi
pembelajaran
. Surabaya:
Unesa
University

Press.




15 Mampu menyusun Mampu menyusun Kriteria: studi studi kasus, ceramah, | Materi: 10%
proposal penelitian proposal di bidang Mahasiswa mampu | kasus, diskusi kelompok, dan | Penelitian
teknologi pendidikan | menyusun proposal ceramah, | simulasi Teknologi
dengan benar diskusi |4 X 50 Pendidikan
Bentuk Penilaian : Iéelompok, Pustwaka:
Aktifitas Partisipasit | 93" Rusijono dan
simulasi Mustaji. 2013.
4 X80 Penelitian
teknologi
pembelajaran
. Surabaya:
Unesa
University
Press.
16 Mahasiswa Kriteria: Tes Tes Sumatif 15%
mengerjakan Ujian Mahasiswa mampu | Sumatif | 4 X 50
Akhir Semester mengerjakan Ujian 4X50
Akhir Semester
dengan baik
Bentuk Penilaian :
Tes

Rekap Persentase Evaluasi : Case Study

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 50%
2. | Penilaian Portofolio 20%
3. | Tes 30%
100%
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang

merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang
diperoleh melalui proses pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum,
ketrampilan khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah,
dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur
atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik
terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam
penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar
penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel,
Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-
pokok bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan
tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 27 November 2024
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