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Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(cP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-5 Menguasai kemampuan pedagogis dalam pembelajaran anak usia dini yang dilandasi nilai-nilai budaya bangsa

CPL-9 Menguasai konsep bidang seni anak usia dini sesuai kebutuhan perkembangan anak usia dini.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Menguasai pengetahuan merancang, menerapkan, dan menilai pagelaran seni AUD

CPMK - 2 Terampil memberikan layanan pengelolaan pagelaran seni AUD

CPMK -3 Terampil dalam pemecahan masalah perilaku anak usia dini menggunakan berbagai strategi/metode/pagelaran
seni AUD

CPNK -4 Terampil bekerja mandiri, bekerja sama di dalam tim, bertanggung jawab baik tugas individu maupun tim, serta

mengkomunikasikan ide, pendapat, dan argumentasi secara lisan/tertulis dalam pagelaran seni AUD

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-5 CPL-9

CPMK-1

CPMK-2

CPMK-3

CPMK-4

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke
1 2(3|4|5|6|7]|8|9]10] 11 12 | 183 | 14 | 15 [ 16
CPMK-1
CPMK-2
CPMK-3
CPMK-4

Deskripsi
Singkat MK

Mata kuliah Pagelaran Seni Aud (Seni Musik, Tari, Rupa) merupakan mata kuliah yang membahas berbagai aspek seni
pertunjukan, khususnya dalam bidang musik, tari, dan seni rupa. Mata kuliah ini bertujuan untuk mengembangkan pemahaman
mahasiswa terhadap seni pertunjukan sebagai bagian dari kegiatan pendidikan anak usia dini. Mahasiswa akan mempelajari
berbagai teknik, teori, dan praktik dalam seni musik, tari, dan seni rupa, serta menerapkannya dalam konteks pembelajaran
anak usia dini. Ruang lingkup mata kuliah ini meliputi pengenalan seni musik, tari, dan seni rupa, pengembangan kreativitas,
pembelajaran seni secara menyeluruh, serta penerapan seni dalam kegiatan pendidikan anak usia dini.
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(Sub-CPMK) Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) (2) (3) 4 (5) (6) @ (®)
1 Menguasai dan - Dapat Kriteria: . 50%
g‘:rwgllgﬁkf;r ”;ﬁfrfi B"eenné‘:ﬁsaﬁa” 1.Presentasi 30% | Pembelajaran
Yy [ I i .
, musik, Rupa untuk | Pameran - 2.Argumentasi 35 | langsung
AUD dengan Dapat % Ceramah -
berbagai desain menyebutkan 3.kerja studio 35% | Diskusi -
gerak: desain atas, jenis-jenis Tanyajawab
bawah, kelompok Bzrg;ran ' Bentuk Penilaian : 3 X 50
menyebutkan Penilaian Hasil
tujuan Project / Penilaian
Pameran Produk
2 Menguasai dan - Dapat Kriteria: - 6%
genjelaskfn matte(i menjel?.skan 1.Presentasi 30% | Pembelajaran
ameran karya tari pengertian :
, musik, Rupa untuk | Pameran - 2.Argumentasi 35 | langsung -
AUD dengan Dapat % Ceramah -
berbagai desain menyebutkan 3.kerja studio 35% | Diskusi -
gerak: desain atas, jenis-jenis Tanyajawab
bawah, kelompok Bg?aetran : Bentuk Penilaian : |3 X 50
menyebutkan Penilaian Hasil
tujuan Project / Penilaian
Pameran Produk
3 Menguasai dan - Dapat Kriteria: . 44%
menjelaskan maler | menjelaskan | 1 presentasi20% | Pembeljaran
y i i : ]
, musik, Rupa untuk | Pameran - 2.Argumentasi 35 | langsung
AUD dengan Dapat % Ceramah -
berbagai desain menyebutkan 3.kerja studio 35% | Diskusi -
gerak: desain atas, jenis-jenis Tanyajawab
bawah, kelompok Bzrgaetran ' Bentuk Penilaian : 3 X 50
menyebutkan Penilaian Hasil
tujuan Project / Penilaian
Pameran Produk
4 Menguasai dan - Dapat Kriteria: - 0%
Pamsran karyatan | pergertan. | }-Presentasi30% | Pembelajaran
, musik, Rupa untuk | Pameran - 2.Argumentasi 35 | langsung -
AUD dengan Dapat % Ceramah -
berbagai desain menyebutkan 3.kerja studio 35% | Diskusi -
gerak: desain atas, jenis-jenis Tanyajawab
bawah, kelompok Pameran - 3X50
Dapat
menyebutkan
tujuan
Pameran
5 Menguasai dan - Dapat Kriteria: . 0%
meniplaskan maler | merjelaskan | presentasi 0% | Pembelajaran
y i i : ]
, musik, Rupa untuk | Pameran - 2.Argumentasi 35 | langsung
AUD dengan Dapat % Ceramah -
berbagai desain menyebutkan 3.kerja studio 35% | Diskusi -
gerak: desain atas, jenis-jenis Tanyajawab
bawah, kelompok Pameran - 3 X 50
Dapat
menyebutkan
tujuan
Pameran




6 Menglfaslili dan o : Dapalt ‘ Kriteria: . 0%
menjelaskan materi | menjelaskan : ;
Pameran karya tari | pengertian 12.PresentaS| 30% IPembelajaran
, musik, Rupa untuk | Pameran - -Argumentasi 35 | langsung -
AUD dengan Dapat % Ceramah -
berbagai desain menyebutkan 3.kerja studio 35% | Diskusi -
gerak: desain atas, jenis-jenis Tanyajawab
bawah, kelompok Bgrgaetran ' Bentuk Penilaian : 3 X 50

menyebutkan Penilaian Hasil
tujuan Project / Penilaian
Pameran Produk

7 Menngjaslfli dan o . Dapa}t ‘ Kriteria: - 0%
menjelaskan materi | menjelaskan ; ;
Pameran karya tari | pengertian 12.Presenta5| 30% IPembelajaran
, musik, Rupa untuk | Pameran - .Argumentasi 35 | langsung -
AUD dengan Dapat % Ceramah -
berbagai desain menyebutkan 3.kerja studio 35% | Diskusi -
gerak: desain atas, jenis-jenis Tanyajawab
bawah, kelompok Pameran - 3X 50

Dapat
menyebutkan
tujuan
Pameran

8 Menglfaslfi dan o . Dapa}t " Kriteria: - 0%
menjelaskan materi | menjelaskan 209, ;
Pameran karya tari pengertian 12.Presenta5| 3.0 % IP embelajaran
, musik, Rupa untuk | Pameran - .Argumentasi 35 | langsung -
AUD dengan Dapat % Ceramah -
berbagai desain menyebutkan 3.kerja studio 35% | Diskusi -
gerak: desain atas, jenis-jenis Tanyajawab
bawah, kelompok Bg?aetran ' Bentuk Penilaian : 3 X 50

menyebutkan Pen.ilaian Hasil
tujuan Project / Penilaian
Pameran Produk

9 Mengtljaslfi dan o : Dapalt ‘ Kriteria: . 0%
menjelaskan materi | menjelaskan : ;
Pamoran karya tari | pengertian 12.Zresenta5| 30% IPembeIaJaran
, musik, Rupa untuk | Pameran - -Argumentasi 35 | langsung -
AUD dengan Dapat % Ceramah -
berbagai desain menyebutkan 3.kerja studio 35% | Diskusi -
gerak: desain atas, jenis-jenis Tanyajawab
bawah, kelompok Pameran - 3X 50

Dapat

menyebutkan

tPujuan
ameran

10 MengLIJasliii dan o : Dapa}t ‘ Kriteria: . 0%
menjelaskan materi | menjelaskan ; ;
Pameran karya tari | pengertian 12.PresentaSI 30% IPembelajaran
, musik, Rupa untuk | Pameran - -Argumentasi 35 | langsung -
AUD dengan Dapat % Ceramah -
berbagai desain menyebutkan 3.kerja studio 35% | Diskusi -
gerak: desain atas, jenis-jenis Tanyajawab
bawah, kelompok Pameran - 3X 50

Dapat
menyebutkan
tujuan
Pameran

11 Menngjaslgi dan wri | Dapa}t ‘ Kriteria: : 0%
menjelaskan materi | menjelaskan ; ]
Pameran karya tari | pengertian ;.Presentam 30% IP embelajaran
, musik, Rupa untuk | Pameran - .Argumentasi 35 | langsung -
AUD dengan Dapat % Ceramah -
berbagai desain menyebutkan 3.kerja studio 35% | Diskusi -
gerak: desain atas, jenis-jenis Tanyajawab
bawah, kelompok Pameran - 3X 50

Dapat
menyebutkan
tujuan
Pameran

12 Menglfaslfli dan o . Dapa}t ‘ Kriteria: - 0%
menjelaskan materi | menjelaskan ; ;
Pameran karya tari pengertian 12.Presenta5| 3.0% IP embelajaran
, musik, Rupa untuk | Pameran - .Argumentasi 35 | langsung -
AUD dengan Dapat % Ceramah -
berbagai desain menyebutkan 3.kerja studio 35% | Diskusi -
gerak: desain atas, jenis-jenis Tanyajawab
bawah, kelompok Pameran - 3X 50

Dapat
menyebutkan
tujuan
Pameran

13 Menngjaslgi dan o : Dapa}t ‘ Kriteria: . 0%
menjelaskan materi | menjelaskan i 30% i
Pameran karya tari pengertian 12.Presenta3| 3.0 4 IP embelajaran
, musik, Rupa untuk | Pameran - .Argumentasi 35 | langsung -
AUD dengan Dapat % Ceramah -
berbagai desain menyebutkan 3 kerja studio 35% | Diskusi -
gerak: desain atas, jenis-jenis Tanyajawab
bawah, kelompok Pameran - 3X50

Dapat
menyebutkan
tujuan

Pameran




14 Menguasai dan - Dapat Kriteria: . 0%
Qaeﬂe'?kfn rgagaef' mennjel?.slaan 1.Presentasi 30% | Pembelajaran
eran karya tari pengertia :
, musik, Rupa untuk | Pameran - 2.Argumentasi 35 | langsung -
AUD dengan Dapat % Ceramah -
berbagai desain menyebutkan 3.kerja studio 35% | Diskusi -
gerak: desain atas, jenis-jenis Tanyajawab
bawah, kelompok Pameran - 3X 50
Dapat
menyebutkan
tujuan
Pameran
15 Menguasaidan - Dapat Kriteria: - 0%
Qenjelaskfm matte(l men]el?.skan 1.Presentasi 30% | Pembelajaran
ameran karya tari pengertian !
, musik, Rupa untuk | Pameran - 2.Argumentasi 35 | langsung -
AUD dengan Dapat % Ceramah -
berbagai desain menyebutkan 3.kerja studio 35% | Diskusi -
gerak: desain atas, jenis-jenis Tanyajawab
bawah, kelompok Pameran - 3X 50
Dapat
menyebutkan
tujuan
Pameran
16 Menguasaidan - Dapat Kriteria: . 0%
Pamsran karyatan | pergertan. | 3-Presentasi30% | Pembelajaran
, musik, Rupa untuk | Pameran - 2.Argumentasi 35 | langsung -
AUD dengan Dapat % Ceramah -
berbagai desain menyebutkan 3.kerja studio 35% | Diskusi -
gerak: desain atas, jenis-jenis Tanyajawab
bawah, kelompok Pameran - 3X50
Dapat
menyebutkan
tujuan
Pameran

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No | Evaluasi Persentase
1. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 100%
100%
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang
merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang
diperoleh melalui proses pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi)
yang digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan
umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata
kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat
diukur atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat
spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur
yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam
penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai
agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik
Bengkel, Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg
setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan
sub-pokok bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional
dengan tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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