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Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran

(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-7 Menguasai pengetahuan pedagogik dalam pengajaran dan evaluasi sesuai perkembangan kurikulum transformatif dan
perkembangan teknologi berorientasi pendidikan matematika realistik dan edupreneur-leadership

CPL-8 Mendemostrasikan keterampilan dalam merancang, melaksanakan dan mengevaluasi pembelajaran matematika berwawasan
pendidikan realistik berbasis teknologi yang adaptif dan inovatif

CPL-9 Menunjukkan pengetahuan dan keterampilan dalam melaksanakan penelitian pendidikan matematika

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Mampu mendemonstrasikan pengetahuan pedagogis dalam merancang, melaksanakan, dan mengevaluasi pembelajaran Matematika

CPMK -2 Mampu merancang, melaksanakan dan mengevaluasi e-learning matematika dengan menggunakan TIK

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-7 CPL-8 CPL-9

CPMK-1

CPMK-2

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
CPMK-1 v v v v v v v
CPMK-2 v v v v v v v v v

Deskripsi Mata kuliah ini mengkaji konsep e-learning dan pemanfaatannya dalam pembelajaran matematika. Pembahasan diawali pengertian dan karakteristik e-
Singkat MK learning, dilanjutkan mempelajari teknologi pendukung e-learning. Kemudian menerapkannya untuk membuat e-learning sederhana untuk pembelajaran
matematika melalui pembelajaran berbasis tugas berbantuan TIK.
Pustaka Utama : |
1. [1] Faggiano, E., Ferrara, F., Montone, A. (Eds.) 2017, Innovation and Technology Enhancing Mathematics Education, Springer
Pendukung : |
1. [2] Leung, A., Baccaglini-Frank, A. (Eds.) 2017, Digital Technologies in Designing Mathematics Education Tasks, Springer
2. [3] Rosenberg, M., et.al. 2014. e-Learning Strategy. The Learning Guild
3. [4] Horton, W. 2012. E-Learning by Design. A Wiley Imprint
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Kemampuan akhir Penilaian etode Pembelajaran, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar Pe"[ué’;?:,'gs'\f%‘aalft'si"’a’ Pembelajaran | Penilaian
(Sub-CPMK) 4 [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring (offline) Daring (online)
(1) (2 (3) 4 (5) (6) ()] (®)




1.Mendeskripsikan 1.Mahasiswa mampu Kriteria: ekspositori, diskusi, Materi: e- 3%
pengertian e- mendeskripsikan Ketepatan dalam tanya-jawab, pemberian learning
learning dan tentang pengertian e- g‘;ﬂﬁ;’:g' tugas Pustaka: [4]
sejarah learning dan sejarah 2X50 Horton, W.
perkembangannya | perkembangane- | Bentuk Penilaian : 2012, E-

2.Mengidentifkasi learning Aktifitas Partisipasif Learning by
jenis-jenis e- 2.Mahasiswa mampu )
learning mengidentifikasi jenis- Df‘«TS/Qn- A )

jenis e-learning Wiley Imprint
Materi: e-
learning
Pustaka: [3]
Rosenberg,
M., et.al.
2014. e-
Learning
Strategy. The
Learning
Guild
Memahami konsep 1.Mahasiswa mampu Kriteria: ekspositori, diskusi, Materi: e- 3%
dasar e-learning mendeskripsikan ketepatar;) dalam tanya-jawab, presentasi learning
menjawal .
lttee;:;iir;%manfaat e- pertér}yaa.n, N 2X50 Pustaka: [3]
: partisipasi, penilaian Rosenberg,
2.Mahasiswa mampu presentasi M, etal.
menjelaskan strategi 2014. e-
pembelajaran untuk e- | Bentuk Penilaian : Learnin
learning Aktifitas Partisipasif 9
3.Mahasiswa mampu Strategy. The
menjelaskan tentang Learning
pengelolaan Guild
pengetahuan untuk e-
learning Materi: e-
learning
Pustaka: [4]
Horton, W.
2012. E-
Learning by
Design. A
Wiley Imprint
Memahami konsep 1.Mahasiswa mampu Kriteria: ekspositori, diskusi, Materi: e- 3%
dasar e-learning mendeskripsikan ketepatarg)dalam tanya-jawab, presentasi learning
menjawal .
ltg;:iir:]gg manfaat e- pert ; oyaan, 2X50 Pustaka: [3]
. partisipasi, penilaian Rosenberg,
2.Mahasiswa mampu presentasi M, etal.
menjelaskan strategi 2014. -
pembelajaran untuk e- | Bentuk Penilaian : .
learning Aktifitas Partisipasif Learning
3.Mahasiswa mampu Strategy. The
menjelaskan tentang Learning
pengelolaan Guild
pengetahuan untuk e-
learning Materi: e-
learning
Pustaka: [4]
Horton, W.
2012. E-
Learning by
Design. A
Wiley Imprint
Memahami tools 1.Mahasiswa dapat Kriteria: Worshop pembuatan e- Materi: LMS 3%
pendukung e-leaming menjelaskan tentang Ketepatan dalam learning/LMS Pustaka: [2]
LMS mengidentifikasi dan | 2 x 50 Leung, A
2.Mahasiswa menjelaskan o
tentang LMS, Baccaglini-
mengeksplor tools Partisipasi, Frank, A.
LMS penugasan
3.Mahasiswa mampu (Ed;.) 2017,
mengidentifikasi Bentuk Penilaian : Digital
fungsi-fungsi tools Aktifitas Partisipasif Technologies
yang ada di menu in Designing
LMS Mathematics
Education
Tasks,
Springer
Memahami tools LMS 1.Mahasiswa dapat Kriteria: Worshop Materi: LMS 3%
berbasis Moodle menjelaskan tentang Ketepatan dalam pembuatan/demonstrasi Pustaka: [2]
Moodle mengidentifikasi dan | | MS Berbasis Moodle Leuna. A
2 Mahasiswa menjelaskan 2X50 9 2
mengeksplor tools tﬁgfﬁé}ga“gf odle, Baccaglini
Moodle penugasaﬁ Frank, A.
3.Mahasiswa mampu (E.dfs') 2017,
mengidentifikasi Bentuk Penilaian : Digital
fungsi-fungsi tools Aktifitas Partisipasif Technologies
yang ada di menu in Designing
LMS Mathematics
Education
Tasks,

Springer




6 Merancang e-learning | Mahasiswa mampu Kriteria: PjBL Materi: 5%
dalam pembelajaran membuat rancangan E- Penugasan Proyek |2 X 50 Merancang e-
matematika Learning dalam . learning

pembelajaran matematika Bentuk Penilaian : Pustaka: [1]
Penilaian Hasil i
Project / Penilaian Faggiano, E.,
Produk Ferrara, F.,

Montone, A.
(Eds.) 2017,
Innovation
and
Technology
Enhancing
Mathematics
Education,
Springer

7 Merancang e-learning | Mahasiswa mampu Kriteria: PjBL Materi: 5%
dalam pembelajaran membuat rancangan E- Penugasan Proyek |2 X 50 Merancang e-
matematika Learning dalam . learning

pembelajaran matematika Bentuk Penilaian : Pustaka: [1]
Penilaian Hasil i
Project / Penilaian Faggiano, E.,
Produk Ferrara, F.,

Montone, A.
(Eds.) 2017,
Innovation
and
Technology
Enhancing
Mathematics
Education,
Springer

8 uts Mahasiswa mampu Kriteria: Ujian Tertulis 10%

menguasai teori tentang Ketepatan dalam 2 X50

konsep dasar e-learning menjawab tes

(Materi pertemuan 1 - 7)

Bentuk Penilaian :
Tes

9 Membuat konten Mahasiswa mampu Kriteria: PjBL Materi: e- 5%
multimedia dalam e- mengidentifikasi dan Proyek Penugasan |2 X 50 learning
learning melrr]buaét. konten Pustaka: [1]

mgiélirgl?ar:ap);%gge-learning Bentuk Penilaian : Faggiano, E.
Pen.ilaian Ha.sill Ferrara ,i_ !
Project / Penilaian b e
Produk Montone, A.

(Eds.) 2017,
Innovation
and
Technology
Enhancing
Mathematics
Education,
Springer
10 1.Mengidentifikasi 1.Mahasiswa mampu Kriteria: PjBL Materi: e- 5%
konten yang mengidentifikasi Proyek Penugasan |2 X 50 learning
diperlukan dalam konten multimedia Pustaka: [1]
e-learning yang diperlukan Bentuk Penilaian : Faggiano, E.,
2.Mengembangkan dalam e-learning Penilaian Hasil Ferrara, F.
sumber belajar 2.Mahasiswa mampu Project / Penilaian Mont ' A
digital sesuai mengembangkan Produk ontone, /%
dengan rancangan sumber digital pada (Eds.) 2,017’
e-learning rancangan e-learning Innovation
and
Technology
Enhancing
Mathematics
Education,
Springer
" Finalisasi pembuatan Mahasiswa mampu Kriteria: PjBL Materi: E- 5%
e-learning/LMS ?eifgglﬁé%ﬁ:‘;nmg Kelengkapan 2X 50 learning
rancangah proyek Pustaka: [1]
Faggiano, E.,
Bentuk Penilaian : Ferrara, F.,
Penilaian Hasil Montone, A.
Project / Penilaian (Eds.) 2017,
Produk Innovation
and
Technology
Enhancing
Mathematics
Education,
Springer

12 Mempraktekkan e- Mahasiswa mampu Kriteria: presentasi, diskusi, 10%
learning pembelajaran [ mempraktekkan e- praktik/unjuk kerja tanya-jawab
matematika yang learning yang telah dibuat 2 X 50

sudah dibuat

dalam proses
pembelajaran matematika

Bentuk Penilaian :
Praktik / Unjuk Kerja




13 Mempraktekkan e- Mahasiswa mampu Kriteria: presentasi, diskusi, 10%
learning pembelajaran | mempraktekkan e- praktik/unjuk kerja tanya-jawab
m%teangtgka yang Idealrnlng yang telah dibuat 2 X 50
sudah dibuat alam proses O
pembelajaran matematika | Bentuk Penilaian :
Praktik / Unjuk Kerja
14 1.Menganalisis 1.Mahasiswa mampu Kriteria: diskusi, tanya-jawab, 10%
implementasi e- mengimplementasikan | Ketepatan dalam pemberian tugas
learning e-learning mengevaluasi 2X50
2.Mengevaluasi 2.Mahasiswa mampu .
implementasi e- mengevaluasi dari genltlu_k Pf_ln"‘fll'an :
learning hasil implementasi e- eniaian Hasil
learning Project / Penilaian
Produk
15 1.Menganalisis 1.Mahasiswa mampu Kriteria: diskusi, tanya-jawab, Materi: E- 10%
implementasi e- mengimplementasikan | Ketepatan dalam pemberian tugas learning
learning e-learning mengevaluasi 2X50 Pustaka: [4]
2.Mengevaluasi 2.Mahasiswa mampu . Horton, W.
implementasi e- mengevaluasi dari g::itlgil; :(;r::;lan : 2012, E-
learning Ir:;srlr:ilr:gplementag e- Project / Penilaian Learning by
Produk Design. A
Wiley Imprint
16 Ujian Akhir Semester Proyek Penugasan Kriteria: Proyek Materi: e- 10%
(UAS) ketepatan dalam learning
menyusun laporan Pustaka: [1]
Bentuk Penilaian : Faggiano, E.,
Penilaian Hasil Ferrara, F.,
Project / Penilaian Montone, A.
Produk (Eds.) 2017,
Innovation
and
Technology
Enhancing
Mathematics
Education,
Springer

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 15%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 55%
3. | Praktik / Unjuk Kerja 20%
4 Tes 10%
100%
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan internalisasi
dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang digunakan untuk
pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat spesifik
terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan
merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah
tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang mengidentifikasi
kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian berdasarkan
indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria
dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik Lapangan,
Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative Learning,
Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

1(1) Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok bahasan.

pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.
12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 16 April 2025

Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan
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