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CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Pengetahuan terkait karya seni patung

CPMK -2 Kreasi karya seni patung

Matrik CPL - CPMK

CPMK

CPMK-1

CPMK-2

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke
1 2|1 3|4 |5(6]7 8 9 10 | 11 12 [ 13 | 14 | 15 16
CPMK-1
CPMK-2

Deskripsi
Singkat MK

Memperkenalkan beberapa teknik/metode dasar untuk membentuk tiga dimesional (figural) dengan material plastis atau mudah
dibentuk, seperti tanah liat, gypsum, lilin, atau plastisin. Penguasaan teknik membentuk yang dipelajari yaitu teknik carving, engraving,
handbuilding (coiling, pinching, extruding, slab). Perkuliahan dilakukan berbasis studio praktik, berkarya secara individual dengan
fokus bentuk gestur tangan, gestur kaki, dan kepala.

Pustaka
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Kemampuan akhir

Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,

: Penilaian © Materi Bobot
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Indikator Kriteria & Bentuk

Luring (offline) Daring (online)
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1 Mampu Dapat Kriteria: Diskusi, Materi: 5%
quenngljglr?isa‘;lar:uang geenrgglritiizlﬁlagan 1.Kesesuaian ceramah, dan pengertian,
lingkup, dan prinsip | ruang lingkup Seni antara tanya jawab ruang lingkup,
paling mendasar patung, pertanyaan dan |3 X 50 dan prinsip
berkarya seni mendemontrasikan jawaban paling
patung, dan menerapkan 2.Kecepatan mendasar

kemampuan 3.Sikap pada saat patung,
dasarmenyiapkan menjawab Pustaka:
%ao%aeqi;angka Hidayatno,
Nor ki,
dan palet. pasi 2015, Prototip
Manusia
Peraga
Sebagai
Perangkat
Pembelajaran
Studio Seni
Patung,
Artikel
Prosiding
Seminar
Nasional
Pendidikan
Seni, FBS
Unesa.

2 Mampu Dapat menjelasan | Kriteria: Lihat contoh- Materi: gaya, 5%
menjelaskan gaya, jenis-jenis dan 1 Ketepatan contoh seni teknik dan
teknik dan jenis- karakteristik . L
jenis Seni Patung visualisasi Seni jawaban dengan | patung, ) Jenis-jenis

PatungAktivitas pertanyaan ceramah,diskusi Seni Patung
berkarya di studio 2.Kecepatan dan tanya Pustaka:
teknik pemodelan jawaban atas jawab Hidayatno,
pertanyaan 3 X 50 Nur Wakhid,
3.$ikap dan 2015, Prototip
kinerja berkarya Manusia
Bentuk Penilaian : Peraga
Praktik / Unjuk Kerja Sebagai
Perangkat
Pembelajaran
Studio Seni
Patung,
Artikel
Prosiding
Seminar
Nasional
Pendidikan
Seni, FBS
Unesa.

3 Mampu Dapat Kriteria: Ceramah, Materi: alat 5%
n}:{wéeell?]sggﬁ;l:ngsi ?Eﬁngfﬁgis?ﬁikg?at 1.Kesesuaian demontrasi, dan dan bahan
galam pembuatan dalgm pembgatan dalam tanya jawab dalam
modeling seni modeling seni penggunaan alat | 3 X 50 pembuatan
patung patungDapat dan bahan modeling seni

menjelaskan dalam patung
penariaatay pembuatan
karakternya modeling seni Hidayatno,
patung Nur Wakhid,
2 Kecepatan 2015, Prototip
dalam menjawab Manusia
pertanyaan
3.Kelancaran Peraga
dalam menjawab Sebagai
pertanyaan Perangkat
4 Sikap dalam Pembelajaran
menjawab Studio Seni
pertanyaan Patung,
Bentuk Penilaian : llg:zl;/?;ing
Praktik / Unjuk Kerja )
Seminar
Nasional
Pendidikan
Seni, FBS

Unesa.




Mampu membuat Dapat membuat Kriteria: Latihan Materi: karya 5%
desain karya patung | desain sesuai 1 .Keseuaian membuat patung
dengan bahan karakter bahan ) )
plastisin plastisinDapat bentuk dan desain dan deng‘aﬁ bahan
mendeskripsikan konsep konsep plastisin
konsep desain 2.Kesesuaian berkarya seni Pustaka:
yaerr]r%:]bglabtl;%t daatlng bentuk dan patung Hidayatno,
gengan bahgn g material 3X50 Nur Wakhid,
plastisin 3.Kerapian 2015, Prototip
4 Nilai estetik Manusia
5 .Keaslian ide dan P
gagasan eraga )
6.Ketepatan waktu Sebagai
Perangkat
Bentuk Penilaian : Pembelajaran
Penilaian Hasil Studio Seni
Project / Penilaian Patung,
Produk Artikel
Prosiding
Seminar
Nasional
Pendidikan
Seni, FBS
Unesa.
Mampu membuat Dapat membuat Kriteria: Latihan Materi: karya 5%
desain karya patung | desain sesuai 1.Keseuaian membuat patung
dengan bahan karakter bahan | )
plastisin plastisinDapat bentuk dan desain dan deng_ap bahan
mendeskripsikan konsep konsep plastisin
konsep desain 2 Kesesuaian berkarya seni Pustaka:
yz;rrlngbﬂggerx]t d;lg;n bentuk dan patung Hidayatno,
Hongan bahan material 3X50 Nur Wakhid,
plastisin i-Kéf?P'an ) 2015, Prototip
.Nilai elstepk Manusia
5 .Keaslian ide dan P
gagasan eraga .
6.Ketepatan waktu Sebagai
Perangkat
Bentuk Penilaian : Pembelajaran
Penilaian Hasil Studio Seni
Project / Penilaian Patung,
LPJro_dLJT(, Praktlk / Artikel
njuk Rerja Prosiding
Seminar
Nasional
Pendidikan
Seni, FBS
Unesa.
Mampu membuat | Dapat Kriteria: Latihan/ praktik Materi: 5%
gg%?]g;n;edsett?g seni Eaehn;ﬁngga;ng 1.Nilai estetik membuat seni modeling seni
anatomi tangan sesuai dengan modeling seni patung patung gestur
manusia dengan karakternyaDapat patung gestur 1X1 anatomi
bahan plastisin menggunakan alat anatomi tangan tangan
sesuai dengan sesuai dengan manusia manusia
desainnya fungsinyaDapat ;
melakukan 2 .Kerapian dengan bahan
tahapan-tahapan 3.Ketepatan waktu plastisin
dalam pembuatan sesuai
modeling seni Bentuk Penilaian : dengan
patung gestur Penilaian Hasil desainnya
anatomi tangan Proiect / Penilai Pustaka:
manusiaDapat roject / Penilaian ustaka:
mewujudkan karya | Produk Hidayatno,
modeling seni Nur Wakhid,
patung gestur »
anatomi tangan 2015, Prototip
manusia Manusia
Peraga
Sebagai
Perangkat
Pembelajaran
Studio Seni
Patung,
Artikel
Prosiding
Seminar
Nasional
Pendidikan
Seni, FBS

Unesa.




Mampu membuat
karya modeling seni
patung gestur
anatomi tangan
manusia

Dapat
memanfaatkan
bahan plastisin
sesuai dengan
karakternyaDapat
menggunakan alat
sesuai dengan
fungsinyaDapat
melakukan
tahapan-tahapan
dalam pembuatan
modeling seni
patung gestur
anatomi tangan
manusiaDapat
mewujudkan karya
modeling seni
patung gestur
anatomi tangan
manusia

Kriteria:

1.Nilai estetik
modeling seni
patung gestur
anatomi tangan
manusia

2 Kerapian

3.Ketepatan waktu

Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk, Praktik /
Unjuk Kerja

Latihan/ praktik
membuat seni
patung

1 X1

Materi:
modeling seni
patung gestur
anatomi
tangan
manusia
Pustaka:
Hidayatno,
Nur Wakhid,
2015, Prototip
Manusia
Peraga
Sebagai
Perangkat
Pembelajaran
Studio Seni
Patung,
Artikel
Prosiding
Seminar
Nasional
Pendidikan
Seni, FBS
Unesa.

5%

Ujian Tengah
Semester

menghasilkan
karya modeling
sesuai tugas,
sebagai UTS

Kriteria:
karya modeling seni
patung gestur
anatomi figural.

Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk

uTs
3 X 50

Materi: Materi
pertemuan 1
sampai 7
Pustaka:
Hidayatno,
Nur Wakhid,
2015, Prototip
Manusia
Peraga
Sebagai
Perangkat
Pembelajaran
Studio Seni
Patung,
Artikel
Prosiding
Seminar
Nasional
Pendidikan
Seni, FBS
Unesa.

15%

Mampu membuat
seni patung bahan
plastisin dengan

teknik pemodelan

Dapat membuat
patung bahan
plastisin dengan
model kaki
manusia

Kriteria:
1.Kesesuaian
produk dengan
modelnya
2 Kerapian
3.nilai estetik
4 Ketepatan waktu

Bentuk Penilaian :
Praktik / Unjuk Kerja

Latihan/ Prakrik
6 X 50

Materi:
patung bahan
plastisin
dengan teknik
pemodelan
Pustaka:
Hidayatno,
Nur Wakhid,
2015, Prototip
Manusia
Peraga
Sebagai
Perangkat
Pembelajaran
Studio Seni
Patung,
Artikel
Prosiding
Seminar
Nasional
Pendidikan
Seni, FBS
Unesa.

5%
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Mampu membuat
seni patung bahan
plastisin dengan

teknik pemodelan

Dapat membuat
patung bahan
plastisin dengan
model kaki
manusia

Kriteria:
1.Kesesuaian
produk dengan
modelnya
2 Kerapian
3.nilai estetik
4 Ketepatan waktu

Bentuk Penilaian :
Penilaian Praktikum,
Praktik / Unjuk Kerja

Latihan/ Prakrik
6 X 50

Materi:
patung bahan
plastisin
dengan teknik
pemodelan
Pustaka:
Hidayatno,
Nur Wakhid,
2015, Prototip
Manusia
Peraga
Sebagai
Perangkat
Pembelajaran
Studio Seni
Patung,
Artikel
Prosiding
Seminar
Nasional
Pendidikan
Seni, FBS
Unesa.

5%

1

Mampu membuat
seni patung bahan
plastisin dengan
pemodelan tangan
manusia

Dapat membuat
seni patung bahan
plastisin dengan
model tangan
manusia

Kriteria:

1.Kesesuaian
antara produk
dengan
modelnya

2.Kerapian

3.nilai estetik

4 ketepatan waktu

Bentuk Penilaian :
Praktik / Unjuk Kerja

latihan / praktik
6 X 50

Materi:
patung bahan
plastisin
dengan
pemodelan
tangan
manusia
Pustaka:
Hidayatno,
Nur Wakhid,
2015, Prototip
Manusia
Peraga
Sebagai
Perangkat
Pembelajaran
Studio Seni
Patung,
Artikel
Prosiding
Seminar
Nasional
Pendidikan
Seni, FBS
Unesa.

5%

12

Mampu membuat
modeling seni
patung gestur
anatomi kaki
manusia

Dapat membuat
karya modeling
seni patung gestur
anatomi kaki
manusia

Kriteria:

1.Nilai estetik
modeling seni
patung gestur
anatomi kaki
manusia

2.Kerapian

3.Ketepatan
Waktu

Bentuk Penilaian :
Praktik / Unjuk Kerja

Latihan / praktik
6 X 50

Materi:
patung gestur
anatomi kaki
manusia
Pustaka:
Hidayatno,
Nur Wakhid,
2015, Prototip
Manusia
Peraga
Sebagai
Perangkat
Pembelajaran
Studio Seni
Patung,
Artikel
Prosiding
Seminar
Nasional
Pendidikan
Seni, FBS
Unesa.

5%
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Mampu membuat
modeling seni
patung gestur
anatomi kaki
manusia

Dapat membuat
karya modeling
seni patung gestur
anatomi kaki
manusia

Kriteria:

1.Nilai estetik
modeling seni
patung gestur
anatomi kaki
manusia

2 Kerapian

3.Ketepatan
Waktu

Bentuk Penilaian :
Praktik / Unjuk Kerja

Latihan / praktik
6 X 50

Materi:
patung gestur
anatomi kaki
manusia
Pustaka:
Hidayatno,
Nur Wakhid,
2015, Prototip
Manusia
Peraga
Sebagai
Perangkat
Pembelajaran
Studio Seni
Patung,
Artikel
Prosiding
Seminar
Nasional
Pendidikan
Seni, FBS
Unesa.

5%

14

Mampu membuat
modeling seni
patung gestur
anatomi kaki
manusia

Dapat membuat
karya modeling
seni patung gestur
anatomi kaki
manusia

Kriteria:

1.Nilai estetik
modeling seni
patung gestur
anatomi kaki
manusia

2.Kerapian

3.Ketepatan
Waktu

Bentuk Penilaian :
Praktik / Unjuk Kerja

Latihan / praktik
6 X 50

Materi:
patung gestur
anatomi kaki
manusia
Pustaka:
Hidayatno,
Nur Wakhid,
2015, Prototip
Manusia
Peraga
Sebagai
Perangkat
Pembelajaran
Studio Seni
Patung,
Artikel
Prosiding
Seminar
Nasional
Pendidikan
Seni, FBS
Unesa.

5%

15

Mampu membuat
karya seni patung
dengan model
muka/kepala
manusia

Dapat
memanfaatkan
bahan non plastis
dalam pembuatan
patungDapat
menggunakan alat
sesuai dengan
fungsinya dalam
pembuatan karya
seni patungDapat
membuat karya
seni patung
dengan model
kepala manusia

Kriteria:
1.Nilai estetik
2 Kerapian
3.Ketepatan waktu

Bentuk Penilaian :
Praktik / Unjuk Kerja

Latihan / praktik
6 X 50

Materi:
patung
dengan model
muka/kepala
manusia
Pustaka:
Hidayatno,
Nur Wakhid,
2015, Prototip
Manusia
Peraga
Sebagai
Perangkat
Pembelajaran
Studio Seni
Patung,
Artikel
Prosiding
Seminar
Nasional
Pendidikan
Seni, FBS
Unesa.

5%
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Karya g%l’ya yang telah 1 .Keserasian pameran pertemuan 9
lbuat dalam penataan |3 X 50 sampai 15
2 .Kerapian Pustaka:
3.Ketepatan waktu Hidayatno,
Nur Wakhid,

Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk

Manusia
Peraga
Sebagai
Perangkat

Studio Seni
Patung,
Artikel
Prosiding
Seminar
Nasional
Pendidikan
Seni, FBS
Unesa.

UAS / Menyajikan Dapat menyajikan | Kriteria: Praktik Materi: Materi

Bentuk Penilaian : 2015, Prototip

Pembelajaran

15%

Rekap Persentase Evaluasi : Case Study

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 5%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 45%
3. [ Penilaian Praktikum 2.5%
4. | Praktik / Unjuk Kerja 47.5%
100%
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang

merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh
melalui proses pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum,
ketrampilan khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan
bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau
diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap
materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian
konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel,
Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-
pokok bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan
tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 2 Desember 2024
Koordinator Program Studi S1 UPM Program Studi S1

Pendidikan Seni Rupa Pendidikan Seni Rupa

FERA RATYANINGRUM

NIDN 0005027911 NIDN 0024019104

File PDF ini digenerate pada tanggal 8 Desember 2025 Jam 22:49 menggunakan aplikasi RPS-OBE SiDia Unesa
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