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Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(cP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di bidang keahliannya
serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan

CPL-20 Memiliki kemampuan (pengelolaan) manajerial tim dan kerja sama (team work), manajemen diri, mampu berkomunikasi baik lisan
maupun tertulis dalam berbagai konteks profesional.

CPL-24 Mgmpu mendesain, mengembangkan, dan mensimulasikan aplikasi teknologi multi-platform yang relevan dengan kebutuhan
industri.

CPL-26 Menguasai konsep teoritis bidang pengetahuan sains data khusus dalam bidang pengetahuan tersebut secara mendalam, serta

mampu memformulasikan penyelesaian masalah prosedural.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Memahami konsep dan teori dalam pemrograman komputer

CPMK -2 Merancang algoritma dan menerapkannya pada program komputer

CPMK -3 Menuliskan program komputer dengan bahasa pemrograman python

CPNK - 4 Menunjukan kerja sama dan tanggung jawab atas proyek yang dikerjakan bersama tim

CPNMK -5 Mampu mendesain penyelesaian masalah komputasional menggunakan pendekatan aplikasi teknologi yang relevan dengan

kebutuhan industri

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-3 CPL-20 CPL-24 CPL-26
CPMK-1 v P
CPMK-2 v
CPMK-3 v
CPMK-4 v
CPMK-5 v
Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
CPMK Minggu Ke
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
CPMK-1 v v v v
CPMK-2
CPMK-3 v v v v v v
CPMK-4 v v
CPMK-5 v v v v

Deskripsi Mata kuliah ini bertujuan utama untuk mengajarkan konsep-konsep dasar serta teknik untuk membuat program komputer menggunakan paradigma

Singkat MK berorientasi obyek. Kajian materi meliputi dasar pemrograman, bentuk kondisi, pengulangan, fungsi, class, GUI, operasi file yang diarahkan pada
project pembuatan program secara berkelompok untuk menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan sains data.
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aa?tlék IF’,emtl;ellai_aran,
Kemampuan akhir tia| Penilaian LB [FanlEEETE Materi B
Mg Ke- tahapanpbelajar P entaa Penugasan Mahasiswa, Pemb:tlgjaran Per?igci,;n
(Sub-CPMK) [ Estimasi Waktu] [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring (offline) Daring (online)
(1) (2 (3) 4) (5) (6) @ ®)
1 Mahasiswa mampu 1.Mahasiswa mengenal | Kriteria: Pendekatan Saintifik: Materi: 1%
memahami konsep dasar sejarah bahasa Tugas: Membuat mengamati, Konsep dasar
algoritma terstruktur pemrograman algoritma untuk menanyakan, pemrograman
2.Mahasiswa mengenal penyelesaian kasus mengeksplorasi. Pustaka:
konsep dasar Bentuk Penilaian : Metodg: cerarr]ah, Kuhlman, D.
pemrograman Axifitas Partisipasif | dISKush tanya-jawab, 2013. A
3.Mahasiswa mampu pemberian tugas Python Book:
menjelaskan dan Strategi Beginning
mengimplementasikan Pembelajaran:
logika pemrograman aksentuasi Python,
dan flowchart pengolahan informasi Advanced
4 Mahasiswa dapat (kognitif) Python, and
menjelaskan kembali 3X50 Python
penggunakan Excercises .
Variabel, Statement, MIT
dan Operator dalam
Pemrograman Materi:
5.Mahasiswa mampu Pemrograman
mendefinisikan tipe Python, Tipe
data yang sesuai Data,
dalam kebutuhan Variabel,
komputasional Pustaka:
William F.
Punch,
Richard
Enbody, 2018,
Practice of
Computing
Using Python,
The, Global
Edition,
Pearson
Education
2 Mengintegrasikan kontrol 1.Mendefinisikan Kriteria: Pendekatan Saintifik: Materi: 1%
program seleksi untuk sintaks if-else untuk Tugas: Latihan soal | mengamati, menanya, Kontrol seleksi
kmae'zsr:};elesmkan suatu menyeleksi suatu logika if-else mengeksplorasi. Pustaka:
kondisi .. | Metode: ceramah, Kuhiman, D.
2 Mendefinisikan switch | Bentuk Penilaian : 1 giq i ta0ya jawab, 2013. A
case dengan kondisi | AKtifitas Partisipasif | hormperian tugas Python Book:
yang bertipe data Strategi Beginning ’
integer Pembelajaran:
3.Mendefinisikan switch aksentuasi Python,
case dengan kondisi pengolahan informasi Advanced
yang bertipe data (kognitif) Python, and
karakter. 3 X50 Python
4 .Membuat program Excercises .
sederhana yang MIT
memuat sintaks if-else
untuk menyelesaikan Materi:
permalahan dengan Nested if-else
kondisi tertentu Pustaka:
William F.
Punch,
Richard
Enbody, 2018,
Practice of
Computing
Using Python,
The, Global
Edition,
Pearson

Education




Mengintegrasiki’:ln kontfrol 1.Mendefinisikan logika | Kriteria: Pendekatan Saintifik: Materi: 5%
program pengulangan tor berpikir komputasional | Tugas: Latihan soal | 3 X 50 mengamati, menanya, | Kontrol
gﬂgih ;nae':sr:};elesmkan 2.Membuat program :cg?'ka perulangan mengeksplorasi. pengulangan
yang memuat if-else Metode: Asyncronous, | Pustaka:
untuk menyelesaikan | Bantuk Penilaian : pemberian tugas Kuhlman, D.
kasus kondisional Praktik / Unjuk Kerja Strategi Pembelajaran: | 2913 . A
3.Mendefinisikan aksentuasi pengolahan | py4nn gook:
kondisi nested if informasi (kogpnitif) Beginning
Python,
Advanced
Python, and
Python
Excercises .
MIT
Materi:
Nested for-
while
Pustaka:
William F.
Punch,
Richard
Enbody, 2018,
Practice of
Computing
Using Python,
The, Global
Edition,
Pearson
Education
Mengintegrasikan kontrol 1.Mendefinisikan Kriteria: Pendekatan Saintifik: Materi: 2%
\;,)Vrr?i?eralgtl) Sir:]?SLangan pengulangan while I‘I’ugas: Latihan soal | mengamati, menanya, Kontrol
menyelesaikan suatu loop untuk_ v(\;gilllfea perulangan mengeksplorasi. pengulangan
kasus menyelesaikan kasus Metode: ceramah, Pustaka:
perulangan Bentuk Penilaian : | diskusi, tanya-jawab, Kuhlman, D.
2 Membuat program Aktifitas Partisipasif pemberian tugas 2013. A
yang memuat while Strategi ) Python Book:
loop untuk Pembelajaran: Beginni
menyelesaikan kasus aksentuasi eginning
perulangan pengolahan informasi Python,
3.Mendefinisikan (kognitif) Advanced
pengulangan nested 3 X50 Python, and
while loop Python
4 Membuat program Excercises .
yang memuat nested MIT
while loop untuk
menyelesaikan kasus Materi:
perulangan Nested for-
5.Mampu menjelaskan while
fitur break-continue Pustaka:
dalgm perulangan William F.
while loop
6.Mendefinisikan Pgnch,
pengulangan for loop Richard
untuk menyelesaikan Enbody, 2018,
kasus perulangan Practice of
7 .Membuat program Computing
yang memuat for loop Using Python,
untuk menyelesaikan The, Global
kasus perulangan Edition,
Pearson
Education
1.Menggunakan string 1.Mendefinisikan Kriteria: Pendekatan Saintifik: Materi: String 1%
yang sesuai dengan konstanta string Tugas kelas: mengamati, menanya, Pustaka:
permasalahan yang 2.Menggunakan P_/llampula& String, | mengeksplorasi. Kuhlman, D.
dihadapi konstanta string fle, dan exception | petode: ceramah, 2013. A
2.Mampu membaca dan | 3.Mendefinisikan Bentuk Penilaian : | diskusi tanya-jawab, Python Book:
mengg'unakan f||eldan variabel string Aktifitas Partisipasif pember_lan tugas. Beginning
exception sebagai 4 Menggunakan Strategi
data dalam sebuah variabel string Pembelajaran: Python,
program 5.Mendefinisikan fungsi aksentuasi Advanced
standar string pengolahan informasi Python, and
6.Menggunakan fungsi (kognitif) Python
standar string 3X50 Excercises .
7 Mendefinisikan dan MIT
mengelola file
8 Mendefinisikan Materi:
exception dalam Operasi Tipe
sebuah program Data String
Pustaka:
William F.
Punch,
Richard

Enbody, 2018,
Practice of
Computing
Using Python,
The, Global
Edition,
Pearson
Education




1.Menjelaskan, 1.Membuat program Kriteria: Pendekatan Saintifik: Materi: 5%
mengimplementasikan untuk membuka dan Tugas: Akses File mengamati, menanya, | Operasi File
dan mengolah koleksi menutup suatu file mengeksplorasi Pustaka:
data berbentuk teks 2.Membuat program Bentuk Penilaian : Metode: Asyncronous, | Kuhiman, D.
sederhana (text files) untuk membaca Praktik / Unjuk Kerja praktikum, pemberian | 2913 A
serta menangani sekaligus menuliskan tugas. Python Book:
exceptions data ke dalam file Strategi Pembelajaran: Beginnin

2.Menjelaskan dan 3.Menangani aksentuasi pengolahan 9 9
mengimplementasikan exceptions pada suatu informasi (kognitif) Python,
perulangan dalam program 3X50 Advanced
data text terstruktur 4 Membuat program Python, and

untuk Python
mengimplementasikan Excercises .
for dan while dalam MIT
sebuah file
Materi:
Operasi Write-
Read File txt
Pustaka:
William F.
Punch,
Richard
Enbody, 2018,
Practice of
Computing
Using Python,
The, Global
Edition,
Pearson
Education
Menggunakan list, tuple, 1.Mendefinisikan list, Pendekatan Saintifik: Materi: List 1%
:gggfﬂgggg’nyang tuple, set, dictionary | Bentuk Penilaian : | mengamati, menanya, Pustaka:
permasalahan yang 2.Menerapkarj I'.St’ Aktifitas Partisipasif | mengeksplorasi Swaroop, C.
dihadapi tuple, set, dictionary Metode: ceramah, H.2013. A
dalam perulangan diskusi, tanya-jawab,
3.Menggunakan list, praktek, dan B;‘;foz: Python
tuple, set, dictionary pemberian tugas o
sesuai permasalahan Strategi Publishing
Pembelajaran: .
aksentuasi Materi: Set,
pengolahan informasi Tuple,
(kognitif) Dictionary
3 X 50 Pustaka:
Shaw, Z.
2014. Learn
Python The
Hard Way 3rd
Edition .
Addison-
Wesley
Ujian Tengah Semester Mampu menjawab Kriteria: Latihan Soal Latihan soal di LMS Materi: 10%
pertanyaan Tes Praktikum 2X 50 2x50 Operasi
Fuction
Bentuk Penilaian : Pustaka:
Praktik / Unjuk Kerja William F.
Punch,
Richard

Enbody, 2018,
Practice of
Computing
Using Python,
The, Global
Edition,
Pearson
Education




9 1.Menggunakan fungsi 1.Mampu menjelaskan Pendekatan Saintifik: Materi: 5%
untuk konsep fuction pada Bentuk Penilaian : | mengamati, menanya, Function
mengelompokkan pemrograman Penilaian Hasil mengeksplorasi Pustaka:
sejumlah pernyataan 2.Mampu memanggil Project / Penilaian Metode: ceramah, Kuhlman, D.
yang sering dipakai function dalam sintaks | Produk diskusi, tanya-jawab, 2013. A

2.Menjabarkan dan pemrograman praktek, pemberian Python Book:
merancang class dan 3.Mampu menjelaskan tugas Beginni
’ ginning
namespaces secara parameter dalam Strategi
sederhana function Pembelajaran: Python,

4 .Mampu menjelaskan aksentuasi Advanced
konsep return pada pengolahan informasi Python, and
function (kognitif) Python

5.Mampu menjelaskan 3X50 Excercises .
penggunaan fungsi MIT
rekursif

6.Menjelaskan class Materi:
dan object ] Operasi

7 .Mendeklarasikan Fuction
variabel berupa object Pustaka:

William F.
Punch,
Richard
Enbody, 2018,
Practice of
Computing
Using Python,
The, Global
Edition,
Pearson
Education
10 Memahami konsep dasar Presentasi ide project dan | Kriteria: Pendekatan Saintifik: Materi: Class, 5%
Object Oriented diskusi Tugas Kelompok mengamati, menanya, Method, and
Programming ksplorasi Object
(Abstraction, Bentuk Penilaian : Vot . ’ ) .
Encapsulation) nt liaian - Metode: ceramah, Pustaka:
Aktifitas Partisipasif, | diskusi, tanya-jawab, Kuhiman, D.
gen'”aita/nPHa'SI”' praktek, pemberian 2013 . A
roject / Penilaian tugas .
Produk St?ategi Py[ﬁon .Book.
Pembelajaran: Beginning
aksentuasi Python,
pengolahan informasi Advanced
(kognitif) Python, and
3X50 Python
Excercises .
MIT
Materi:
Implementasi
Class,
Method,
Object
Pustaka:
William F.
Punch,
Richard

Enbody, 2018,
Practice of
Computing
Using Python,
The, Global
Edition,
Pearson
Education




1

Menjelaskan dan

merancang fitur kompleks

pada class

1.Menjelaskan konsep
abstraction

2.Menjelaskan konsep
encapsulation

3.Menjelaskan konsep
inheritance

4 Menjelaskan konsep
polymorphism

5.Menjelaskan konsep
aggreagation

Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif,
Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk

Pendekatan Saintifik:
mengamati, menanya,
mengeksplorasi
Metode: ceramah,
diskusi, tanya-jawab,
praktek, pemberian
tugas

Strategi
Pembelajaran:
aksentuasi
pengolahan informasi
(kognitif)

3 X50

Materi: Class,
object &
method
Pustaka:
Kuhlman, D.
2013. A
Python Book:
Beginning
Python,
Advanced
Python, and
Python
Excercises .
MIT

Materi:
Implementasi
Class, Object,
dan Method
Pustaka:
William F.
Punch,
Richard
Enbody, 2018,
Practice of
Computing
Using Python,
The, Global
Edition,
Pearson
Education

2%

12

Menerapkan Grapichal
User Interface (GUI)

1.Mampu menjelaskan
OOP dan
implementasinya

2.Mampu menerapkan
class, object, dan
konsep dasar OOP di
dalam kasus program
sederhana

Bentuk Penilaian :
Praktik / Unjuk Kerja

Pendekatan Saintifik:
mengamati, menanya,
mengeksplorasi
Metode: praktek,
pemberian tugas
Strategi Pembelajaran:
aksentuasi pengolahan
informasi (kognitif)
3X50

Materi: Class,
object &
method
Pustaka:
Kuhlman, D.
2013. A
Python Book:
Beginning
Python,
Advanced
Python, and
Python
Excercises .
MIT

Materi:
Implementasi
Class, Object,
dan Method
Pustaka:
William F.
Punch,
Richard
Enbody, 2018,
Practice of
Computing
Using Python,
The, Global
Edition,
Pearson
Education

10%




13 Menerapkan Grapichal 1.Mengenal GUI python Pendekatan Saintifik: Materi: GUI 2%
User Interface (GUI) 2.Membuat dan Bentuk Penilaian : | mengamati, menanya, Pustaka:
memprogram Aktifitas Partisipasif | mengeksplorasi Kuhlman, D.
komponen GUI Metode: ceramah, 2013. A
Python diskusi, tanya-jayvab, Python Book:
praktek, pemberian Beginni
tugas eginning
Strategi Python,
Pembelajaran: Advanced
aksentuasi Python, and
pengolahan informasi Python
(kognitif) Excercises .
3X50 MIT
Materi:
Implementasi
GUI
Pustaka:
William F.
Punch,
Richard
Enbody, 2018,
Practice of
Computing
Using Python,
The, Global
Edition,
Pearson
Education
14 Merancang program 1.Mahasiswa mampu Kriteria: Pembelajaran Materi: 5%
kompu}er U'EtUK menerapkan konsep Laporan dilaksanakan secara Semua Bab
OOP dalam GUI | perkermbangan | ing dengan tahapan
berkaitan dengan sains 2.Mahasiswa mampu PJBL sebagai berikut: Kuhlman, D.
data. menerapkan profil dan | go ik Penilaian © | Memberikan 2013. A
konfigurasi. Penilaian Hasil pertap yaan me ndasar Python Book:
Project / Penilaian :)e;ﬁg:;gﬂ:r: yang Beginning
Produk diangkat dalam Python,
pembuatan aplikasi Advanced
« Menentukan batasan Python, and
permasalahan dalam Python
pembuatan aplikasi Excercises .
* Jenis abstraksi data MIT
dan algoritma yang
akan digunakan
» Menyepakati jadwal
pelaksanaan dalam
pengerjaan proyek
aplikasi GUI
3 X50
15 Merancang program 1.Mahasiswa mampu Kriteria: Pembelajaran Materi: 5%
Fﬁgpg}gg;ﬂ&iﬂk menerapkan konsep Laporan dilaksanakan secara Semua Bab
pern¥asalahan yang OOP dalam GUI p«retl)'kglr(nbangan luring dengan tahapan Pustaka:
berkaitan dengan sains 2.Mahasiswa mampu proy PJBL sebagai berikut: Kuhlman, D.
data. menerapkan profil dan | o4k Penilaian © | Memz?mtau proses 2013. A
konfigurasi. Penilaian Hasil mahasiswa dalam Python Book:
Project / Penilaian menglmpler_nen_tagkan Beginning
Produk dan merealisasikan Pyih
project melalui ython,
presentasi kemajuan Advanced
dari setiap kelompok Python, and
dan memfasilitasi Python
mahasiswa dalam Excercises .
diskusi dan tanya MIT
jawab seputar
pengembangan
aplikasi GUI
3X50
16 Merancang program 1.Mahasiswa mampu Kriteria: Pembelajaran Materi: 40%
kompu}er thuk menerapkan konsep Laporan Akhir dilaksanakan secara Semua Bab
r;eerrrgaes?:rllainyang OOP dalam GUI Project luring dengan tahapan Pustaka:
berkaitan dengan sains 2.Mahasiswa mampu Bentuk Penilaian - PJBL sebagai berikut: Kuhlman, D.
data. menerapkan profil dan o °0 |+ Mahasiswa 2013. A
konfigurasi. Penilaian Hasil mempresentasikan .
Project / Penilaian kemai : Python Book:
juan dari Beginni
Produk implementasi dan eginning
realisasi project dan Python,
mengerjakan tugas Advanced
modifikasi kode yang Python, and
diberikan secara Python
langsung Excercises .
3X50 MIT

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 11.5%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 58.5%
3. | Praktik / Unjuk Kerja 30%

100%




Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan internalisasi

12.

Koordinator Program Studi S1 Sains

dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses pembelajaran.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang digunakan untuk
pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat spesifik
terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan
merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah
tersebut.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang mengidentifikasi
kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian berdasarkan
indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria
dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik Lapangan,
Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative Learning,
Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok bahasan.
. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan

pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.
TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 3 Mei 2024
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