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Model Project Based Learning

Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-6 Mampu mendesain komponen sistem dan/atau proses untuk dapat diaplikasikan di bidang teknik elektro

CPL-7 Mampu mendesain dan melaksanakan eksperimen di laboratorium/lapangan serta menganalisis dan
mengartikan data untuk memperkuat penilaian teknik

CPL-11 Mampu merencanakan, menyelesaikan dan mengevaluasi tugas didalam batasan-batasan yang ada dibidang
teknik elektro

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-6 CPL-7 CPL-11

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke

1|2|3|4|5|6|7‘8|9|10|11|12|13|14|15‘16

Deskripsi Matakuliah Praktikum Mikrokontroler merupakan matakuliah lanjutan Teori Mikrokontroler. Pada matakuliah ini kegiatan belajar
Singkat MK difokuskan pada praktik merancang dan membuat sistem mikrokontroler. Mahasiswa yang akan menempuh matakuliah ini
diharapkan sudah menyelesaikan mata kuliah Teori Mikrokontroler. Setelah menempuh matakuliah ini, mahasiswa diharapkan
mampu untuk merancang dan membuat aplikasi tematik berbasis mikrokontroler.
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Mahasri]swa_lt X 1.Memahami Kriteria: Problem 0%
memanhami tentang tentang Metode analisis based
arduino dan arduino dan (proses pemberian learning
komponen nilai berdasarkan
elektronika kegunaannya. | - gnajisis yang 1X50
2.Memahami disesuai dengan
tentang jawaban yang telah
proses disediakan
instalasi berdasarkan tingkat
keb:
arduino IDE. | KePenarannya)
3.Memahami
tentang
komponen
elektronika
dan perkakas
kerja.
Mahasri]swa}t X 1.Memahami Kriteria: Problem 0%
memahami tentang tentang pin Metode analisis based
pin digital, pin analog - i .
GanPWisbass 0| daialpada | (Besespemieran | ioaming
arduino-uno arduino-uno analisis yang 1X50
2.Memahami disesuai dengan
tentang pin jawaban yang telah
analog pada disediakan
arduino-uno Eerdasarkan tingkat
b
3.Memahami ebenarannya)
tentang PWM
pada arduino-
uno
Mahasiswa 1.Memahami Kriteria: Problem 0%
memahami tentang tentang Metode analisis based
dasar pemrograman (proses pemberian i
arduino pernyataan. A learning
. nilai berdasarkan
2.Memahami analisis yang 1 X50
tentang disesuai dengan
variabel dan j;_waban yang telah
konstanta. isediakan
. berdasarkan tingkat
3.Memahami kebenarannya)
tentang
penggunaan
komentar.
4 Memahami
tentang
struktur
kontrol.
Mahasiswa 1.Memahami Kriteria: Problem 0%
memahami tentang tentang Metode analisis based
dasar pemrograman (proses pemberian i
arduino pernyataan i learning
break dan nilai berdasarkan 1X 50
! analisis yang
continue. disesuai dengan
2.Memahami La_waban yang telah
tentang array. isediakan
3 Mema?]ami y berdasarkan tingkat
. A kebenarannya)
tentang string.
4 Memahami
tentang
fungsi.
5.Memahami
tentang objek.
Malhe:(siﬁwa dapl_a'(_ 1.Dapat Kriteria: Project 0%
melakukan analisis isi i
membuat Metode analisis dari | based
pada percobaan rangkaian laporan percobaan | |egrnin
digital I/O pada 9 digital /O pada 9
arduino-uno. percobaan arduino-uno 1X50
digital IO
menggunakan
arduino-uno.
2.Dapat
melakukan uji
coba pada
rangkaian
digital IO
menggunakan
arduino-uno.
3.Dapat
melakukan
analisis pada
hasil
percobaan
digital I/0
menggunakan

arduino-uno.




Mahasiswa dapat
melakukan analisis
pada percobaan
display LCD 16x2
pada arduino-uno

1.Dapat
membuat
rangkaian
percobaan
display LCD
16x2
menggunakan
arduino-uno.

2.Dapat
melakukan uji
coba pada
rangkaian
display LCD
16x2
menggunakan
arduino-uno.

3.Dapat
melakukan
analisis pada
hasil
percobaan
display LCD
16x2
menggunakan
arduino-uno.

Kriteria:
Metode analisis dari
laporan percobaan
display LCD 16x2
pada arduino-uno

Project
based
learning
1 X50

0%

Mahasiswa dapat
melakukan analisis
pada percobaan
keypad pada
arduino-uno.

1.Dapat
membuat
rangkaian
percobaan
keypad
menggunakan
arduino-uno.

2.Dapat
melakukan uji
coba pada
rangkaian
keypad
menggunakan
arduino-uno.

3.Dapat
melakukan
analisis pada
hasil
percobaan
keypad
menggunakan
arduino-uno.

Kriteria:
Metode analisis dari
laporan percobaan
keypad pada
arduino-uno

Project
based
learning
1 X 50

0%

Mahasiswa dapat
melakukan analisis
pada percobaan
ADC pada arduino-
uno.

—_

.Dapat
membuat
rangkaian
percobaan
ADC
menggunakan
arduino-uno.
2.Dapat
melakukan uji
coba pada
rangkaian
ADC
menggunakan
arduino-uno.
3.Dapat
melakukan
analisis pada
hasil
percobaan
ADC
menggunakan
arduino-uno.

Kriteria:
Metode analisis dari
laporan percobaan
ADC pada arduino-
uno

Project
based
learning
1X50

0%

Mahasiswa mampu
merancang dan
membuat aplikasi
tematik berbasis
modul arduino-uno.

Mahasiswa
mampu
melakukan
identifikasi
masalah

Kriteria:
Metode analisis dari
hasil temuan
masalah setiap
kelompok

Project
based
learning
1X50

0%




10 Mahasiswa mampu 1.Mampu Kriteria: Project 0%
mgﬁgﬁg?g;ﬁgsi melakukan hMetﬁ)de a\lnalisis dari | based
iai asil analisis i
tematik berbasis analisis kebutuhan bahan learning
modul arduino-uno. kebutuhan dan simulasi 1X50
bahan perancangan setiap
2.Mampu kelompok
membuat
simulasi
perancangan
11 Mahasiswa mampu Mampu membuat | Kriteria: Project 0%
merancang dan aplikasi tematik Metode analisis dari | based
membuat aplikasi berbasis modul aplikasi tematik learnin
tematik berbasis arduino-uno berbasis modul 9
modul arduino-uno. arduino-uno yang 1X50
telah dibuat secara
berkelompok
12 Mahasiswa mampu Mampu membuat | Kriteria: Project 0%
merancang dan aplikasi tematik Metode analisis dari | based
membuat aplikasi berbasis modul aplikasi tematik learnin
tematik berbasis arduino-uno berbasis modul 9
modul arduino-uno. arduino-uno yang 1X50
telah dibuat secara
berkelompok
13 Mahasiswa mampu Mampu ) Kriteria: Project 0%
merancang dan melakukan uji | Metode analisis dari | based
membuat aplikasi coba dan analisis |  hasil uji coba dan learnin
tematik berbasis pada aplikasi analisis pada 9
modul arduino-uno. tematik berbasis aplikasi tematik 1X50
modul arduino- berbasis modul
uno yang telah arduino-uno yang
dibuat secara telah dibuat secara
berkelompok berkelompok
14 Mahasiswa mampu Mampu Kriteria: Project 0%
merancang dan melakukan revisi Metode analisis dari | based
membuat aplikasi pada aplikasi hasil revisi pada learnin
tematik berbasis tematik berbasis aplikasi tematik 9
modul arduino-uno. modul arduino- berbasis modul 1X50
uno yang telah arduino-uno yang
dibuat secara telah dibuat secara
berkelompok berkelompok
15 Mahasiswa mampu Mahasiswa Kriteria: Project 0%
merancang dan mampu Metode analisis dari | based
membuat aplikasi menyusun laporan dan video learning
tematik berbasis laporan dan yang telah dibuat
modul arduino-uno. membuat video secara 1X50
pada project berkelompok
yang telah dibuat
16 | UAS 0%
1X50

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No [ Evaluasi | Persentase

0%

Cata1tan

Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang
merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang
diperoleh melalui proses pembelajaran.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi)
yang digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan
umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata
kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat
diukur atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat
spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan
terukur yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam
penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai
agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik
Bengkel, Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang
setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg
setara.




10.
11.
12.

Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok

dan sub-pokok bahasan.
Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional

dengan tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.
TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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