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Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-5 Marg%qkmenguasai konsep teoritis desain, pengembangan, pemanfaatan, pengelolaan dan evaluasi di bidang kurikulum dan teknologi
pendidikan

CPL-6 Mampu merancang, melaksanakan, mengevaluasi pembelajaran desain komunikasi visual, , animasi, broadcasting , dan informatika

CPL-8 Mampu menerapkan metode ilmiah dan berpikir reflektif untuk memecahkan masalah dan mengambil keputusan bidang teknologi pendidikan

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPNMK -1 Mampu menunjukkan dan menerapkan sikap inovatif dan kreatif melalui pengembangan media grafis sebagai pengembang Teknologi

Pendidikan dan Guru Multimedia/Animasi/Broadcast

CPMK - 2 Mampu menerapkan keilmuan teknologi pendidikan di bidang pengembangan media grafis yang diperlukan untuk melaksanakan tugas sebagai
Pengembang Teknologi Pembelajaran, Analis Pendidikan dan Pelatihan, dan Guru Multimedia/Animasi/Broadcast.

CPMK - 3 Memiliki kemampuan untuk memecahkan masalah pembelajaran dengan menggunakan pembelajaran berbasis proyek melalui pengembangan
media grafis sebagai pengembang Teknologi Pendidikan dan Guru Multimedia/animasi/broadcast

CPMK - 4 Mampu menghasilkan outcome dalam bentuk kinerja di bidang pengembangan media grafis dan komitmen yang tinggi sebagai tugas sebagai
pengembang Teknologi Pendidikan dan Guru Multimedia/Animasi /Broadcasting

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-5 CPL-6 CPL-8
CPMK-1 v
CPMK-2 v
CPMK-3 v
CPMK-4 v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
CPMK-1 v v v v
CPMK-2 v v v v
CPMK-3 v v v v
CPMK-4 v v v v

Deskripsi
Singkat MK

Matakuliah ini membahas tentang pengetahuan teoritik disertai praktik tentang produksi media grafis meliputi aspek teoritik (pengertian), jenis, karakteristik dan
prinsip desain grafis serta praktik pengembangan (identifikasi, lay-out dan finishing ) melalui pembelajaran berbasis project dan problem solving. Perkuliahan
dilaksanakan dengan cara blended learning. Penilaian dilakukan dengan cara penilaian proses dan hasil project
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Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,

Kemampuan akhir Penilaian q q : Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar Per}uggtis;r;yw:f;sfva, Mate[lPP:sTabktzﬁ]aran Penilaian
(Sub-CPMK) (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring (offline) Daring (online)
(1) (2) (3) (4) (5) (6) @ (8)
1 Menganalisis media 1.Menjelaskan Kriteria: Ceramah, Asyncronus Materi: Klasifikasi media 4%
greeg(ljsidelr(];L;\kdan pengertian dan ruang | Mahasiswa secara individu | diskusi, tanya Grafis, rasional media
gembelajaran lingkup desain grafis mgggr%ity’:it‘::ﬁga{?ansg jawab,penugasan grafis untuk pendidikan
2.Men1§|askap peranan | yorait definisi, jenis-jenis | X 20 dan pembelajaran
desain grafis dalam dan hakikat dan manfaat Pustaka: Dewi, Utari,
pendidikan dan medi? g_rlafis untuk dkk. 2020. Media Grafis
lai memfasilitasi .
3 ‘lz/?;biedzgririﬁsasi pendidikan/pembelajaran Untuk Pendidikan .
.pesa% verbal dan Surabaya: Teknologi
N . Bentuk Penilaian : Pendidikan FIP Unesa
visual dalam media | a\ifitas Partisipasif
grafis . .
Materi: Rasional
pentingnya media grafis
untuk pendidikan dan
pembelajaran, jenis-jenis
media grafis dan prinsip
media grafis untu
pendidikan dan
pembelajaran
Pustaka: Smalldino, E.
(2011). Instructional
Technology & Media For
Learning. Nineth edition.
US: Pearson Prentice
Hall.
Materi: Prinsip
pengembangan media
pendidikan dan
pembelajaran
Pustaka: Mustaji. 2013.
Media Pembelajaran .
Unipress Unesa;
Surabaya
2 Menganalisis dan Mahasiswa dapat Kriteria: Ceramah, Materi: Prinsip = prinsip 2%
mampudmenerapkan me”l‘?LiaSk{?fﬂkv i Mahasiswa menganalisis | diskusi, tanya desain grafis dalam
prinsip desain mengidentifikasi dan Kkarya grafis yan : :
grafis/desain pesan menerapkan Prinsip meﬁer%pkanypriﬁsip desain | 1awab, perancangan media
visual ke dalam kesatuan Mahasiswa grafis kesatuan dan penugasan grafis
media grafi dapat_&neryfe_ll(ask%n, keseimbangan pada 3X50 Pustaka: Dewi, Utari,
mengidentifikasi aan beberapa karya grafis i i
menerapkan Prinsip P ya grafi dkk. 2020. A{Igd/a Grafis
keseimbangan Bentuk Penilaian : Untuk Pendidikan .
Menjelaskan, o AN : i
m nJ identifikasi dan Aktifitas Partisipasif, Surabaya: Teknologi
engidentifikasi da i
menerapkan Prinsip Penilaian Portofolio Pendidikan FIP Unesa
proporsi Menjelaskan,
nggggrﬁgf;]kgﬁncé?; Materi: Prinsip-prinsip
kesederhanaan medlgi graﬂs dalam
Menijelaskan, pendidikan maupun
mengidentifikasi dan pembelajaran
menerapkan Prinsip Pustaka: Smalldino, E.
emphasis )
(2011). Instructional
Technology & Media For
Learning. Nineth edition.
US: Pearson Prentice
Hall.
Materi: Prinsip media
pendidikan/pembelajaran
Pustaka: Kristanto,
Andi. 2020. Media
Pembelajaran .
Surabaya: Bintang
Surabaya
3 Menganalisis dan Mahasiswa dapat Kriteria: Ceramah, tanya Materi: Prinsip-prinsip 2%

mampu menerapkan
prinsip desain
grafis/desain pesan
visual ke dalam
media grafis

menjelaskan,
mengidentifikasi dan
menerapkan Prinsip
kesatuan Mahasiswa
dapat menjelaskan,
mengidentifikasi dan
menerapkan Prinsip
keseimbangan
Menjelaskan,
mengidentifikasi dan
menerapkan Prinsip
proporsi Menjelaskan,
mengidentifikasi dan
menerapkan Prinsip
kesederhanaan
Menjelaskan,
mengidentifikasi dan
menerapkan Prinsip
emphasis

Aspek formalistik,
ekspresifistik,
instrumentalistik, dan
originalitas.

Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif,
Penilaian Portofolio

jawab, praktek,
penugasan
3 X 50

media grafis dalam
pendidikan maupun
pembelajaran

Pustaka: Dewi, Utari,
dkk. 2020. Media Grafis
Untuk Pendidikan .
Surabaya: Teknologi
Pendidikan FIP Unesa

Materi: Prinsip-prinsip
media grafis dalam
pendidikan maupun
pembelajaran

Pustaka: Smalldino, E.
(2011). Instructional
Technology & Media For
Learning. Nineth edition.
US: Pearson Prentice
Hall.




Mendesain komposisi | Mahasiswa dapat Kriteria: Ceramah, Materi: teori warna, 5%
Itlap%grtaf'll’vgtlrrgg {\'Ap%rg?zla?‘sl\lj‘ao Teori Kinerja dan proLeth diskusi, tanya tipografi, ilustrasi, layout
yout, Hu: | | I Mar Mahasi rakti f " A . A

dapat Mengidentifikasi mendesain Ifomposisi jawab, praktik, Pustaka: Dewi, Utari,
Jenis huruf Mahasiswa tipografi komposisi warna | P€nugasan dkk. 2020. Media Grafis
dapat Mendesain ilustrasi layout project ey
Komposisi huruf Y 3X 50 Untuk Pendidikan . '
Mahasiswa dapat Bentuk Penilaian : Surabaya: Teknologi
Menjelaskan Teori warna L ° . Pendidikan FIP Unesa
Mahasiswa dapat Penilaian Hasil Project /
Mengidentifikasi Penilaian Produk, Praktik / . X .
Komposisi warna Unjuk Kerja Materi: warna, tipografi
Mahasiswa dapat ilustrasi, layout pada
Medesain komposisi media visual
warna Mahasiswa dapat . ;
Menjelaskan Teori Pustaka: Smalldino, E.
ilustrasi Mahasiswa (2011). Instructional
dapat Mengidentifikasi ;
Jenis llustrasi TeCh",O/ogy ,& Med'e,‘ ,For
Mahasiswa dapat Learning. Nineth edition.
Medesain ilustrasi US: Pearson Prentice
Mahasiswa dapat Hall
Menjelaskan teori Layout all.
Mahasiswa dapat
Mengidentifikasi Jenis-
jenis layout Mahasiswa
dapat Medesain layout
Mendesain komposisi | Mahasiswa dapat Kriteria: Ceramah, tanya Materi: Prinsip = prinsip 5%
Itlpogrtaf}l,wzirna, {\,/IemeI?,s’\ljlarp1 Teori Kinerja dan project jawab, praktek desain grafis dalam
ayout, ilustrasi ipografi Mahasiswa Mahasiswa praktik :
dapat Mengidentifikasi mandesain Komposisi 3X50 perancangan media
Jenis huruf Mahasiswa | tipografi komposisi warna grafis
ﬂapat M.er)?]esa}n ilustrasi layout Pustaka: Dewi, Utari,
omposisi huru " )
Mahasiswa dapat Bentuk Penilaian dkk. 2020. /\‘/Iefd/a Grafis
Menjelaskan Teori warna Penilaian Hasil Project/ Untuk Pendidikan .
Mahasiswa dapat Surabaya: Teknologi
Mengidentifikasi Penilaian Produk, Praktik / urabay 9!
Komposisi warna Unjuk Kerja Pendidikan FIP Unesa
Mahasiswa dapat
Medesain komposisi Materi: Prinsip-prinsip
warna Mahasiswa dapat - :
Menjelaskan Teori medlg graﬂs dalam
ilustrasi Mahasiswa pendidikan maupun
dapat Mengidentifikasi pembelajaran
Jenis llustrasi Pustaka: Smalldino, E.
Mahasiswa dapat X
Medesain ilustrasi (2011). Instructional
Mahaslisvla d?pat_ L " Technology & Media For
enjelaskan teori Layou . . .
Mahasiswa dapat Learning. Nineth erilmon.
Mengidentifikasi Jenis- US: Pearson Prentice
jenis layout Mahasiswa Hall.
dapat Medesain layout
Mengoperasikan Mahasiswa bisa Kriteria: Demonstrasi Materi: membuat media 5%
software grafis untuk menjelaskan fungsi dan Secara individu Praktik grafis dengan software
mengembangkan menggunakan tool pada Mahasiswa praktik Penugasan corel draw
media grafis software Adobe mengoperasikan software
Photoshop untuk ) grafis Adobe Photoshop | 3 X 50 Pustaka: Corel Draw,
énrgggmﬁggskxg msegla dan Corel Draw untuk 2022. Gramedia Pustaka
mengembangkan media
menjelaskan fungsi tool graﬁg 9 Utama. Jakarta
dan menggunakan tool
pada software Corel Bentuk Penilaian : Maf:;::emfgfsizgunakan
mengembangkan media | Praktik / Unjuk Kerja S0 grafis )
grafis Pustaka: Dewi, Utari,
dkk. 2020. Media Grafis
Untuk Pendidikan .
Surabaya: Teknologi
Pendidikan FIP Unesa
Mengoperasikan Mahasiswa bisa Kriteria: Demonstrasi Materi: dasar-dasar 4%
software graﬂi untuk men]elaskell(n fUth?l dz’; Secara individu Praktik photoshop untuk
mergeroangkan menggunaxan ool pa Mahasiswa praklik Penugasan merancang grafis
media grafis software Adobe i 9 99
g mengoperasikan software 3X 50 Pustaka: Photoshop,

Photoshop untuk
mengembangkan media
grafis Mahasiswa bisa
menjelaskan fungsi tool
dan menggunakan tool
pada software Corel
Draw untuk
mengembangkan media
grafis

grafis Adobe Photoshop
dan Corel Draw untuk
mengembangkan media
grafis secara tepat dan
sesuai

Bentuk Penilaian :
Praktik / Unjuk Kerja

2022. Gramedia Pustaka
Utama. jakarta

Materi: menggunakan
software grafis untuk
membuat karya grafis
Pustaka: Dewi, Utari,
dkk. 2020. Media Grafis
Untuk Pendidikan .
Surabaya: Teknologi
Pendidikan FIP Unesa




8 Lulus Ujian Tengah Mahasiswa secara Kriteria: Project Based Materi: Prinsip = prinsip 20%
Semester g]rctj)lj\ggtu melalui sebuah Dalam sebuaR Covlfr buku | Learning desain grafis dalam
ajar memuat Aspek pesan i
mengembangakan p{amebelajaran,svarr?a, 3 X80 per?ncangan media
media grafis berupa tipografi,ilustrasi, layout, grafis ) )
gover buku ajar se?uaé kesesuaian dan orisinalitas Pustaka: Dewi, Utari,
lengan prinsip grafis dan| ide/konse " ’
kaidah media pendidikan P dkk. 2020. Media Grafis
. Untuk Pendidikan .
Bentuk Penilaian : X .
Penilaian Hasil Project / Surabaya: Teknologi
Penilaian Produk Pendidikan FIP Unesa
Materi: media grafis
media visual
Pustaka: Smalldino, E.
(2011). Instructional
Technology & Media For
Learning. Nineth edition.
US: Pearson Prentice
Hall.
Materi: tipografi
Pustaka: Sihombing,
Danton. 2015. Tipografi.
Garamedia Pustaka
Utama
Materi: membuat media
grafis dengan software
corel draw
Pustaka: Corel Draw,
2022. Gramedia Pustaka
Utama. Jakarta
Materi: menggunakan
photoshop untuk
membuat karya grafis
Pustaka: Photoshop,
2022. Gramedia Pustaka
Utama. jakarta
9 Mampu Secara individu Kriteria: project based Materi: Prinsip 5%
mgg%eggﬁg%tgt]er ?e%hfﬁsgg'g:;?lalm Dalam sebuah poster learning dan pengembangan media
I 1 u J memuat Aspek pesan idi
sesuai dengan prinsip [ mengembangkan media pemebelaja?anlgendidikan, pemecahan pendldlkgn dan
media grafis poster sesual dengan warna, tipografi,ilustrasi, | masalah/ pembelajaran
prlrgsllp desain grafis dan layout, kesesuaian dan problem solving Pustaka: Smalldino, E.
media orisinalitas ide/konse 3X50 i
pendidikan/pembelajaran P (2011). Instructional
Bentuk Penilaian : Technology & Media For
Penilaian Hasil Project / Learning. Nineth edition.
Penilaian Produk US: Pearson Prentice
Hall.
Materi: media poster
Pustaka: Dewi, Utari,
dkk. 2020. Media Grafis
Untuk Pendidikan .
Surabaya: Teknologi
Pendidikan FIP Unesa

10 Mampu bandk _M;aran(;ang karya Kriteria: penugasan Materi: media poster 5%
mengembangkan Infogratis Dalam sebuah poster j : i j
media grafis poster memuat Aspek%esan I‘:;:‘:icr: biz‘:d Pustaka: Dew, Utari,
sesuai dengan prinsip pemebelajaran/pendidikan, 9 dkk. 2020. Media Grafis
media grafis warna, tipografi,ilustrasi, ~ | Pemecanan Untuk Pendidikan .

layout, kesesuaian dan masalah/ Surabaya: Teknologi
orisinalitas ide/konsep problem solving o
3X 50 Pendidikan FIP Unesa
Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project / Materi: Prinsip-prinsip
Penilaian Produk media grafis dalam
pendidikan maupun
pembelajaran
Pustaka: Smalldino, E.
(2011). Instructional
Technology & Media For
Learning. Nineth edition.
US: Pearson Prentice
Hall.

11 Mampu banak Se(;\ara. individuI i Kriteria: project based Materi: media poster 3%
mengembangkan mahasiswa melalui Dalam sebuah poster | ing d . P i
media grafis poster sebuah project memuat Aspek%esan e: r:]elggh ;n Pustaka: Dewr,'Utar/, .
sesuai dengan prinsip | mengembangkan media | pemebelajaran/pendidikan, p dkk. 2020. Media Grafis
media grafis poster %eSUE}' denfgar& warna, tipografi,ilustrasi, masbelalah/ Wi Untuk Pendidikan .

prinsip desain grafis dan | |ayout, kesesuaian dan problem solving . .
media , orisinalitas ide/konsep 3 X 50 Surablajv a: Teknologi
pendidikan/pembelajaran Pendidikan FIP Unesa

Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project /
Penilaian Produk

Materi: Prinsip-prinsip
media grafis dalam
pendidikan maupun
pembelajaran

Pustaka: Smalldino, E.
(2011). Instructional
Technology & Media For
Learning. Nineth edition.
US: Pearson Prentice
Hall.




12 Mampu banak Secgiral individu| i Kriteria: project based Materi: infografis 5%
mgggf;aﬁg?n fetl)rérafis 21:;) u?ﬁsgtgjg:;? alul ' qul;rﬂ;?su;gklgfeosgggﬂs :f:;nézg r::i;n Pustaka: DeWI,4Utarl, ,
sesuai dengan prinsip | mengembangkan media | pemebelajaran/pendidikan, dkk. 2020. Media Grafis
media grafis g]rfiggirgfcljse:ﬁwuglr gf?snggg }Narna, E(ipografi,_ilusgasi, ?rii?;?/s oling Untuk Pendidikan .

media _ ci'}llgggllt::elggﬁggse?)n 3X 50 Surabaya: Teknologi
pendidikan/pembelajaran Pendidikan FIP Unesa
Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project / Materi: Prinsip-prinsip
Penilaian Produk media grafis dalam
pendidikan maupun
pembelajaran
Pustaka: Smalldino, E.
(2011). Instructional
Technology & Media For
Learning. Nineth edition.
US: Pearson Prentice
Hall.

13 Mampu banak Se%ara_ im:lividuI i Kriteria: project based Materi: infografis 5%
mggi%égaﬁg?n%graﬁs ;ne%uzsﬁsg\;gjg::? o ) r?w?algwaie/-\bsu;gklgg)gg s :)e::elr;g:;n Pustaka: DeWI,‘Utan, )
sesuai dengan prinsip | mengembangkan media | pemebelajaran/pendidikan, dkk. 2020. Media Grafis
media grafis infografis sesuai dengan | warna, tipografi,ilustrasi, | masalah/ Untuk Pendidikan .

prinsip desain grafis dan layout, kesesuaian dan problem solving Surabaya: Teknologi
media ) orisinalitas ide/konsep 3 X 50 4y g
pendidikan/pembelajaran Pendidikan FIP Unesa
Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project / Materi: Prinsip-prinsip
Penilaian Produk media grafis dalam
pendidikan maupun
pembelajaran
Pustaka: Smalldino, E.
(2011). Instructional
Technology & Media For
Learning. Nineth edition.
US: Pearson Prentice
Hall.

14 Mampu banak Sez;]arq individuI i Kriteria: project based Materi: infografis 5%
mgg%?;aﬁggngéraﬁs ;ne%ufﬁsggjg::? o ) 2?;;?}59,&)5“;;';205%5 fs :;e:r;nelr;g:;n Pustaka: DeWI,AUtar/, )
sesuai dengan prinsip | mengembangkan media | pemebelajaran/pendidikan, dkk. 2020. Media Grafis
media grafis poster sesuai dengan warna, tipografi,ilustrasi, masalah/ Untuk Pendidikan .

1r3nr|endsig) desain grafis dan g}{;gg ﬁ:geﬁgﬁlﬁﬁsﬁn gr;)(bfls%m solving Surabaya: Teknologi
pendidikan/pembelajaran Pendidikan FIP Unesa
Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project / Materi: Prinsip-prinsip
Penilaian Produk media grafis dalam
pendidikan maupun
pembelajaran
Pustaka: Smalldino, E.
(2011). Instructional
Technology & Media For
Learning. Nineth edition.
US: Pearson Prentice
Hall.
15 Mampu Secara individu Kriteria: project based Materi: infografis 5%

mempresentasikan
karya desain grafis
tugas individu

mahasiswa melalui
sebuah project
mengembangkan media
poster sesuai dengan
prinsip desain grafis dan
media
pendidikan/pembelajaran

Dalam sebuah infografis
memuat Aspek pesan
pemebelajaran/pendidikan,
warna, tipografi,ilustrasi,
layout, kesesuaian dan
orisinalitas ide/konsep

Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project /
Penilaian Produk

learning dan
pemecahan
masalah/
problem solving
3X50

Pustaka: Dewi, Utari,
dkk. 2020. Media Grafis
Untuk Pendidikan .
Surabaya: Teknologi
Pendidikan FIP Unesa

Materi: Prinsip-prinsip
media grafis dalam
pendidikan maupun
pembelajaran

Pustaka: Smalldino, E.
(2011). Instructional
Technology & Media For
Learning. Nineth edition.
US: Pearson Prentice
Hall.




UAS UAS Kriteria: project based Materi: infografis

A =86-100 (3,8 - 4,00) A- | learning dengan Pustaka: Dewi, Utari,
20 7'98?3(2179; gg)gé B 2. | melakukan dkk. 2020. Media Grafis
74(3,5 - 31,58) B- =65 - 69 Sg‘if;’;ﬁfhas" Untuk Pendidikan .
(3,4-3,49) C'=50 - 64 . ;
(3.00-3,39) D= 2550 | proyek yang Surabaya: Teknologi
(2,00 -2,99) E = < 25 (0 - | telah dilakukan Pendidikan FIP Unesa
1.99) 4X50
- Materi: Prinsip-prinsip
Bentuk Penilaian : media grafis dalam
Penilaian Hasil Project / pendidikan maupun

Pepilaian Produk, Praktik / pembelajaran

Unjuk Kerja Pustaka: Smalldino, E.
(2011). Instructional
Technology & Media For
Learning. Nineth edition.
US: Pearson Prentice
Hall.

Materi: Prinsip
pengembangan media
pendidikan dan
pembelajaran
Pustaka: Kristanto,
Andi. 2020. Media
Pembelajaran .
Surabaya: Bintang
Surabaya

Materi: membuat media
grafis dengan software
corel draw

Pustaka: Corel Draw,
2022. Gramedia Pustaka
Utama. Jakarta

Materi: menggunakan
photoshop untuk
membuat karya grafis
Pustaka: Photoshop,
2022. Gramedia Pustaka
Utama. jakarta

20%

Reka

p Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No

Evaluasi Persentase

1.

Aktifitas Partisipasif 6%

Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 68%

Penilaian Portofolio 2%

2.
3.
2

Praktik / Unjuk Kerja 24%

100%

Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan internalisasi dari sikap,

o o &~ w0 b

© N

penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses pembelajaran.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang digunakan untuk
pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat spesifik terhadap
bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan merupakan
kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang mengidentifikasi
kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian berdasarkan indikator-
indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa
kuantitatif ataupun kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik Lapangan, Penelitian,
Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative Learning, Collaborative
Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok bahasan.

11.

Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan pencapaian
sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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