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Model Project Based Learning

Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-1 Mampu menunjukkan nilai-nilai agama, kebangsaan dan budaya nasional, serta etika akademik dalam melaksanakan
tugasnya

CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di bidang
keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan

CPL-5 Menguasai teori dan konsep dasar inovasi dalam industri kreatif, serta penerapan riset terapan dan teknologi digital

untuk mengembangkan produk kreatif yang adaptif, berbasis kearifan budaya lokal, dan memiliki daya saing global.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Mampu merancang artikel ilmiah berdasarkan penelitian terapan

CPMK -2 Menyusun pendahuluan artikel yang relevan dan informatif

CPMK -3 Menyusun metodologi penelitian yang tepat

CPNK - 4 Mengorganisasi hasil dan pembahasan secara jelas

CPMK - 5 Menyusun kesimpulan dan rekomendasi yang berdasarkan temuan penelitian

CPMK - 6 Mengutip dan merujuk dengan tepat

CPMK -7 Menghasilkan artikel yang memenuhi standar jurnal ilmiah minimal sinta 4 dan prinsip-prinsip etika akademik
CPMK - 8 Memahami latar belakang penelitian

CPMK -9 Menyusun rumusan masalah dan tujuan penelitian

CPMK - 10 Mengidentifikasi manfaat dan kontribusi penelitian

CPMK - 11 Menyusun kerangka teori atau tinjauan pustaka

CPMK - 12 Merancang metodologi penelitian yang tepat

CPMK - 13 Menyusun proposal penelitian sesuai sistematika penulisan dan prinsip-prinsip etika akademik

Matrik CPL - CPMK




CPMK CPL-1 CPL-3 CPL-5

CPMK-1 v

CPMK-2 v

CPMK-3 v

CPMK-4 v

CPMK-5 v

CPMK-6 v

CPMK-7 v

CPMK-8 v
CPMK-9 v
CPMK-10 v
CPMK-11 v
CPMK-12 v
CPMK-13 v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 12 | 13 | 14 [ 15 | 16
CPMK-1 v

CPMK-2 v

CPMK-3 v

CPMK-4 v

CPMK-5 v

CPMK-6 v

CPMK-7 v v

CPMK-8 v

CPMK-9 v

CPMK-10 v

CPMK-11 v

CPMK-12 v v

CPMK-13 v v

Deskripsi Mata kuliah Metodologi Penelitian Terapan dirancang untuk memberikan pemahaman kepada mahasiswa mengenai konsep, metode,
Singkat MK dan pendekatan yang digunakan dalam penelitian terapan, khususnya dalam konteks industri kreatif. Mahasiswa akan mempelajari
berbagai jenis desain penelitian, teknik pengumpulan data, serta metodologi analisis yang relevan untuk mengatasi masalah praktis di
industri kreatif. Mata kuliah ini juga berfokus pada penyusunan artikel iimiah yang dapat dipublikasikan di jurnal terakreditasi dan proposal
Tugas Akhir/Tesis yang berbasis riset terapan. Prasyarat: -

Pustaka Utama :
1. Ranjit Kumar. 2011. Research Methodology: a step by step guide for beginners (3rd edition) . London: SAGE Publications Ltd.
2. John W. Creswell & J. David Creswell. 2018. Research Design: Qualitative, Quantitative, and Mixed Methods Approaches (fifth
edition). London: SAGE Publications Ltd.
3. Catherine Dawson. 2009. Introduction to Research Methods: a practical guide for anyone undertaking a research project (forth
edition). Oxford: How To Books Ltd.
4. Andrew Pressman. 2019. Design Thinking: a guide to creative problem solving for everyone. London & New York: Routledge
5. Gavin Ambrose & Paul Harris. 2010. Basic Design 08: Design Thinking. Switzerland: AVA Publishing.
6. Michael Lewrick, Patrick Link, & Larry Leifer. 2020. The Design Thinking Toolbox. New Jersey: John Wiley & Sons, Inc.
7. Husen Hendriyana. 2019. Metodologi Penelitian Penciptaan Karya. Yogyakarta: Penerbit Andi
Pendukung :
Dosen Indarti, S.Pd., M.Sn., Ph.D.

Pengampu Dr. Fitria, S.Pd., M.Pd.

Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,

Kemampuan akhir Penilaian Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pembelajaran | Penilaian
(Sub-CPMK) - — - [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)

(1) (2) () (4) (5) (6) @) (8)




Mahasiswa mampu 1.Mengidentifikasi Kriteria: Ceramah | Membaca Materi: 0%
merancang artikel berbagai Rancangan artikel interaktif, | referensi,diskusi, dan | Tahapan
grgr;aerﬁt?aer:cégrs:ggﬁn pendekatan dalam penelitian studi mengunggah tugas di | penelitian
riset terapan o kasus, LMS SIDIA Pustaka:
2.Mengidentifikasi Bentuk Penilaian : diskusi Ranjit Kumar.
elemen-elemen Aktifitas Partisipasif kelompok, 2011,
penting yang harus dan Research
ada dalam artikel presentasi. Methodology:
penelitian terapan
3.Menyusun artikel a ;tep by step
yang mengikuti guide for
pedoman penulisan beginners (3rd
iimiah yang berlaku edition) .
London:
SAGE
Publications
Ltd.
Mahasiswa mampu 1.Menyusun latar Kriteria: Presentasi | Membaca Materi: Materi 5%
menyusun . belakang yang jelas | Pendahuluanyang [dan referensi,diskusi, dan | Pendahuluan
pendahuluan artikel dan lengkap, jelas, dan | giskusi mengunggah tugas di | Pustaka:
yang relevan dan menggambarkan
informatif menggambarkan pentingnya LMS SIDIA
konteks penelitian penelitian
2.Merumuskan
masalah penelitian | Bentuk Penilaian :
dan tujuan Aktifitas Partisipasif
penelitian dengan
baik
3.Menjelaskan
pentingnya
penelitian dalam
konteks praktis dan
teoritis
Mahasiswa mampu 1.Menyusun desain | Kriteria: Presentasi | Membaca Materi: 5%
menyusun metodologi penelitian yang Bagian metodologi | dan referensi,diskusi, dan | Metode
?erggfl penelitian yang sesuai dengan yang jelas dan diskusi mengunggah tugas di | penciptaan
tujuan penelitian sistematis LMS SIDIA karya
2.Men'gidentifikasi Bentuk Penilaian : Pustaka:
teknik pengumpulan | ayiifitas Partisipasif Husen
data yang tepat Hendriyana.
3.Menjelaskan 2019.
metode analisis Metodologi
data yang Penelitian
digunakan .
Penciptaan
Karya.
Yogyakarta:
Penerbit Andi
Materi:
Design
thinking
Pustaka:
Gavin
Ambrose &
Paul Harris.
2010. Basic
Design 08:
Design
Thinking.
Switzerland:
AVA
Publishing.
Mahasiswa mampu 1.Menyajikan hasil Kriteria: Presentasi | Membaca Materi: Hasil 5%
mengorganisasi hasil penelitian Penyajian hasil yang | dan referensi,diskusi, dan | dan
g?ﬁnkglesrgléaap:_san menggunakan jelas dan diskusi mengunggah tugas di | pembahasan
jelas menggunakan R
gambar, tabel, visualisasi data dan LMS SIDIA Pustaka:
grafik, atau diagram pembahasan yang Catherine
yang relevan mendalam mengenai Dawson.
- o penefan can
Merjngmterpr_eta&kan P ¥ Introduction to
hasil pene'.ltlan Bentuk Penilaian : Research
secara logis dan | ayiifitas Partisipasif :
berbasis data Methods: a
3.Menghubungkan practical guide
hasil penelitian for anyone
dengan teori atau undertaking a
konsep yang ada research
4 .Membahas temuan project (forth
penelitian dalam edition).
konteks masalah Oxford: How

yang lebih besar

To Books Ltd.




Mahasiswa mampu 1.Menyusun Kriteria: Presentasi | Membaca Materi: 5%
rknees%%sulljgn dan kesimpulan yang Ktlesimpulan yang dan referensi,diskusi, dan | Simpulan
rekomendasi artikel relevan dengan ]ril?gn?gr?dasi yang diskusi mengunggah tugas di | penelitian
berdasarkan temuan rumusan masalah praktis LMS SIDIA Pustaka:
penelitian dan tujuan Catherine
penelitian Bentuk Penilaian : Dawson.
2.Memberikan Aktifitas Partisipasif 2000.
rekomendasi praktis Introduction to
yang dapat Research
diterapkan oleh
pemangku Methods: a
kepentingan atau practical guide
industri terkait for anyone
undertaking a
research
project (forth
edition).
Oxford: How
To Books Ltd.
Mahasiswa mampu 1.Menggunakan Kriteria: Presentasi | Membaca referensi, Materi: 5%
mgﬂ%ﬂﬂppggtgka di referensi yang SD:sftaar_ %l;tggﬁ yang |dan diskusi, dan Menulis daftar
i relevan dan ual ) diskusi mengunggah tugas di | pustaka
artikel dengan tepat terpercaya untuk pedoman akademik LMS SIDIA Pustaka:
_me_ndukung artikel Bentuk Penilaian : Catherine
iimiah Aktifitas Partisipasif Dawson.
2.Menyusun daftar 2009.
pustaka sesuai Introduction to
dengan pedoman Research
sitasi yang benar
3.Menggunakan Methods: a
referensi manajer practical guide
for anyone
undertaking a
research
project (forth
edition).
Oxford: How
To Books Ltd.
Mahasiswa mampu 1.Menggunakan Kriteria: Presentasi | Membaca referensi, Materi: Artikel 5%
;Wa%réggiﬂﬁzﬁimkm struktur yang jelas 1.Artikel lengkap | dan diskusi, dan penelitian
standar jurnal ilmiah dan mengikuti mencakup diskusi mengunggah tugas di | Pustaka:
minimal sinta 4 dan pedoman yang seluruh elemen LMS SIDIA Catherine
prinsip-prinsip etika ditetapkan oleh artikel ilmiah, Dawson.
akademik jurnal, seperti: termasuk 2009.
abstrak, abstrak, Introduction to
pendahuluan, pendahuluan, Research
metodologi, hasil, metodologi, hasil,
pembahasan, pembahasan, Methods: a
kesimpulan, dan dan kesimpulan practical guide
referensi 2.Orisinalitas for anyone
2.Menawarkan solusi tinggi, undertaking a
yang inovatif atau menghindari research
temuan yang plagiarisme, dan project (forth
memperkaya menyertakan edition).
literatur penelitian kutipan sesuai Oxford: H
terapan dengan pedoman xiord: How
3.Mengupload artikel sitasi yang To Books Ltd.
dalam sistem OJS berlaku
jurnal yang dituju
Bentuk Penilaian :
Aktifitas Partisipasif
Mahasiswa mampu 1.Menggunakan Kriteria: Presentasi | Membaca referensi, Materi: Artikel 20%
;“aigggiﬂﬁzﬁimke' struktur yang jelas 1.Artikel lengkap | dan diskusi, dan penelitian
standar jurnal ilmiah dan mengikuti mencakup diskusi mengunggah tugas di | Pustaka:
minimal sinta 4 dan pedoman yang seluruh elemen LMS SIDIA Catherine
prinsip-prinsip etika ditetapkan oleh artikel ilmiah, Dawson.
akademik jurnal, seperti: termasuk 2009.
abstrak, abstrak, Introduction to
pendahuluan, pendahuluan, Research
metodologi, hasil, metodologi, hasil,
pembahasan, pembahasan, Methods: a
kesimpulan, dan dan kesimpulan practical guide
referensi 2.Orisinalitas for anyone
2.Menawarkan solusi tinggi, undertaking a
yang inovatif atau menghindari research
temuan yang plagiarisme, dan project (forth
memperkaya menyertakan edition).
literatur penelitian kutipan sesuai Oxford: How
terapan dengan pedoman ’
3.Mengupload artikel sitasi yang To Books Ltd.
dalam sistem OJS berlaku

jurnal yang dituju

Bentuk Penilaian :
Penilaian Hasil Project
/ Penilaian Produk




9 Mahasiswa mampu 1.Menemukan ide Kriteria: Ceramah | Membaca referensi, Materi: 0%
merancang proposal penelitian yang Rancangan proposal | interaktif, | diskusi, dan Tahapan
Tugas Akhir/ tesis relevan dengan Tugas Akhir studi mengunggah tugas di | penelitian

kebutuhan industri/ o kasus, LMS SIDIA Pustaka:
komunitas industri | Bentuk Penilaian : diskusi Ranjit Kumar.
kreatif Aktifitas Partisipasif kelompok, 2011,
2.Mengidentifikasi dan Research
elemen-elemen presentasi Methodology:
penting yang harus
ada dalam proposal a S,tep by step
Tugas Akhir/ tesis guide for
3.Menyusun proposal beginners (3rd
Tugas Akhir yang edition) .
mengikuti pedoman London:
yang berlaku SAGE
Publications
Ltd.

10 Mahasiswa mampu 1.Mengidentifikasi Kriteria: Presentasi | Membaca referensi, Materi: Latar 5%

g‘ﬁ‘”%“ﬁun latar | dan merumuskan Latar belakang yang | dan diskusi, dan belakang
relevan dengan tren | i qustri kreatif dan LMS SIDIA Pustaka:
dan tantangan masalah yang akan Catherine
terkini di industri diteliti Dawson.
kreatif - 2009.

2 Menvusun latar Bentuk Penilaian : )
bemﬁ/ang yang Aktifitas Partisipasif Introduction to
menggambarkan Research
urgensi masalah Methods: a
dan pentingnya practical guide
penelitian ini untuk for anyone
kemajuan industri undertaking a
kreatif research

3.Merujuk pada studi project (forth
terdahulu dan teori- edition).
teori yang
mendasari masalah Oxford: How
yang ditelit To Books Ltd.

11 Mahasiswa mampu 1 .Merumuskan Kriteria: Presentasi | Membaca referensi, Materi: 5%
mﬁ:ﬂ;naunsbna:salah rumusan masalah Rumusan masalah | dan diskusi, dan Rumusan dan
dan tujuan penelitian yang jelas, 322&‘:16‘1233%93:2“3” diskusi mengunggah tugas di | tujuan-

berdasarkan aplikatif dalam LMS SIDIA penelitian
tantangan atau industri kreatif Pustaka:
peluang yang ada Catherine
dalam industri Bentuk Penilaian : Dawson.

kreatif Aktifitas Partisipasif 2009.

2 .;';Aeenr(]a)lliltjiinygjé l;an Introduction to
konkret dan dapat Research
diterapkan dalam Methods: a
konteks industri practical guide
kreatif (misalnya, for anyone
meningkatkan undertaking a
inovasi produk, research
efisiensi proses, project (forth
atau pemasaran) edition).

Oxford: How
To Books Ltd.

12 Mahasiswa dapat 1.Menyusun manfaat | Kriteria: Presentasi | Membaca referensi, Materi: 5%
mengidentifikasi penelitian yang Manfaat penelitian | dan diskusi, dan Manfaat dan
manfaat yang dapat dapat yang diidentifikasi diskusi mengunggah tugas di | kontribusi
diperoleh dari ap ) secara jelas dan .
penelitian ini bagi diimplementasikan relevan dengan LMS SIDIA penelitian
industri kreatif, baik langsung dalam industri kreatif Pustaka:
dalam konteks konteks industri Catherine
praktk. kebijakan. kreatif Bentuk Penilaian : Dawson

pun e . . .
pengembangan 2.Menghubungkan Aktifitas Partisipasif 2009.
produk atau jasa tgmuan yang Introduction to
diharapkan dari Research
penelitian dengan
perkembangan atau Methods: a
inovasi dalam practical guide
industri kreatif for anyone
undertaking a
research
project (forth
edition).
Oxford: How

To Books Ltd.




13 Mahasiswa mampu 1.Menyusun tinjauan | Kriteria: Presentasi | Membaca referensi, Materi: 5%
ggﬂyﬁﬁpanugﬁraﬂgtkai . pustaka yang Tinjauan pustaka dan diskusi, dan Tinjauan
yang rellevan P mencakup teori-teori %’;g?nmi:?ada' dan | giskusi mengunggah tugas di | pustaka

dan model yang menunjukRan LMS SIDIA Pustaka:

relevan untuk pemahaman yang Ranjit Kumar.

konteks industri mendalam terhadap 2011.

kreatif konteks industri Research
kreatif yang diteliti

2'::A er_1|ghubu|r;_gkan Methodology:

asli penefitian Bentuk Penilaian : a step by step
terdahulu dengan | aifitas Partisipasif o 1
masalah yang guiae for
sedang diteliti beginners (3rd

3.Menyusun kerangka edition) .
teori yang akan London:
digunakan dalam SAGE
penelitian Tugas Publications
Akhir/Tesis Lid

14 Mahasiswa mampu 1.Menyusun desain Kriteria: Presentasi | Membaca referensi, Materi: 5%
me{agclang it penelitian yang Metodologi disusun | dan diskusi, dan Desain
;,naig tg;a%l penelitian sesuali, seperti ]seelaslﬁga:jnetr%gr?nnm' diskusi mengunggah tugas di | penelitian

eksperimen, _studi tujuan penelitian LMS SIDIA Pustaka:
kasus, survei, atau dalam konteks John W.
wawancara industri kreatif yang Creswell & J.
mendalam diteliti |

’ David
tergantung pada
ma%alah )?agg diteliti | Bentuk Penilaian : Creswell.

2.Menielaskan teknik Aktifitas Partisipasif 2018.
pengumpulan data Research
yang akan Design:
digunakan Qualitative,
(misalnya, Quantitative,
wawancara dengan and Mixed
pelaku industri, Methods
observasi terhadap

Approach

proses kreatif, fg 57 03‘7;,68

analisis data (fifth e I.IOI'I).

sekunder) London:
3.Menentukan SAGE

metode analisis Publications

data yang tepat Ltd.

untuk

menginterpretasi

hasil penelitian

15 Mahasiswa mampu 1.Menyusun desain Kriteria: Presentasi | Membaca referensi, Materi: 5%
me{agclang it penelitian yang Metodologi disusun | dan diskusi, dan Desain
Ta%g tg;agl penelitian sesuali, seperti lseégﬁg%”etr%gg””c'v diskusi mengunggah tugas di | penelitian

eksperimen, _studi tujuan penelitian LMS SIDIA Pustaka:

kasus, survei, atau dalam konteks John W.

wawancara industri kreatif yang Creswell & J.
diteliti )

mendalam, David

tergantung pada

ma%alah )?agg diteliti | Bentuk Penilaian : Creswell.

2. Menijelaskan teknik Aktifitas Partisipasif 2018.
pengumpulan data Res?arch
yang akan Design:
digunakan Qualitative,
(misalnya, Quantitative,
wawancara dengan and Mixed
pelaku industri, Methods
observasi terhadap

Approach
proses kreatif, fg 57 Of;f;,es
analisis data (fifth e I.IOI'I).
sekunder) London:

3.Menentukan SAGE
metode analisis Publications
data yang tepat Ltd.

untuk
menginterpretasi
hasil penelitian
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Mahasiswa mampu 1.Menyusun proposal | Kriteria: Membaca referensi, Materi:
menyly_sun_l_proposal penelitian Tugas Proposal penelitian diskusi, dan Prpopsal
gekﬂﬁ/lttlggis gggﬁai Akhir dengan ggggaliegglgag:an mengunggah tugas di | penelitian
sistematika penulisan struktur yang pedoman a?(ademik LMS SIDIA Pustaka:
dan prinsip-prinsip lengkap: Ranjit Kumar.
etika akademik pendahuluan, Bentuk Penilaian : 2011.
rumusan masalah, | Penilaian Hasil Project Research
tujuan penelitian, / Penilaian Produk Methodology:
manfaat penelitian,
tinjauan pustaka, a S,tep by step
metodologi, daftar guide for
pustaka beginners (3rd
2.0Orisinalitas tinggi, edition) .
menghindari London:
plagiarisme, dan SAGE
menyertakan Publications
kutipan sesuai Ltd.
dengan pedoman
sitasi yang berlaku

20%

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 60%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 40%

100%

Cata1tan

10.
11.
12.

Koordinator Program Studi S2

Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan
internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses
pembelajaran.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan
khusus dan pengetahuan.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan
bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau
diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi
pembelajaran mata kuliah tersebut.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian
konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.
Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-
pokok bahasan.

Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat
kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 12 November 2025

UPM Program Studi S2 Industri

Industri Kreatif Kreatif

INDARTI

NIDN 0011077706 NIDN 0014117105

File PDF ini digenerate pada tanggal 24 Januari 2026 Jam 07:05 menggunakan aplikasi RPS-OBE SiDia Unesa
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