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Model Case Study

Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(cP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di bidang
keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan

CPL-10 Mampu merencanakan, menerapkan, dan mengevaluasi program pembelajaran inovatif yang efektif dan efisien
pada pendidikan S2 Pendidikan Teknologi Kejuruan yang relevan dengan perkembangan industri global.

CPL-13 Mampu melakukan analisis pada penelitian dan pengembangan program S2 Pendidikan teknologi kejuruan dengan

mengikuti kaidah penulisan iimiah

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Menerapkan konsep asesmen dan evaluasi dalam perancangan program pembelajaran yang inovatif dan efisien
sesuai dengan kebutuhan industri (C3)

CPMK -2 Menganalisis berbagai metode asesmen untuk menilai efektivitas proses dan hasil pembelajaran dalam konteks
pendidikan teknologi kejuruan (C4)

CPMK - 3 Mengevaluasi efektivitas penggunaan teknologi dalam proses pembelajaran berdasarkan hasil asesmen dan
feedback dari peserta didik (C5)

CPNK - 4 Mengembangkan instrumen asesmen yang valid dan reliabel untuk mengukur capaian pembelajaran siswa di bidang
teknologi dan kejuruan (C6)

CPMK - 5 Menganalisis hasil penelitian terkait asesmen pendidikan untuk mengidentifikasi kekuatan dan kelemahan dalam
proses pembelajaran (C4)

CPMK - 6 Menciptakan metode asesmen baru yang inovatif untuk meningkatkan kualitas pembelajaran teknologi dan kejuruan
(C6)

CPMK -7 Menerapkan teknik evaluasi kritis untuk memperbaiki dan mengembangkan program pembelajaran yang sudah ada
(C3)

CPMK - 8 Menganalisis dan mengevaluasi pengaruh asesmen terhadap motivasi belajar siswa dalam lingkungan pendidikan
teknologi (C5)

CPMK -9 Menciptakan strategi asesmen yang mendukung pengembangan keterampilan kritis dan kreatif siswa (C6)

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-3 CPL-10 CPL-13
CPMK-1 v

CPMK-2 v

CPMK-3 v

CPMK-4 v

CPMK-5 v
CPMK-6 v
CPMK-7 v

CPMK-8 v

CPMK-9 v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)




CPMK Minggu Ke

1 21 3|4]|5]|6]|7 8 9 (10 | 11| 12| 13 16

CPMK-1 v v

CPMK-2 v v

CPMK-3 v v

CPMK-4 v

CPMK-5 v v

CPMK-6 v

CPMK-7 v v v v

CPMK-8 v

CPMK-9 v

Deskripsi Matakuliah Asesmen Proses Dan Hasil Pembelajaran Pendidikan Teknologi & Kejuruan pada jenjang S2 program studi Pendidikan
Singkat MK Teknologi Dan Kejuruan bertujuan untuk memberikan pemahaman mendalam tentang berbagai metode dan teknik asesmen yang
relevan dalam konteks pendidikan teknologi dan kejuruan. Mata kuliah ini mencakup pembahasan tentang proses asesmen,
pengembangan instrumen asesmen, teknik pengukuran dan penilaian, serta penerapan hasil asesmen untuk peningkatan
pembelajaran. Ruang lingkupnya meliputi pemahaman teoritis dan praktis dalam merancang, melaksanakan, dan menganalisis
asesmen untuk memastikan efektivitas pembelajaran di bidang teknologi dan kejuruan.
Pustaka Utama :
1. a. Kaplan, Robert M., & Saccuzzo, Danis P. (2018).Psychological Testing, Principles, applications, and issues, 9th. Boston:
Cengage Learning
2. b. Reynolds, Cecil R., Livingston, Ronald B., & Willson, V. (2010).Measurement and Assessment in Education.London:
Pearson Education, Inc.
3. Miller, M.D, Linn, R. L., Gronlund, NE. (2009). Measurement and assessment in teaching. New Jersey: Pearson Education,
Inc.
Pendukung :
Dosen
Pengampu
Bantuk Pembelajaran,
. Penilaian Metode Pembelajaran, i
Kemampuan akhir Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pembelajaran | Penilaian
(Sub-CPMK) - — - [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8)
1 Mahasiswa mampu 1.Kemampuan Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: Konsep 3%
meratl)n?ang program merancang sesuai rubrik Berbasis perancangan program | Asesmen,
%%Tat%égggagfié?gg program penilaian Proyek. pembelajaran inovatif | Evaluasi
sesuai dengan pembelajaran . Program
kebutuhan industri inovatif Bentuk Penilaian Pembelajaran,
dengan 2.Kemampuan : Inovasi dalam
memanfaatkan ' Aktifitas :
konsep asesmen dan menerapkan Partisipasif Pembelajaran,
evaluasi. konsep Penilaian Kebutuhan
asesmen dan Pentl ?"T" Industri
evaluasi ortofolio Pustaka:
3.Kesesuaian Handbook
program Perkuliahan
pembelajaran
dengan
kebutuhan
industri
2 Mahasiswa 1.Penerapan Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 3%
dlharapkakn mkamPU konsep sesuai rubrik Berbasis penerapan konsep Taksonomi
g]sir;enr]z% ggn onsep asesmen dalam | Penilaian Proyek. asesmen dalam Bloom,
evaluasi secara perancangan - perancangan program | Asesmen
efektif dalam program ?entuk Penilalan pembelajaran Proses dan
merancang program pembelajaran |\ .. Hasil
pembelajaran yang ’ ifitas .
relevan dengan 2 .Kesesuaian Partisipasif Pembelajaran,
kebutuhan industri. program Perancangan
pembelajaran Program
dengan Pembelajaran,
kebutuhan Kebutuhan
industri Industri
3.Inovasi dalam Pustaka:
perancangan Handbook
program Perkuliahan
pembelajaran




Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Diskusi, Studi | Diskusi Online, Materi: 3%
diharapkan mampu menganalisis sesuai rubrik Kasus, Penugasan Analisis Pengenalan
menganalisis dan 9 ilai )
memilih metode metode penilaian Presentasi. Metode Asesmen Metode
asesmen yang tepat asesmen _ Asesmen,
untuk mengevaluasi 2.Kemampuan .Bentuk Penilaian Klasifikasi
P embelaiaran dalam memilih metode | o\ itas Metode
bidang pendidikan asesmen yang Partisipasif Asesmen,
teknologi kejuruan. sesual Kelebihan dan
3.Kemampuan Kekurangan
menjelaskan Metode
keefektifan Asesmen
metode Pustaka:
asesmen yang Handbook
dipilih Perkuliahan
Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: 3%
ﬂgﬂgﬁg‘m ?a%mpu menganalisis sesuai rubrik kelompok dan | penerapan metode Pengenalan
memilih metode metode penilaian studi kasus. asesmen berbz;gai
asesmen yang tepat asesmen o metode
untuk mengevaluasi 2.Kemampuan 'Bentuk Penilaian asesmen,
gfeerﬁg\glt:jséran dalam memilih metode Aktifitas Penerapan
bidang teknologi dan asesmen yang Partisipasif metode
kejuruan. sesuai asesmen dalam
pendidikan
teknologi &
kejuruan
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: Konsep 3%
dlharapkaln mampu menganalisis sesuai rubrik kelompok dan | evaluasi teknologi evaluasi
mgﬂg%i#ﬁgbf%ﬁh hasil asesmen penilaian presentasi. dalam pembelajaran pembelajaran,
digunakan secara 2.Kemampuan - Teknologi
efektif dalam proses memberikan Pentuk Penilaian dalam
pembelajaran dan rekomendasi s pendidikan,
mampu memberikan perbaikan Aktlf}tgs . Analisis hasil
rekomendasi Partisipasif
perbaikan 3.Kemampuan asesmen
berdasarkan hasil menyusun Pustaka:
asesmen dan laporan
Mahasiswa 1.analisis kritis Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: Konsep 3%
ﬂhﬁrap:lkalm mia?;?]u n penggunaan sesuai rubrik berbasis evaluasi teknologi evaluasi
krﬁisgger?g%isnaaen ga teknologi dalam | Penilaian masalah. dalam pembelajaran _;I)_er;]belzlajaran,

i mbelajaran eknologi
tp)ilégg?glve(rj'r?ggjaran 2.$:kotr)1$egr?§aii Bentuk Penilaian dalam p?oses
ﬁferlt'ﬁ%nfsrﬂgg perbatkan i’enilaian pembelajaran,
rekomendasi berdasgrkan Portofolio, Analisis hasil
perbaikan evaluasi Penilaian Hasil asesmen
berdasarkan hasil enfiaian Hasii Pustaka:
evaluasi. Project / Penilaian Handbook

Produk
Perkuliahan
Mahasiswa 1.Pengembangan | Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 3%
gqlh'ﬁrapmkgn r:“imnp” instrumen sesuai rubrik Berbasis pengembangan Pengertian
in:trgr?]enils%s?nen asesmenyang | Penilaian Proyek. instrumen asesmen instrumen

i vali ang valid dan reliabel | asesmen,
ﬁ?agb;?t?ﬂﬂin ) 2.Pa:e:gembangan .Bentuk Penilaian Yo Kriteria validitas
di bidang teknologi asesmenyang | partisipasit islesrpen,
dan kejuruan. reliabel riteria

3.Mengukur reliabilitas
capaian instrumen
pembelajaran asesmen
siswa Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
Mahasiswa 1.Analisis Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: Teori 25%
diharapkan mampu hubungan sesuai rubrik kelompok dan | pengalaman pribadi motivasi
menganalisis 9 ilai
hubungan antara asesmen dan penilaian studi kasus. | terkait pengaruh belajar,
asesmen dan motivasi belajar . asesmen terhadap Asesmen
motivasi belajar siswa siswa .Bentuk Penilaian motivasi belajar dalam
dalam konteks 2.Kemampuan pendidikan

pendidikan teknologi.

mengevaluasi
pengaruh
asesmen
terhadap
motivasi belajar

Penilaian Hasil
Project / Penilaian
Produk

teknologi, Studi
kasus pengaruh
asesmen
terhadap
motivasi belajar
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan




9 Mahasiswa 1.validitas Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 3%
?r;g?\r%pnﬁggrzni?npu instrumen sesuai rubrik Berbasis penerapan validitas Pengertian
instrgmen as%smen » aslgsk;qin penilaian Proyek. Qar; reliabilitas \F/Kalll'dltt)'ali dan

i .reliabilitas o instrumen asesmen eliabilitas
)rlg?e?bg?mtﬂin instrumen Bentuk Penilaian Instrumen
meenqg;ggapgiigxa asesmen ,:Aktifitas Asesmen,
gi bidang{ teknologi 3.}<esesua|an Partisipasif Teknik
dan kejuruan. instrumen Pengembangan

dengan capaian Instrumen

pembelajaran Asesmen yang
Valid dan
Reliabel,
Proses
Pengukuran
Capaian
Pembelajaran
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

10 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: Metode 3%
diharapkan mampu menganalisis sesuai rubrik kelompok dan | hasil penelitian terkait | penelitian
?eenngﬁir;%hts;kr;ﬁsn hasil penelitian | Penilaian presentasi. asesmen pendidikan | dalam asesmen
asesmen pendidikan 2.Kemampuan - pendidikan,
untuk > mengidepntifikasi !3entuk Penilaian Analisis hasil
mengidentifikasi kekuatan dan : penelitian
Eg:(eunigihnag%nalam kelemahan Tes terkait asesmen
proses pembelajaran. dalam proses pendidikan

pembelajaran Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

1 Mahasiswa 1.analisis hasil Kriteria: Diskusi, Studi | Diskusi Online, Materi: Metode 3%
diharapkan mampu penelitian sesuai rubrik Kasus, Presentasi Online Asesmen,
g]eenngﬁligﬁlltselfkg?tsﬂ 2.Ii(d<-f(ntiftikas(ij penilaian Presentasi. ggig?it§a:|asil

idi ekuatan dan i itian,
ﬁﬁ?lflinen pendidikan kelemahan Bentuk Penilaian Kekuatan dan
eku

kelemahan dalam Partisipasif dalam Prpses

proses pembelajaran. Pembelajaran
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

12 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Diskusi, Studi | Diskusi daring tentang | Materi: 1%
diharapkan mampu kreativitas sesuai rubrik Kasus, konsep asesmen Pengertian
?Szg%péﬁkt?:“znye;gge dalam ok penilaian Brainstorming. | inovatif _T_saizgn::r%i
i i menciptakan .
mg\r/]?rt]gl?;r}l:napat metodz Bentuk Penilalan Bloom revisi,
kualitas pembelajaran asesmen baru | - Inovasi dalam
;[(eknologl dan 2 Kemampuan Tes pembelajaran

ejuruan. o i
analisis teknologi dan
terhadap kejuruan
kualitas Pustaka:
pembelajaran Handbook

3.Kemampuan Perkuliahan
inovasi dalam
teknologi dan
kejuruan

13 Mahasiswa 1.analisis kritis Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: Teknik 3%
ﬁ;g?\gg‘;ﬁkgrﬂgz‘nﬁ‘ program sesuai rubrik berbasis analisis kritis program | evaluasi kritis,
evaluas; kritis untuk pembelajaran penilaian masalah. pembelajaran, | Analisis
meningkatkan 2.saran Bentuk Penilaian Penyusunan_ portofolio program
kualitas program perbaikan yang | saran perbaikan pembelajaran,
pembelajaran yang konstruktif o ) program pembelajaran | Perancangan
sudah ada. 3.rancangan Penilaian Hasil program

Project / Penilaian :
pengembangan o pembelajaran
program Produk,lPenllalan Pustaka:

Portofolio Handbook

Perkuliahan

14 Mahasiswa 1.analisis Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: Teori 3%
diharapkan mampu pengaruh sesuai rubrik kelompok dan | pengaruh asesmen Motivasi
mgﬂggcg:bséiida" asesmen penilaian studi kasus. | terhadap motivasi Belajar,
dampak asesmen terhada o belajar siswa Asesmen
terha?dap motivasi motivasipbelajar Bentuk Penilaian dalam
belajar siswa dalam siswa : Pendidikan
konteks pendidikan 2 evaluasi Aktif‘itgs . Teknologi,
teknologl. dampak Partisipasif Pengaruh

asesmen Asesmen
terhadap terhadap
motivasi belajar Motivasi Belajar
siswa Pustaka:
Handbook

Perkuliahan




15 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Diskusi Diskusi daring tentang | Materi: 3%
?Agﬁg?pt‘;ig?;gﬁ)g : merancang sesuai rubrik kelompok, penerapan strategi Pengertian
asesmpen yang dapgt strategi penilaian studi kasus, | asesmen kritis dan keterampilan
meningkatkan asesmen Kritis B K Penilai dan simulasi. | kreatif dalam konteks | kritis dan
keterampilan kritis dan kreatif entuk Penilaian teknologi & kejuruan kreatif, Teori
galn kreatif gisl"",a 2.Kemampuan P laian Hasil asesmen dalam

alam pembelajaran enilaian Hasi endidikan
teknologi & keluruan. | TeORPKEN | proioq ] penigian ponan.
asesmen dalam Produk asesmen untuk
konteks pengembangan
pembelajaran keterampilan
3.Kemampuan kritis dan kreatif
mengevaluasi Pustaka:
efektivitas Handbook
strategi Perkuliahan
asesmen

16 Mahasiswa 1.analisis kritis Kriteria: Diskusi, studi Materi: 25%
dlharapkakn mtaE‘F.’IL(‘ program sesuai rubrik kasus, Pengertian
EVZTS?SPK?}RS 2eglara pembelajaran penilaian analisis evaluasi kritis,
efektif untuk 2 .identifikasi L program Langkah-
meningkatkan kelemahan Bentuk Penilalan pembelajaran. langkah
kualitas program 3.perancangan o ) evaluasi kritis,
pembelajaran yang ) Penilaian Hasil :
sudah ada perbaikan ; o Teknik

. Project / Penilaian identifikasi

Produk kelemahan,

Strategi
perbaikan
program
pembelajaran
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

Rekap Persentase Evaluasi : Case Study

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 25.5%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 56%
3. | Penilaian Portofolio 4.5%
4. | Tes 14%
100%
Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang
merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh
melalui proses pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum,
ketrampilan khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah,
dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau
diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap
materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam
penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar
penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel,
Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning,
Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-
pokok bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan

tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.
12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 24 Desember 2024
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