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Model Project Based Learning

Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-2 Menunjukkan karakter tangguh, kolaboratif, adaptif, inovatif, inklusif, belajar sepanjang hayat, dan berjiwa kewirausahaan

CPL-10 Mampu merencanakan, menerapkan, dan mengevaluasi program pembelajaran inovatif yang efektif dan efisien pada
pendidikan S2 Pendidikan Teknologi Kejuruan yang relevan dengan perkembangan industri global.

CPL-11 Mampu menerapkan riset terapan untuk inovasi metode pembelajaran kejuruan, optimalisasi teknologi yang relevan
dengan industri

CPL-14 Mampu mendesain rangkaian, perangkat, dan produk pada program S2 Pendidikan teknologi kejuruan

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Mampu menerapkan konsep dasar kendali motor dalam desain sistem kendali untuk aplikasi industri (C3)

CPMK -2 Menganalisis dan membandingkan berbagai jenis motor dan pengendalinya sesuai dengan kebutuhan spesifik industri
(C4)

CPMK -3 I\/ICengembangkan sistem kendali motor yang efisien menggunakan perangkat lunak simulasi dan hardware yang relevan
(C6)

CPMK - 4 Mengevaluasi performa sistem kendali motor berdasarkan kriteria efisiensi dan keandalan (C5)

CPMK -5 Menerapkan teknik-teknik terbaru dalam pengendalian motor untuk meningkatkan kinerja sistem (C3)

CPMK - 6 Menganalisis kasus-kasus kegagalan dalam sistem kendali motor dan mengusulkan solusi perbaikan (C4)

CPMK -7 Merancang dan menciptakan prototipe sistem kendali motor yang inovatif untuk aplikasi spesifik (C6)

CPMK - 8 Mengevaluasi berbagai metode kendali motor dari perspektif biaya, efisiensi, dan kepraktisan (C5)

CPMK -9 Meneragkan prinsip desain kolaboratif dalam pengembangan sistem kendali motor untuk memastikan integrasi yang
efektif (C3)

CPMK - 10 Menciptakan solusi kendali motor yang adaptif dan tangguh menghadapi perubahan kebutuhan industri (C6)

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-2 CPL-10 CPL-11 CPL-14
CPMK-1 v v
CPMK-2 v
CPMK-3 v
CPMK-4 v
CPMK-5 v
CPMK-6 v
CPMK-7 v
CPMK-8 v
CPMK-9 v

CPMK-10 v

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)




CPMK Minggu Ke

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

CPMK-1 v

CPMK-2 v v v v

CPMK-3 v

CPMK-4 v

CPMK-5 v v

CPMK-6 v v

CPMK-7 v

CPMK-8 v

CPMK-9 v

CPMK-10 v v

Deskripsi Matakuliah Kendali Motor pada jenjang S2 program studi Pendidikan Teknologi Dan Kejuruan bertujuan untuk memberikan pemahaman
Singkat MK mendalam tentang prinsip-prinsip dasar kendali motor, sistem kendali motor, dan aplikasinya dalam dunia industri. Mahasiswa akan
mempelajari berbagai metode dan teknik dalam merancang, menganalisis, dan mengimplementasikan sistem kendali motor yang efisien dan
handal. Ruang lingkup mata kuliah mencakup konsep dasar kendali motor, model matematis sistem kendali motor, pengendalian PID,
pengendalian kecepatan, dan aplikasi kendali motor pada berbagai industri.
Pustaka Utama : I
1. Austin Hughes, 2006. Electric Motors and Drivess. Foundamentals, Types, And Apilcations. Third Edition. Published by Elsevier
Ltd.All rights reserved.
Pendukung : ‘
Dosen Prof. Dr. Joko, M.Pd., M.T.
Pengampu Prof. Dr. Ir. Achmad Imam Agung, M.Pd.

Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,

Kemampuan akhir Penilaian Penugasan Mahasiswa, Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar [ Estimasi Waktu] Pembelajaran | Penilaian
(Sub-CPMK) : = : [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring Daring (online)
(offline)
(1) (2 (3) (4) (5) (6) (7) (8)
1 Mampu menerapkan 1.Penerapan konsep Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: 5%
konsep dasar kendali kendali motor dalam sesuai rubrik berbasis penerapan konsep Pengenalan
motor dalam desain desain si kendali | Penilaian masalah kendali motor dalam kendali motor.
sistem kendali untuk ¢ edsalp_sstem endali : et St Ik ot
aplikasi industri. industri L industri istem kendali
2.Analisis kemampuan Pentuk Penilaian industri, Desain
mahasiswa dalam - sistem kendali
mengaplikasikan ’;k“tf_"?s it Pustaka:
konsep kendali motor artisipast Handbook
Perkuliahan
2 Mahasiswa 1.Penerapan konsep Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: Prinsip 5%
diharapkan mampu dasar kendali motor sesuai rubrik berbasis penerapan konsep dasar kendali
menerapkan konsep dalam desain si penilaian masalah kendali motor dalam tor, Sist
dasar kendali motor ka z;mr esain sistem asalah. . ea e: i motor dala rkno gr’r |sterkn
dalam desain sistem endali . industri endali untul
kendali untuk aplikasi 2.Kemampuan Bentuk Penilaian aplikasi industri,
industri. memahami prinsip- : Penerapan
o .| Aktifitas i
prinsip dasar kendali Partisinasif. T konsep kendali
motor artisipasit, les motor dalam
desain sistem
kendali
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan
3 Mahasiswa 1.konsep dasar kendali | Kriteria: Pembelajaran | Pengembangan desain | Materi: Prinsip 5%
diharapkan mampu motor dipahami sesuai rubrik berbasis sistem kendali motor | dasar kendali
mengaplikasikan d baik penilaian masalah ntuk studi k tor, Jenis-
konsep dasar kendali engan baik asalah. untuk studi kasus motor, Jenis
motor dalam desain 2.sistem kendali yang industri tertentu jenis sistem

sistem kendali untuk
aplikasi industri
dengan baik dan
benar.

dirancang efektif dan
sesuai dengan
aplikasi industri

Bentuk Penilaian

Aktifitas
Partisipasif

kendali, Desain
sistem kendali
untuk aplikasi
industri
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan




4 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Pembelajaran | Penugasan Proyek Materi: Konsep 5%
ﬂgﬁ;ﬁgkignm&rggg mengidentifikasi sesuai rubrik Berbasis Online Dasar Kendali
dasar kgndali moto? kegutuhztin kontrtol peniaian Proyek. 'I\(Agsl?jrélislizgeicq:
dalam desain sistem pada sistem motor ilai
kendali untuk aplikasi industri Fentuk Penilaian Industri, Desain
industri. 2.Kemampuan Atif Kontroler untuk

merancang kontroler P t't,'tas if Aplikasi Industri

yang sesuai artisipasl Pustaka:
3.Kemampuan Handbook

mengimplementasikan Perkuliahan

desain kontrol dalam

aplikasi industri

5 Mahasiswa 1.Analisis karakteristik | Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: Jenis- 5%
dlharapkaln _mgmpu motor sesuai rubrik berbasis aplikasi motor industri | jenis motor
mgnmgbaannadliﬂg?kain 2.Perbandingan penilaian masalah. listrik, Prinsip
berbagai jenis motor kelebihan dan - kerja motor-
dan pengendalinya kelemahan motor Bentuk Penilaian motor tersebut,
sesuai dengan 3.Pemahaman s Metode
:‘n%buust#ihan spesifik pengendalian motor /P\kt'tf.n.as i pengendalian

' untuk aplikasi industri | 2rieiPastt, motor
Penilaian Pustaka:
Portofolio Handbook
Perkuliahan
6 Mahasiswa 1.Analisis karakteristik | Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: Jenis- 5%
gqlgﬁgaapnkaé}gggg‘#u motor SeSL_JIai rubrik berbasis aplikasi motor dalam | jenis motor dan
; enilaian i i isti
glergbar]d_ingkan . 2-5;;%?:::3:: p masalah. industri l;arlir:;t:nstlknya,
erbagai jenis motor .
dan pengendalinya kelemahan motor Bentuk Penilaian pengendalian
sesuai dengan 3.Pemahaman Lo motor, Aplikasi
kebutuhan spesifik pengendalian motor Aktlfltgs . motor dalam
industri. Lo . | Partisipasif, i i
dalam aplikasi industri o industri
Penilaian Pustaka:
Portofolio Handbook
Perkuliahan
7 Mahasiswa 1.Pemahaman konsep | Kriteria: Pembelajaran Materi: Konsep 5%
g:z%;aepmkagnn;i;nnpu dasar sistem kendali sest_JIai rubrik berbasis dasar sistem
enilaian .
sistemfkendali motor 5 rIT(wtor P proyek. l;eer;gsg gﬁs:ak
yang efisien .Kemampuan L
menggunakan mengimplementasikan .Bentuk Penilalan simulasi,
perangkat lunak perangkat lunak A Integrasi
simulasi dan simulasi Aktifitas hardware
hardware yang 3 . Partisipasif Pustaka:
relevan. .Integrasi dengan ustaka:
hardware yang sesuai Handbook
Perkuliahan

8 Mahasiswa 1.Biaya implementasi Kriteria: Diskusi, studi | Diskusi daring tentang | Materi: Konsep 25%
d|harapka?n mampu metode kendali motor | sesuai rubrik kasus, evaluasi biaya metode | evaluasi biaya
Lneerggg\;?r%z%de 2.Efisiensi penggunaan | Penilaian presentasi. kendali motor, Analisis | dalam kendali
kendali motor dari metode kendali motor o kasus online tentang motor, Metode
perspektif biaya, 3.Kepraktisan Pentuk Penilaian efisiensi kendali motor | evaluasi
efisiensi, dan penerapan metode o . efisiensi kendali
kepraktisan. kendali motor Penilaian Hasil motor

Project / Penilaian Pene;apan

Produk kepraktisan
dalam kendali
motor
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

9 Mahasiswa 1.Analisis efisiensi Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: Konsep 5%
d|harapka?n mampu sistem kendali motor sesuai rubrik berbasis studi kasus evaluasi efisiensi dalam
;"eer?gr‘?r‘]’: lsjies‘?ém 2 Evaluasi keandalan penilaian masalah. performa sistem sistem kendali
kendali motor dengan sistem kendali motor i kendali motor motor,
mempertimbangkan Pentuk Penilaian Pentingnya
efisiensi dan : keandalan
keandalan sebagai Aktifitas dalam sistem
kriteria utama. Partisipasif, kendali motor,

Penilaian Teknik evaluasi

Portofolio performa sistem
kendali motor
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

10 Mahasiswa 1.Pemahaman konsep | Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: Konsep 5%
d|harapkin mtaTII‘PE pengendalian motor sesuai rubrik aktif melalui | penerapan teknik- pengendalian
teknk trbary dalam | (eroary SO sl it At
pengendalian motor -remampuan ) Bentuk Penilaian | ..~ P
untuk meningkatkan menerapkan teknik- . simulasi. nyata teknik

kinerja sistem dengan
baik dan efektif.

teknik pengendalian
motor dalam sistem
3.Kreativitas dalam
mengoptimalkan
kinerja sistem

Aktifitas
Partisipasif, Tes

pengendalian
motor, Studi
kasus
pengendalian
motor inovatif
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan




1 Mahasiswa 1.analisis kasus Kriteria: Pembelajaran | Diskusi daring tentang | Materi: Jenis- 5%
diharapkan mampu kegagalan sesuai rubrik Berbasis kasus kegagalan yang | jenis kegagalan
I:;\esrl]gal?:gljlasllgsall(:ﬁus- 2.identifikasi penyebab | Penilaian Masalah. diberikan dengan dalam sistem
dalam sistem kendali kegagalan - menyusun laporan kendali motor,
g]otor dengan"Eaik 3.usulan solusi Fentuk Penilaian analisis dan usulan Penyebab

an mengusulkan erbaikan e solusi perbaikan kegagalan

sousponaianyeng | s

taksonomi Bloom artisipasif kendali motor,

level C4. Strategi
perbaikan
dalam sistem
kendali motor
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

12 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Pembelajaran | Pembuatan prototipe Materi: Konsep 5%
diharapkan mampu merancang sistem sesuai rubrik berbasis sistem kendali motor | dasar sistem
Qg;i?gg’;%ﬁa” » kendali motor inovatif | Penilaian proyek. menggunakan software | kendali motor,

rototi istem .Kemampuan L simulasi Teknik

Eendal’i)?n%f(}?yang menciptgkan prototipe .Bentuk Penilaian merancang

inovq}'ilf(untuk aplikasi yang sesuai dengan Akt'f't sistem kendali

Sgﬁgaln tS:lfsuoarluomi aplikasi spesifik Parltilsiapsasif :notlor inovatif,

] mplementasi

Bloom level C6 prototipe sistem
kendali motor
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

13 Mahasiswa 1.Analisis biaya metode | Kriteria: Diskusi, Studi | Penugasan Analisis Materi: 5%
diharapkan mampu kendali motor sesuaj rubrik Kasus, Biaya Metode Kendali | Pengenalan
?e?ggz\;?#z%de 2.Evaluasi efisiensi penilaian Presentasi. | Motor, Diskusi Online | Metode Kendali
kendali motor dari metode kendali motor L tentang Efisiensi Motor, Analisis
perspektif biaya, 3.Penilaian kepraktisan Fentuk Penilaian Metode Kendali Motor | Biaya Metode
efisiensi, dan metode kendali motor |, .. Kendali Motor,
kepraktisan. Aktifitas Evaluasi

Partisipasif, Efisiensi

Penilaian Metode Kendali

Portofolio Motor, Penilaian
Kepraktisan
Metode Kendali
Motor
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

14 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Pembelajaran | Diskusi kelompok Materi: Konsep 5%
diharapkan mampu menerapkan prinsip sesuai rubrik aktif melalui | online, Studi kasus desain
dme%"a?;alfggggggfs'p ) desain kolaboratif penilaian diskusi online kolaboratif,
dalam .Integrasi yang efektif . kelompok, Integrasi sistem
pengembangan dala?n sis¥emgkendali Pentuk Penilaian | o, kasus, kendali motor,
e | Moo R Sk
h ; . langsung. engembangan
integrasi yang efektif. Partisipasif gsung gistgm ken dgli

motor
Pustaka:
Handbook
Perkuliahan

15 Mahasiswa 1.Kemampuan Kriteria: Pembelajaran | Penugasan Proyek Materi: Konsep 5%
gj'gﬁrahp;;m;‘;agfuusi merancang solusi sesuaj rubrik Berbasis Online Kendali Motor
kendgali motor yang kendali motor yang penilaian Proyek. adapt:, itrqtegi
adaptif dan tangguh adaptif o enghadapi
sesSai dengan % 2.Ken?ampuan .Bentuk Penilaian Perubahan
kebutuhan industri. mengidentifikasi s Kebutuhan

perubahan kebutuhan thlﬁtgs i Industri,
industri artisipasi Implementasi
3.Kemampuan Kendali Motor
mengimplementasikan Tangguh
solusi kendali motor Pustaka:
yang tangguh Handbook
Perkuliahan
16 1.solusi adaptif kendali | Kriteria: Diskusi daring Materi: 5%
motor sesuai rubrik Pustaka:
2.solusi tangguh kendali | Penilaian Handbook
motor Perkuliahan

3.penyesuaian
kebutuhan industri

Bentuk Penilaian

Aktifitas
Partisipasif,
Penilaian
Portofolio

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No | Evaluasi Persentase
1. | Aktifitas Partisipasif 57.5%
2. | Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 25%
3. | Penilaian Portofolio 12.5%




4. [ Tes 5%

100%

Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan
internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses
pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang
digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan
khusus dan pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan
bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau
diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi
pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten
dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik
Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative
Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok
bahasan.

11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat
kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.

RPS ini telah divalidasi pada tanggal 24 Desember 2024

Koordinator Program Studi S2 UPM Program Studi S2
Pendidikan Teknologi Dan Pendidikan Teknologi Dan
Kejuruan Kejuruan

ACHMAD IMAM AGUNG
NIDN 0018066802 NIDN 0023058603

File PDF ini digenerate pada tanggal 7 Desember 2025 Jam 10:13 menggunakan aplikasi RPS-OBE SiDia Unesa
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