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Model
Pembelajaran

Project Based Learning

Capaian
Pembelajaran
(CP)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK
CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di bidang

keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan

CPL-6 Bekerja sama dan memiliki kepekaan social serta kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan

CPL-7 Memiliki pengetahuan yang luas di bidang pengetahuan umum, sosial dan humaniora

CPL-9 Mampu menyelaraskan kurikulum S2 Pendidikan Teknologi Kejuruan yang relevan dengan tuntutan perkembangan industri
global.

CPL-10 Mampu merencanakan, menerapkan, dan mengevaluasi program pembelajaran inovatif yang efektif dan efisien pada
pendidikan S2 Pendidikan Teknologi Kejuruan yang relevan dengan perkembangan industri global.

CPL-12 Memiliki pengetahuan yang komprehensif sehingga dapat menyelesaikan permasalahan kompleks yang khas di program S2
Pendidikan teknologi kejuruan dan mengikuti kaidah penulisan ilmiah

CPL-14 Mampu mendesain rangkaian, perangkat, dan produk pada program S2 Pendidikan teknologi kejuruan

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
CPMK - 1 Mampu memahami pengertian, komponen-komponen, dan prinsip-prinsip penggunaan strategi pembelajaran dalam

Pendidikan Teknologi dan Kejuruan (PTK)

CPMK - 2 Mampu memahami jenis, karakteristik, dan penerapan strategi pembelajaran pada PTK

CPMK - 3 Mampu memahami jenis, pengertian, tujuan, alasan penggunaan, kelebihan dan keuntungan metode pembelajaran di PTK

CPMK - 4 Memahami jenis, pengertian, karakteristik, langkah-langka, tujuan, keuntungan dan kerugian model PjBL pada pembelajaran
di PTK

CPMK - 5 Memahami pengertian, jenis, cara memilih, dan menggunaan pendekatan pembelajaran pada PTK

CPMK - 6 Memahami pengertian, manfaat, klasifikasi, kriteria pemilihan, prinsip dan langkah penggunaan, dan pengembangan media
pembelajaran pada PTK

CPMK - 7 Mampu memahami jenis, pengertian, mengeksplorasi, dan menguasai cara menerapkan keterampilan dasar mengajar
dpada PTK

CPMK - 8 Mampu memahami pengertian sistem pembelajaran dalam standar proses pendidikan di PTK

CPMK - 9 Mampu merencanakan dan menerapkan pembelajaran efektif serta menciptakan siswa aktif belajar pada pembelajaran di
PTK melalui simulasi (microteaching)

CPMK - 10 Mampu melakukan analisis dan evaluasi hasil perencanaan perangkat perangkat pembelajaran dan pelaksanaan
pembelajaran yang dilakukan guru SMK
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Deskripsi
Singkat MK

Melakukan pengkajian pengetahuan dtentang konsep strategi pembelajaran PTK, dapat merancang dan melaksanakan strategi pembelajaran
berdasarkan model-model pembelajaran berbasis TPACK dan innovatif, dapat memodelkan rancangan pembelajaran, serta dapat
mengevaluasi hasil rencangan dan pembelajaran yang dilakukan guru PTK tersebut dengan penuh tanggung jawab, dapat bekerjasama,
berkomunikasi efektif, mengambil keputusan secara cepat dan tepat, saling menghargai. Kegiatan pembelajaran dilakukan dengan presentasi
dan diskusi, penugasan, perancangan rencana pembelajaran, melakukan simulasi pembelajaran menggunakan model pembelajaran langsung,
berbasis masalah, berbasis proyek, dan teaching factory. Pembelajaran juga dilakukan melalui kegian simulasi menilai rencana dan
pelaksanaan pembelajaran yang dilakukan guru SMK.
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1
Minggu ke 1

Mampu
mengeksplorasi,
pengertian, konsep,
pengertian,
komponen, dan
prinsip-prinsip
penggunaan strategi
pembelajaran
Pendidikan Teknologi
dan Kejuruan (PTK)

1.Menelusur sumber
informasi strategi
pembelajaran PTK

2.Mengeksplorasi
pengertian strategi
pembelajaran PTK

3.Mengeksplorasi
komponen-
komponen strategi
pembelajaran PTK

4.Mengeksplorasi
prinsip
penggunaan
strategi
pembelajaran PTK

5.Membuat
rangkuman materi
dan PPT

6.Melakukan
presentasi kelas

7. Melakukan revisi
dan mengupload
rangkuman dan
PPT

8.Partisipasi

Kriteria:
1.Ketepatan dan

kebaharuan
sumber informasi,
skor maks 10

2.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian strategi
pembelajaran
PTK, skor maks
10

3.Ketepatan hasil
eksplorasi
komponen strategi
pembelajaran
PTK, skor maks
10

4.Ketepatan hasil
eksplorasi prinsip
penggunaan
strategi
pembelajaran
PTK, skor maks
10

5.Ketepatan hasil
rangkuman dan
PPT serta
ketepatan upload,
skor maks 10

6.Partisipasi selama
pembelajaran dan
presentasi, skor
min 50

Bentuk Penilaian : 
Aktifitas Partisipasif,
Penilaian Portofolio

Presentasi dan
diskusi singkat
dosen,
penugasan
menelusur
sumber
informasi dan
melakukan
diskusi untuk
melakukan
eksplorasi;
membuat
rangkuman dan
PPT kelompok,
melakukan
presentasi
kelas, dan
refleksi.
2 X 50

Merevisi rangkuman
dan PPT serta
mengupload pada
google drive
2 X 50

3%

2
Minggu ke 2

Mampu
mengeksplorasi
konsep dan
pengertian,
komponen-
komponen, dan
prinsip-prinsip
penggunaan strategi
pembelajaran
Pendidikan Teknologi
dan Kejuruan (PTK)

1.Menelusur sumber
informasi strategi
pembelajaran PTK

2.Mengeksplorasi
pengertian strategi
pembelajaran PTK

3.Mengeksplorasi
komponen-
komponen strategi
pembelajaran PTK

4.Mengeksplorasi
prinsip
penggunaan
strategi
pembelajaran PTK

5.Membuat
rangkuman materi
dan PPT

6.Melakukan
presentasi kelas

7. Melakukan revisi
dan mengupload
rangkuman dan
PPT

8.Partisipasi

Kriteria:
1.Ketepatan dan

kebaharuan
sumber informasi,
skor maks 10

2.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian strategi
pembelajaran
PTK, skor maks
10

3.Ketepatan hasil
eksplorasi
komponen strategi
pembelajaran
PTK, skor maks
10

4.Ketepatan hasil
eksplorasi prinsip
penggunaan
strategi
pembelajaran
PTK, skor maks
10

5.Ketepatan hasil
rangkuman dan
PPT serta
ketepatan upload,
skor maks 10

6.Partisipasi selama
pembelajaran dan
presentasi, skor
min 50

Bentuk Penilaian : 
Aktifitas Partisipasif

Presentasi dan
diskusi singkat
dosen,
penugasan
menelusur
sumber
informasi dan
melakukan
diskusi untuk
melakukan
eksplorasi;
membuat
rangkuman dan
PPT kelompok,
melakukan
presentasi
kelas, dan
refleksi.
2 X 50

Merevisi rangkuman
dan PPT serta
mengupload pada
google drive
2 X 50

3%



3
Minggu ke 3

1.
2.Mampu

mengeksplorasi
jenis, karakteristik,
dan penerapan
strategi
pembelajaran
pada PTK

1.Menelusur sumber
informasi dan
melakukan diskusi
kelompok

2.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
ekspositori

3.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
inkuiri

4.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
berbasis msalah

5.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
kooperatif

6.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
afektif

7.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
kontekstual

8.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
berbasis proyek

9.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapanstrategi
pembelajaran
teaching factory

10.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran aktif

11.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
quantum

12.Membuat
rangkuman, PPT,
mempresentasikan
hasilnya, dan
melakukan revisi

13.Partisipasi

Kriteria:
1.Ketepatan dan

kebaharuan
sumber informasi,
skor maks 5

2.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
ekspositori, skor
maks 2

3.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
inkuiri, skor maks
5

4.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
berbasis msalah,
skor maks 5

5.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
kooperatif, skor
maks 5

6.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
afektif, skor maks
5

7.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
kontekstual, skor
maks 5

8.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
berbasis proyek,
skor maks 5

9.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
aktif, skor maks 10

10.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
quantum, skor
maks 10

11.Partisipasi
selama
pembelajaran,
diskusi kelompok,
dan presentasi,
skor min 5

Bentuk Penilaian : 
Aktifitas Partisipasif

Penugasan
menelusur
sumber
informasi dan
diskusi
kelompok untuk
untuk
mengeksplorasi
pengertian,
jenis, dan
penerapan
strategi
pembelajaran
pada PTK,
membuat
rangkuman dan
PPT,
presentasi
kelas, dan
refleksi
2 X 50

Merevisi rangkuman
dan PPT, serta upload
hasilnya
2 X 50

3%



4
Minggu ke 4

1.
2.Mampu

memahami jenis,
karakteristik, dan
penerapan
strategi
pembelajaran
pada PTK

1.Menelusur sumber
informasi dan
melakukan diskusi
kelompok

2.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
ekspositori

3.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
inkuiri

4.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
berbasis msalah

5.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
kooperatif

6.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
afektif

7.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
kontekstual

8.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
berbasis proyek

9.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapanstrategi
pembelajaran
teaching factory

10.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran aktif

11.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
quantum

12.Membuat
rangkuman, PPT,
mempresentasikan
hasilnya, dan
melakukan revisi

13.Partisipasi

Kriteria:
1.Ketepatan dan

kebaharuan
sumber informasi,
skor maks 5

2.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
ekspositori, skor
maks 2

3.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
inkuiri, skor maks
5

4.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
berbasis msalah,
skor maks 5

5.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
kooperatif, skor
maks 5

6.KKetepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
afektif , skor maks
5

7.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
kontekstual, skor
maks 5

8.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
berbasis proyek,
skor maks 5

9.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
aktif, skor maks 10

10.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
quantum, skor
maks 10

11.Partisipasi
selama
pembelajaran,
diskusi kelompok,
dan presentasi,
skor min 5

Bentuk Penilaian : 
Aktifitas Partisipasif

Penugasan
menelusur
sumber
informasi dan
diskusi
kelompok untuk
untuk
mengeksplorasi
pengertian,
jenis, dan
penerapan
strategi
pembelajaran
pada PTK,
membuat
rangkuman dan
PPT,
presentasi
kelas, dan
refleksi
2 X 50

Merevisi rangkuman
dan PPT, serta upload
hasilnya
2 X 50

3%



5
Minggu ke 5

1.Mampu
mengeksplorasu
jenis, karakteristik,
dan penerapan
strategi
pembelajaran
pada PTK

2.

1.Menelusur sumber
informasi dan
melakukan diskusi
kelompok

2.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
ekspositori

3.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
inkuiri

4.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
berbasis msalah

5.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
kooperatif

6.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
afektif

7.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
kontekstual

8.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
berbasis proyek

9.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapanstrategi
pembelajaran
teaching factory

10.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran aktif

11.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
quantum

12.Membuat
rangkuman, PPT,
mempresentasikan
hasilnya, dan
melakukan revisi

13.Partisipasi

Kriteria:
1.Ketepatan dan

kebaharuan
sumber informasi,
skor maks 5

2.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
ekspositori, skor
maks 2

3.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
inkuiri, skor maks
5

4.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
berbasis msalah,
skor maks 5

5.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
kooperatif, skor
maks 5

6.KKetepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
afektif , skor maks
5

7.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
kontekstual, skor
maks 5

8.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
berbasis proyek,
skor maks 5

9.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
aktif, skor maks 10

10.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik, dan
penerapan strategi
pembelajaran
quantum, skor
maks 10

11.Partisipasi
selama
pembelajaran,
diskusi kelompok,
dan presentasi,
skor min 5

Bentuk Penilaian : 
Aktifitas Partisipasif

Penugasan
menelusur
sumber
informasi dan
diskusi
kelompok untuk
untuk
mengeksplorasi
pengertian,
jenis, dan
penerapan
strategi
pembelajaran
pada PTK,
membuat
rangkuman dan
PPT,
presentasi
kelas, dan
refleksi
2 X 50

Merevisi rangkuman
dan PPT, serta upload
hasilnya
2 X 50

3%

6
Minggu ke 6

Mengeksplorasi jenis,
pengertian, tujuan,
alasan penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan metode
ceramah pada PTK

1.Menelusur sumber
informasi dan
diskusi kelompok

2.Mengeksplorasi
jenis, pengertian,
tujuan, alasan
penggunaan,

Kriteria:
1.Ketepatan hasil

eksplorasi jenis,
pengertian, tujuan,
alasan
penggunaan,
kelebihan dan

Penugasan
kelompok
menelusur
sumber
informasi dan
diskusi
kelompok,

Materi:
Merencanakan,
melaksanakan,
dan
menganalisis
hasil penilaian
Pustaka:

3%



kelebihan dan
keuntungan
metode ceramah

3.Mengeksplorasi
jenis, pengertian,
tujuan, alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode tanya
jawab

4.Mengeksplorasi
jenis, pengertian,
tujuan, alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode diskusi

5.Mengeksplorasi
jenis, pengertian,
tujuan, alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode
penugasan

6.Mengeksplorasi
jenis, pengertian,
tujuan, alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode simulasi

7.Mengeksplorasi
jenis, pengertian,
tujuan, alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode
demontrasi

8.Mengeksplorasi
jenis, pengertian,
tujuan, alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode
eksperimen

9.Membuat
rangkuman, PPT,
dan
mempresentasikan
hasilnya

10.Partisipasi

keuntungan
metode ceramah,
skor maks 5

2.Ketepatan hasil
eksplorasi jenis,
pengertian, tujuan,
alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan tanya
jawab, skor maks
5

3.Ketepatan hasil
eksplorasi jenis,
pengertian, tujuan,
alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode diskusi,
skor maks 5

4.Ketepatan hasil
eksplorasi jenis,
pengertian, tujuan,
alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode
penugasan, skor
maks 5

5.Ketepatan hasil
eksplorasi jenis,
pengertian, tujuan,
alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode simulasi
skor maks 5

6.Ketepatan hasil
eksplorasi jenis,
pengertian, tujuan,
alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode
demontrasi, skor
maks 5

7.Ketepatan hasil
eksplorasi jenis,
pengertian, tujuan,
alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode
eksperimen, skor
maks 5

8.Ketepatan hasil
eksplorasi jenis,
pengertian, tujuan,
alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode ceramah,
skor maks 5

9.Ketepatan hasil
eksplorasi jenis,
pengertian, tujuan,
alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode ceramah,
skor maks 5

10.Ketepatan hasil
rangkuman, PPT,
dan waktu upload,
skor maks 10

11.Partisipasi
selama
pembelajaran,
diskusim dan
presentasi, skor
min 50

Bentuk Penilaian : 
Aktifitas Partisipasif

merangkum
dan membuat
PPT,
presentasi
kelas, dan
melakukan
refleksi
2 X 50

Endang
Mulyatiningsih.
2018. Asesmen
pembelajaran
kejuruan
bidang
pariwisata &
tata boga. Edisi
pertama. UNY
Press

7
Minggu ke 7

Merencanakan,
melaksanakan, dan

1.Menelusur sumber
informasi dan
diskusi kelompok

Kriteria:
1.Ketepatan hasil

eksplorasi jenis,

Penugasan
kelompok
menelusur

Materi:
Wahyudin Nur
Nasution,

3%



menganalisis hasil
penilaian

2.Mengeksplorasi
jenis, pengertian,
tujuan, alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode ceramah

3.Mengeksplorasi
jenis, pengertian,
tujuan, alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode tanya
jawab

4.Mengeksplorasi
jenis, pengertian,
tujuan, alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode diskusi

5.Mengeksplorasi
jenis, pengertian,
tujuan, alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode
penugasan

6.Mengeksplorasi
jenis, pengertian,
tujuan, alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode simulasi

7.Mengeksplorasi
jenis, pengertian,
tujuan, alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode
demontrasi

8.Mengeksplorasi
jenis, pengertian,
tujuan, alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode
eksperimen

9.Membuat
rangkuman, PPT,
dan
mempresentasikan
hasilnya

10.Partisipasi

pengertian, tujuan,
alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode ceramah,
skor maks 5

2.Ketepatan hasil
eksplorasi jenis,
pengertian, tujuan,
alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan tanya
jawab, skor maks
5

3.Ketepatan hasil
eksplorasi jenis,
pengertian, tujuan,
alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode diskusi,
skor maks 5

4.Ketepatan hasil
eksplorasi jenis,
pengertian, tujuan,
alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode
penugasan, skor
maks 5

5.Ketepatan hasil
eksplorasi jenis,
pengertian, tujuan,
alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode simulasi
skor maks 5

6.Ketepatan hasil
eksplorasi jenis,
pengertian, tujuan,
alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode
demontrasi, skor
maks 5

7.Ketepatan hasil
eksplorasi jenis,
pengertian, tujuan,
alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode
eksperimen, skor
maks 5

8.Ketepatan hasil
eksplorasi jenis,
pengertian, tujuan,
alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode ceramah,
skor maks 5

9.Ketepatan hasil
eksplorasi jenis,
pengertian, tujuan,
alasan
penggunaan,
kelebihan dan
keuntungan
metode ceramah,
skor maks 5

10.Ketepatan hasil
rangkuman, PPT,
dan waktu upload,
skor maks 10

11.Partisipasi
selama
pembelajaran,
diskusim dan
presentasi, skor
min 50

Bentuk Penilaian : 

sumber
informasi dan
diskusi
kelompok,
merangkum
dan membuat
PPT,
presentasi
kelas, dan
melakukan
refleksi
2 X 50

2017. Strategi
pembelajaran.
Perdana Mulya
Sarana, Medan
Pustaka:

Materi: Jenis-
jenis strategi
pembelajaran
Pustaka:



Aktifitas Partisipasif,
Penilaian Portofolio

8
Minggu ke 8

UTS materi
pertemuan 1-7

1.Membuat
argumentasi
alasan dalam
pemilihan
penggunaan
strategi
pembelajaran

2.Membuat
argumentasi
alasan dalam
pemilihan
penggunaan
metode
pembelajaran

3.Membuat
argumentasi
pentingnya
penggunaan
strategi dalam
pelaksanaan
pembelajaran

Kriteria:
Ketepatan
argumentasi no 1, no
2, no 3, no 4 masing-
masing skornya skor
maks 12,5

Bentuk Penilaian : 
Penilaian Hasil Project /
Penilaian Produk

UTS
2 X 50

25%



9
Minggu ke 9

Mengeksplorasi jenis,
pengertian,
karakteristik, langkah-
langka, tujuan,
keuntungan dan
kerugian model PjBL
pada pembelajaran di
PTK

1.Menelusur sumber
informasi dan
melakukan diskusi
kelompok

2.Mengeksplorasi
pengertian model
pembelajaran

3.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik,
langkah-langkah,
kelebihan dan
kekurangan model
Project Based
Learning (PjBL)

4.Mengeksplorasi
jenis, pengertian,
karakteristik,
bentuk,
pentingnya, dan
manfaat model
Work Based
Learning

5.Mengeksplorasi
jenis, pengertian,
unsur utama, dan
unsur penentu
model Teaching
Factory

6.Mengeksplorasi
pengertian, tujuan
karakteristik,
langkah-langkah,
kelebihan dan
kekurangan model
Problem Based
Learning

7.Mengeksplorasi
jenis, pengertian,
karakteristik,
langkah-langkah,
kelebihan dan
kekurangan model
Cooperative
Learning

8.Membuat
rangkuman, PPT,
dan
mempresentasikan
klasikal

9.Melakukan revisi
dan perbaikan
PPT serta
mengupload
hasilnya

10.Partisipasi

Kriteria:
1.Ketepatan dan

kebaharuan
sumber informasi
dan melakukan
diskusi kelompok,
skor maks 5

2.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian model
pembelajaran,
skor maks 5

3.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik,
langkah-langkah,
kelebihan dan
kekurangan, dan
implementasi
model PjBL, skor
maks 5

4.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik,
langkah-langkah,
kelebihan dan
kekurangan, dan
implementasi
model WBL, skor
maks 10

5.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik,
langkah-langkah,
kelebihan dan
kekurangan, dan
implementasi
model TF, skor
maks 10

6.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik,
langkah-langkah,
kelebihan dan
kekurangan, dan
implementasi
model PBL, skor
maks 5

7.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik,
langkah-langkah,
kelebihan dan
kekurangan, dan
implementasi
model CL, skor
maks 5

8.Ketepatan hasil
revisi rangkuman
dan PPT, serta
upload skor maks
5

9.Partisipasi selama
pembelajaran dan
presentasi kelas,
skor min 50

Bentuk Penilaian : 
Aktifitas Partisipasif

Presentasi,
penugasan
menelusur
sumber
informasi,
diskusi,
merangkum
materi dan
membuat PPT,
presentasi
klasikal, dan
refleksi
2 X 50

Merevisi rangkuman
dan PPT, dan upload
hasilnya
2 X 50

Materi: Novi
Hendri Adi,
dkk. 2023.
Model
pembelajaran
kejuruan.
Widina Bhakti
Persada,
Bandung
Pustaka:

Materi: Model
pembelajaran
kejuruan
Pustaka:

3%
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Mengeksplorasi jenis,
pengertian,
karakteristik, langkah-
langka, tujuan,
keuntungan dan
kerugian model PjBL
pada pembelajaran di
PTK

1.Menelusur sumber
informasi dan
melakukan diskusi
kelompok

2.Mengeksplorasi
pengertian
pendekatan
pembelajaran

3.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik,
langkah-langkah,
dan tujuan
pendekatan
pembelajaran
saintifik

4.Mengeksplorasi
pengertian,
karakteristik,
langkah-langkah,
dan tujuan
pendekatan
pembelajaran
TPACK

5.Membuat
rangkuman, PPT,
dan
mempresentasikan
klasikal

6.Melakukan revisi
dan perbaikan
PPT serta
mengupload
hasilnya

7.Partisipasi

Kriteria:
1.Ketepatan dan

kebaharuan
sumber informasi
dan melakukan
diskusi kelompok,
skor maks 5

2.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian
pengertian
pendekatan
pembelajaran,
skor maks 5

3.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik,
langkah-langkah,
dan tujuan
pendekatan
pembelajaran
saintifik, skor
maks 15

4.Ketepatan hasil
eksplorasi
pengertian,
karakteristik,
langkah-langkah,
dan tujuan
pendekatan
pembelajaran
TPACK, skor
maks 15

5.Ketepatan hasil
revisi rangkuman
dan PPT, serta
upload skor maks
10

6.Partisipasi selama
pembelajaran dan
presentasi kelas,
skor min 50

Bentuk Penilaian : 
Aktifitas Partisipasif

Presentasi,
penugasan
menelusur
sumber
informasi,
diskusi,
merangkum
materi dan
membuat PPT,
presentasi
klasikal, dan
refleksi
2 X 50

Merevisi rangkuman
dan PPT, dan upload
hasilnya
2 X 50

Materi: Novi
Hendri Adi,
dkk. 2023.
Model
pembelajaran
kejuruan.
Widina Bhakti
Persada,
Bandung
Pustaka:

Materi: Model
pembelajaran
kejuruan
Pustaka:

3%

11
Minggu ke 11

Mampu menganalisis,
mengevaluasi, dan
melakukan kreasi
prosedur umum pada
pembelajaran PTK

1.Menelusur sumber
informasi dan
melakukan diskusi
kelompok

2.Mengeksplorasi
pengertian sistem

3.Mengeksplorasi
pengertian
pembelajaran

4.Menganalisis dan
mengevaluasi
faktor-faktor yang
mempengaruhi
sistem
pembelajaran

5.Menganalisis dan
mengevaluasi
standar proses
pendidikan

6.Membuat
rangkuman dan
PPT

7.Melakukan
presentasi kelas

8.Melakukan revisi
dan perbaikan
PPT serta
mengupload
hasilnya

9.Partisipasi

Kriteria:
1.Ketepatan dan

kebaharuan
sumber informasi
dan melakukan
diskusi kelompok,
skor maks 5

2.Ketepatan
mengeksplorasi
pengertian sistem,
skor maks 5

3.Ketepatan
mengeksplorasi
pengertian
pembelajaran,
skor maks 5

4.Ketepatan hasil
alisis dan evaluasi
faktor-faktor yang
mempengaruhi
sistem
pembelajaran,
skor maks 15

5.Ketepatan hasil
alisis dan evaluasi
standar proses
pendidikan, skor
maks 10

6.Ketepatan hasil
revisi rangkuman
dan PPT, serta
upload skor maks
10

7.Partisipasi selama
pembelajaran dan
presentasi kelas,
skor min 50

Bentuk Penilaian : 
Aktifitas Partisipasif

Presentasi,
menelusur
sumber
informasi,
diskusi, dan
penugasan
proyek
merangkum
materi dan
membuat PPT,
presentasi
klasikal, dan
refleksi

Merevisi rangkuman
dan PPT, serta upload
hasilnya
2 X 50

3%



12
Minggu ke 12

Mampu menganalisis,
mengevaluasi, dan
melakukan kreasi
prosedur umum pada
pembelajaran PTK

1.Menelusur sumber
informasi dan
melakukan diskusi
kelompok

2.Mengeksplorasi
pengertian sistem

3.Mengeksplorasi
pengertian
pembelajaran

4.Menganalisis dan
mengevaluasi
faktor-faktor yang
mempengaruhi
sistem
pembelajaran

5.Menganalisis dan
mengevaluasi
standar proses
pendidikan

6.Membuat
rangkuman dan
PPT

7.Melakukan
presentasi kelas

8.Melakukan revisi
dan perbaikan
PPT serta
mengupload
hasilnya

9.Partisipasi

Kriteria:
1.Ketepatan dan

kebaharuan
sumber informasi
dan melakukan
diskusi kelompok,
skor maks 5

2.Ketepatan
mengeksplorasi
pengertian sistem,
skor maks 5

3.Ketepatan
mengeksplorasi
pengertian
pembelajaran,
skor maks 5

4.Ketepatan hasil
alisis dan evaluasi
faktor-faktor yang
mempengaruhi
sistem
pembelajaran,
skor maks 15

5.Ketepatan hasil
alisis dan evaluasi
standar proses
pendidikan, skor
maks 10

6.Ketepatan hasil
revisi rangkuman
dan PPT, serta
upload skor maks
10

7.Partisipasi selama
pembelajaran dan
presentasi kelas,
skor min 50

Bentuk Penilaian : 
Aktifitas Partisipasif

Presentasi,
menelusur
sumber
informasi,
diskusi, dan
penugasan
proyek
merangkum
materi dan
membuat PPT,
presentasi
klasikal, dan
refleksi

Merevisi rangkuman
dan PPT, serta upload
hasilnya
2 X 50

3%

13
Minggu ke 13

Mampu menganalisis,
mengevaluasi, dan
melakukan kreasi
prosedur umum pada
pembelajaran PTK

1.Menelusur sumber
informasi dan
melakukan diskusi
kelompok

2.Mengeksplorasi
pengertian sistem

3.Mengeksplorasi
pengertian
pembelajaran

4.Menganalisis dan
mengevaluasi
faktor-faktor yang
mempengaruhi
sistem
pembelajaran

5.Menganalisis dan
mengevaluasi
standar proses
pendidikan

6.Membuat
rangkuman dan
PPT

7.Melakukan
presentasi kelas

8.Melakukan revisi
dan perbaikan
PPT serta
mengupload
hasilnya

9.Partisipasi

Kriteria:
1.Ketepatan dan

kebaharuan
sumber informasi
dan melakukan
diskusi kelompok,
skor maks 5

2.Ketepatan
mengeksplorasi
pengertian sistem,
skor maks 5

3.Ketepatan
mengeksplorasi
pengertian
pembelajaran,
skor maks 5

4.Ketepatan hasil
alisis dan evaluasi
faktor-faktor yang
mempengaruhi
sistem
pembelajaran,
skor maks 15

5.Ketepatan hasil
alisis dan evaluasi
standar proses
pendidikan, skor
maks 10

6.Ketepatan hasil
revisi rangkuman
dan PPT, serta
upload skor maks
10

7.Partisipasi selama
pembelajaran dan
presentasi kelas,
skor min 50

Bentuk Penilaian : 
Tes

Presentasi,
menelusur
sumber
informasi,
diskusi, dan
penugasan
proyek
merangkum
materi dan
membuat PPT,
presentasi
klasikal, dan
refleksi

Merevisi rangkuman
dan PPT, serta upload
hasilnya
2 X 50

11%



14
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Merencanakan,
melaksanakan,
mengevaluasi dan
menganalisis
perangkat
pembelajaran dan
pelaksanaan
pembelajaran PTK
menggunakan
instrumen penilaian
standar

1.Menganalisis
paradigma
penilaian kelas
dalam proses
pembelajaran di
SMK

2.Menganalisis
paradigma
penilaian oleh
pendidik

3.Menganalisis
paradigma
penilaian oleh
satuan pendidikan

4.Menganalisis
paradigma
penilaian oleh
pemerintah
berdasarkan
permendikbud

5.Membuat
penilaian dalam
modul belajar SMK
(Kulmer)

6.Partisipatif

Kriteria:
1.Ketepatan analisis

paradigma
penilaian kelas,
skor maks 10

2.Ketepatan analisis
paradigma
penilaian oleh
pendidik, skor
maks 10

3.Ketepatan analisis
paradigma
penilaian oleh
satuan
pendidikan, skor
maks 10

4.Ketepatan analisis
paradigma
penilaian oleh
pemerintah , skor
maks 10

5.Ketepatan guru
membuat
penilaian dalam
modul belajar
SMK (Kulmer),
skor maks 10

6.Partisipatif, skor
min 50

Bentuk Penilaian : 
Aktifitas Partisipasif

Penugasan
membuat
perangkat
pembelajaran,
melaksanakan
pembelajaran,
melakukan
evaluasi
perangkat dan
pelaksanaan
pembelajaran,
dan melakukan
refleksi

2 X 50
Materi:
Paradigma
penilaian
Pustaka:
Rahmi
Ramadhani,
dkk. 2020.
Teori & Praktik.
Platform
asesmen untuk
pembelajaran
daring.
Yayasan Kita
Menulis.

3%

15
Minggu ke 15

1.Evaluasi
Pembelajaran
Daring Dengan
Kahoot

2.Evaluasi
Pembelajaran
Daring dengan
Microsoft Team

3.Evaluasi
Pembelajaran
Daring dengan
Quizizz

4.Evaluasi
Pembelajaran
Daring dengan
Google Classroom

5.Evaluasi
Pembelajaran
Daring dengan
Google Form

6.Evaluasi
Pembelajaran
Daring
Menggunakan
Moodle

7.valuasi
Pembelajaran
Daring dengan
Model ThinkWave

8.Evaluasi
pembelajaran
daring dengan
Schoology

9.Evaluasi Video
Pembelajaran
dengan Edpuzzle

Kriteria:
1.Ketepatan

menggunakan
Kahoot, skor maks
15

2.Ketepatan
menggunakan
Microsoft Team,
skor maks 15

3.Ketepatan
menggunakan
Quizizz, skor
maks 10

4.Ketepatan
menggunakan
Google Form, skor
maks 10

5.Ketepatan
menggunakan
Google
Classroom, skor
maks 10

6.Ketepatan
menggunakan
Moodle, skor
maks 10

7.Ketepatan
menggunakan
Model Think Wave
, skor maks 10

8.Ketepatan
menggunakan
Schoology, skor
maks 10

9.Ketepatan
menggunakan
Edpuzzle, skor
maks 10

Bentuk Penilaian : 
Aktifitas Partisipasif,
Penilaian Portofolio

Menelusur sumber
informasi, diskusi, dan
penugasan membuat
ppt pemanfaatan
flatform asesmen
pembelajaran daring
2 X 50

Materi:
Platform
asesmen untuk
pembelajaran
daring
Pustaka: Tim
Penyusun,
2021. Panduan
pembelajaran
dan asesmen.
Kementerian
Pendidikan,
Kebudayaan,
Riset, dan
Teknologi.

3%
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Masing-masing
indikator telah tertera
pada instrumen
penilaian

Kriteria:
sesuai rubrik
penilaian

Bentuk Penilaian : 
Penilaian Hasil Project /
Penilaian Produk

UAS:
Mahasiswa
diberikan
sebuah RPP
dengan durasi
waktu
pembelajaran
50 menit dan
video
pembelajaran
dengan durasi
50. Masing-
masing RPP
dan video
pembelajaran
setiap
mahasiswa
berbeda.
Selanjutnya
mahasiswa
diberi
penugasan
untuk
menganalisis
dan
mengevaluasi
kinerja guru
dalam
membuat RPP
dan
melaksanakan
pembelajaran
menggunakan
instrumen
penilaian yang
baku.
2 X 50

25%

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning
No Evaluasi Persentase
1. Aktifitas Partisipasif 34.5%
2. Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 50%
3. Penilaian Portofolio 4.5%
4. Tes 11%

100%

Catatan
1. Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi)  adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan

internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses
pembelajaran.

2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah  adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang digunakan
untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan
pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat
spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK)  adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati
dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi
pembelajaran mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan
tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.
8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik

Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.
9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative

Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.
10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok

bahasan.
11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat

kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.
12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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