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Model Project Based Learning

Pembelajaran

Capaian
Pembelajaran
P)

CPL-PRODI yang dibebankan pada MK

CPL-3 Mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di bidang keahliannya serta sesuai dengan
standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan

CPL-4 Mengembangkan diri secara berkelanjutan dan berkolaborasi.

CPL-5 Mampu menguasai paradigma berpikir dalam filsafat pendidikan matematika, konsep-konsep psikologi kognitif, dan konsep-konsep pendidikan dalam
perspektif sosio-kultural yang dikembangkan untuk memecahkan masalah pendidikan matematika.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK -1 Menganalisis konsep-konsep matematika realistik dan etnomatematika untuk menyelesaikan masalah Pendidikan Matematika kritis; (S2, P1)

CPMK -2 Menerapkan konsep-konsep matematika realistik dan etnomatematika yang terintegrasi teknologi dalam mendesain pembelajaran matematika melalui
pemecahan masalah

CPMK -3 Mendeskripsikan nilai-nilai budaya daerah tertentu dan etika akademiknya berdasarkan etnomatematika dan matematika realistik

Matrik CPL - CPMK

CPMK CPL-3 CPL-4 CPL-5

CPMK-1

CPMK-2

CPMK-3

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

CPMK Minggu Ke
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16
CPMK-1
CPMK-2
CPMK-3

Deskripsi Pengkajian konsep matematika realistik dan etnomatematika yang meliputi konsep budaya dan konteks pendidikan Matematika di Indonesia, konsep matematika realistik,
Singkat MK karakteristik dan prinsip matematika realistik, aplikasi konsep matematika realistik, konsep etnomatematika, integrasi budaya dan matematika, pemanfaatan budaya atau
tradisi di Indonesia yang bernilai etnomatematika, dan penelitian rancangan (design research) tentang matematika realistick dan multikultur. Perkuliahan diawali dengan
paparan konsep dan prinsip, penugasan dan diskusi dengan mahasiswa, serta presentasi dengan pemanfaatan TIKdengan sistem penilaian meliputi penugasan (30%),
partisipasi (20%), penilaian tengah semester (20%) dan penilaian akhir semester (30%).
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Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran,

Kemampuan akhir Penilaian q Materi Bobot
Mg Ke- | tiap tahapan belajar Pe'}”g;?;';s"fw:ﬂﬁi"a’ Pembelajaran | Penilaian
(Sub-CPMK) [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring (offline) Daring (online)
(1) (2) (3) 4) (5) (6) @) (8)
1 Sub-CPMK-1.1 Mampu Aktifitas di Kelas: Resiprokal Kolaboratif; diskusi kelas 0%
a/lampu ,[A”el”l"ﬂats.'éa” Lnendeskripsikan Bentuk Penilaian | Browsing dan searching berbasis internet,
R%gsliesrt)ik, Sriennslie:y ld:n N?z;?z?r?atika Lo lkeman(;firian Qinamis fjalam perkuliahan. Diskusi
karakteristik Realistik, prinsip | Aktifitas interaktif (brain storming) tema: @
Matematika Realistik dan karakteristik | Partisipasif https://www.youtube.com/watch?v=PV2-
lé‘llat?.mjaktlka dz9dANw&ab_channel=RooselynaEkawatilyna Check
ealisti also: Ellis, M.W & Berry, R.Q: The Mathematics
Educator 2005, Vol. 15, No. 1, 7-17 &
https://www.youtube.com/watch?
v=bMH8z086fK|&ab_channel=RooselynaEkawatilyna
Pembagian dan kesepakatan jadwal presentasi.
Project-based: Topik perkuliahan pertemuan
Presentasi dan diskusi menggunakan LMS Vinesa
Asynchronus atau Synchronus
2X50
2 Sub-CPMK2 Mampu Mampu Aktifitas di Kelas: Resiprokal Kolaboratif; diskusi kelas 5%
kmenjelaskatn kor;.el‘.(ep- Lnengurall(lkan Bentuk Penilaian | Tagihan project-based dari pertemuan ke-1. Diskusi
rgglfgﬁ( rg:nema iKa n(])agseen?éﬁﬁ;sep Lo interaktif (brain storming) tema: Proj_ect—ba_sed: Topik
etnomatematika realistik dan Aktifitas perkuliahan pertemuan k Presentasi dan diskusi
etnomatematika | Partisipasif menggunakan LMS Vinesa Asynchronus atau
Synchronus
2 X 50
3 Sub-CPMK-3 Mampu | Mampu Aktifitas di Kelas: Resiprokal Kolaboratif; diskusi kelas 5%
menjelaskan hasil menjelaskan Bentuk Penilaian | Tagihan project-based dari pertemuan ke-2. Diskusi
penelitian hasil-hasil : interaktif dan presentasi 1 (brain storming) tema:
pengembangan penelitian terkait | * ! ! P i1 (brai ing) :
pembelajaran dengan | pembelajaran Aktifitas Fauzan, A., Slettenhaar, D. & Plomp, T. (2002).
pendekatan . dengan Partisipasif Traditional mathematics education Vs realistic
Matematika Realistik pendekatlﬁn mathematics education: Hoping for changes. In P.
;ggtlgt?l?gi ?iap- Valero & O. Skovsmose. Proceedings of the 3rd
tiap jenjang International Mathematics Education and Society
pendidikan Conference (pp. 1-4). Copenhagen Denmark, Centre
for Researh in Learning Mathematics. Stephan, M.
(1998). Supporting the Development of One First-
grade Classroom’s Conceptions of Measurement:
Analyzing Students’ Learning in Social Context.
Unpublished Doctoral Dissertation. Vanderbilt
University, Nashville, TN. Project-based: Topik
perkuliahan pertemuan ke-4. Presentasi dan diskusi
menggunakan LMS Vinesa Asynchronus atau
Synchronus
2X50
4 Sub-CPMK-3 Mampu Mampu Aktifitas di Kelas: Resiprokal Kolaboratif; diskusi kelas 0%
g‘::gﬁ%:'?;’ggg h”‘:gﬁ::ﬁa” Bentuk Penilaian | Tagihan project-based dari pertemuan ke-3.
komunikasi penelitian Lo Presentasi-02 & Diskusi interaktif.
matematika, interaksi | tentang Aktifitas 2X50
siswa dalam komunikasi Partisipasif
pembelajaran dengan | matematika,
pendekatan interaksi siswa
matematika realistik dalam
pembelajaran
dengan
pendekatan
matematika
realistik
5 Sub-CPMK-3 Mampu | Mampu Aktifitas di Kelas: Resiprokal Kolaboratif; diskusi kelas 0%
gﬁ?;neszgggiﬁan tmeﬁ{‘:neslégggi‘;an Bentuk Penilaian | Presentasi-03 & Diskusi interaktif. Tagihan revisi
researgh terkait resear?:h terkait |1 matleri presentasi-o?. Revisilmateri presentasi-02.
pembelajaran dengan | pembelajaran Aktifitas Project-based: Topik perkuliahan pertemuan ke-6.
matematika realistik. dengan Partisipasif 2 X50
matematika
realistik.
6 Sub-CPMK-1 Mampu | Mampu Aktifitas di Kelas: Resiprokal Kolaboratif; diskusi kelas 0%
Qef}disk”qsta" menganalisis | Bentuk Penilaian | Presentasi-04 & Diskusi interaktif. Tagihan revisi
pgrmgelsajlg:a% Jkeonr;?gkesmdsan L mat‘eri presentasi-O?. Revisilmateri presentasi-03.
matematika dan integrasi budaya | Aktifitas Project-based: Topik perkuliahan pertemuan ke-7.
integrasi budaya. dalam Partisipasif Presentasi dan diskusi menggunakan LMS Vinesa
pembelajaran 2 X 50
matematika
7 Sub-CPMK-1 Mampu Mampu Aktifitas di Kelas: Resiprokal Kolaboratif; diskusi kelas 10%
menziteiis dakn E\enjabarkan Bentuk Penilaian | Presentasi-04 & Diskusi interaktif. Tagihan revisi
rkno%nse?)s ripsikan e?r?osrigtematika L mat_eri presentasi—O_Z. Revisi_materi presentasi-03.
etnomatematika Penilaian Project-based: Topik perkuliahan pertemuan ke-7.
Portofolio Presentasi dan diskusi menggunakan LMS Vinesa
2X50
8 Ujian Tengah 30%
Semester Bentuk Penilaian |2 X 50
Tes
9 Sub-CPMK-3 Mampu | Mampu Aktifitas di Kelas: Resiprokal Kolaboratif; diskusi kelas 0%
rgensinftes{s bud menjfelatslgag Bentuk Penilaian | Presentasi-06 & Diskusi interaktif. Tagihan revisi
at?aT?rnagiasiadr} udaya %?]ré%aemitraiaya L matleri presentasi-Ofl. Revisilmateri presentasi-05.
Indonesia yang etnomatematika | Aktifitas Project-based: Topik perkuliahan pertemuan ke-10.
bernilai Partisipasif Presentasi dan diskusi menggunakan LMS Vinesa
etnomatematika 2 X 50
10 Sub-CPMK-3. Mampu | Mampu Aktifitas di Kelas: Resiprokal Kolaboratif; diskusi kelas 5%
rgenj??arktank it mensli?_tesis Bentuk Penilaian | Presentasi-06 & Diskusi interaktif. Tagihan revisi
pggge;rlr?gar?éail ggggérﬁgangan L matleri presentasi-O‘}. Revisilmateri presentasi-05.
pembelajaran dengan | pembelajaran Aktifitas Project-based: Topik perkuliahan pertemuan ke-10.
integrasi dengan integrasi | Partisipasif Presentasi dan diskusi menggunakan LMS Vinesa
Etnomatematics dan Etnomatematics 2 X 50

Etnomodelling

dan
Etnomodelling




11 Sub-CPMK-3 Mampu Mampu Aktifitas di Kelas: Resiprokal Kolaboratif; diskusi kelas 10%
pm:n’gﬁizmr'gsrﬁ(;? g]eennejzﬁt?:;ktaer:kait Bentuk Penilaian | Presentasi-06 & Diskusi interaktif. Tagihan revisi
psikologi pendidikan penelitian terkait | mat‘erl presentasrot}. ReV|S|lmaten presentasi-05.
matematika dan psikologi Penilaian Project-based: Topik perkuliahan pertemuan ke-10.
etnomatematika. pendidikan Portofolio Presentasi dan diskusi menggunakan LMS Vinesa
matematika dan 2X50
etnomatematika.
12 Sub-CPMK-3.4 Mampu Aktifitas di Kelas: Resiprokal Kolaboratif; diskusi kelas 0%
gﬂrﬁ;?lprueg;'ﬁ:%%ti’;n hm:sri]lysammglflkan Bentuk Penilaian | Tagihan project-based dari pertemuan ke-11.
pembelajaran research terkait |- Asynchronus atau Synchronus Tugas mandiri
matematika realistik pembelajaran | Aktifitas 2X50
dan atau matematika Partisipasif
etnomatematika realistik dan
atau
etnomatematika
13 Sub-CPMK-3.4 Mampu Aktifitas di Kelas: Resiprokal Kolaboratif; diskusi kelas 0%
yrﬁ;lpr%sgzlﬁcﬂottigit hmaesrilly:rrnnglﬁlkan Bentuk Penilaian | Tagihan project-based dari pertemuan ke-11.
pembelajaran research terkait |- Asynchronus atau Synchronus Tugas mandiri
matematika realistik pembelajaran Aktifitas 2X50
dan atau matematika Partisipasif
etnomatematika realistik dan
atau
etnomatematika
14 Sub-CPMK-3.4 Mampu Aktifitas di Kelas: Resiprokal Kolaboratif; diskusi kelas 5%
gﬂrﬁ%pr”es”ézléﬂogign hma;as??lsar:qné)lﬁlkan Bentuk Penilaian | Tagihan project-based dari pertemuan ke-11.
pembelajaran research terkait |- Asynchronus atau Synchronus Tugas mandiri
matematika realistik pembelajaran | Aktifitas 2X50
dan atau matematika Partisipasif
etnomatematika realistik dan
atau
etnomatematika
15 Sub-CPMK-3.4 Mampu Aktifitas di Kelas: Resiprokal Kolaboratif; diskusi kelas 30%
gﬂrﬁglprljesné?aliaotgﬁ(git hmgi‘l)’:mmg"a'ka” Bentuk Penilaian | Tagihan project-based dari pertemuan ke-11.
pembelajaran research terkait |- A Asynchronus atau Synchronus Tugas mandiri
matematika realistik | pembelajaran | Penilaian Hasil 2X50
dan atau matematika Project / Penilaian
etnomatematika realistik dan Produk
atau
etnomatematika
16 0%

Rekap Persentase Evaluasi : Project Based Learning

No

Evaluasi Persentase

1.

Aktifitas Partisipasif 20%

Penilaian Hasil Project / Penilaian Produk 30%

2.
3.
4

Penilaian Portofolio 20%

Tes 30%

100%

Cata1tan

o 0 & w0 Db

Capaian Pembelajaran Lulusan Prodi (CPL - Prodi) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan prodi yang merupakan internalisasi dari sikap,
penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses pembelajaran.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-Prodi) yang digunakan untuk
pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan
kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Sub-CPMK Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan merupakan
kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang mengidentifikasi kemampuan atau
kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian berdasarkan indikator-indikator
yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun
kualitatif.

Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik Lapangan, Penelitian,
Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative Learning, Collaborative
Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok bahasan.

. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan pencapaian sub-
CPMK tsb., dan totalnya 100%.

12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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